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บทคัดย่อ 

  การวิจัยสร้างสรรค์นี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการ
ของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ ที่ต้องการแสดงถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกกลืนหายไป
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จากทางเทคโนโลยีจ าพวกวัสดุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูปที่ถูกทิ้งเป็นขยะจ านวนมากนั้น เมื่ อน ามาใช้
ร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ โดยใช้จินตนาการตามแนวทางของศิลปะแฟนตาซีนั้น พบว่ารูปทรงมีความอิสระ 
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ที่ไม่เคยปรากฏมาก่อน ที่มุ่งประชดประชันเสียดสีสังคม สอดคล้องกับแนวคิดศิลปะดาด้า เพื่อสื่อ
ให้เห็นถึงโทษและปัญหาของการบริโภควัตถุนิยมจนเกินพอดี การสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้ จึงเป็น
เหมือนการกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงโทษ และการรุกรานของเทคโนโลยีที่มีต่อธรรมชาติ
ที่นับวันจะเป็นปัญหาที่ยากจะแก้ไข   
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ABSTRACT 

This research aimed to 1) create works on the topic "Imaginative Shapes of 
Technology Take the Place of Nature" showing the value of nature that human was 
invading by studying the theory of imagination, fantasy art, Dadaism and artist's work, 
and a case study of related artwork to create the artwork and 2) to create mixed-media 
sculpture techniques by combining technological materials with natural materials to 
make a satire-focused social irony. 
         The results of the study revealed that 1) creating works using mixed media 
sculpture techniques by choosing used materials and garbage from technology in 
conjunction with natural materials with imagination based on the fantasy art was 
independent. Materials can be chosen from the comparison of two or more types of 
materials to create bizarre animal shapes manifesting irony and social satire in relation 
to the concept of Dadaism art to convey the dangers and problems of excessive 
consumption of materialism. 2) The creation of this set of works encouraged people 
to be aware of the negative effect of technology towards nature, which became a 
difficult problem to be solved.  
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ส านักงานการวิจัยแห่งชาติ” หรือ “This Research and Innovation Activity is Funded by 

National Research Council of Thailand (NRCT)” 
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บทท่ี 1 
   บทน ำ 

 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของสร้ำงสรรค์   

สิ่งมีชีวิตทั้งหลายบนโลกนี้ประกอบด้วยมนุษย์ สัตว์ และพืช ซึ่งล้วนเป็นส่วนหนึ่งในธรรมชาติ

และทรัพยากร มนุษย์นั้นเป็นสิ่งมีชีวิตบนโลกที่ฉลาดที่สุด สิ่งมีชีวิตต้องด ารงเพ่ือความอยู่รอด มนุษย์

จึงสร้างสรรค์กระบวนการทางเทคโนโลยีวิวัฒนาการใหม่ สร้างผลกระทบมากมายให้กับธรรมชาติและ

สิ่งมีชีวิตด้วยกันในรูปแบบที่หลากหลายทั้งยังปรับสภาพสิ่งแวดล้อมให้ผิดธรรมชาติ ผู้สร้างสรรค์รู้สึก

ประทับใจ เมื่อได้เห็นความงามของธรรมชาติและสิ่งมีชีวิตที่ เคยสั มผัส ท าให้ผู้สร้างสรรค์ เกิด         

แรงบันดาลใจและคิดตั้งค าถามถึงสิ่งมีชีวิตที่จะเกิดขึ้นในอนาคต ภายใต้สภาวะการเปลี่ยนแปลง       

ที่เกิดขึ้น สิ่งมีชีวิตทั้งมวลจะมีรูปร่างรูปทรงอยู่ในธรรมชาติอย่างไร ผู้สร้างสรรค์จึงเกิดการจินตนาการ

ถึงสิ่งมีชีวิตในอนาคต 

ดังค ากล่าว “จินตนาการส าคัญกว่าความรู้ ความรู้มีจ ากัด แต่จินตนาการมีทุกพ้ืนที่ของโลก” 

(“จินตนาการส าคัญกว่าความรู้”, 2557, ออนไลน์) เป็นวลีอันอมตะที่ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ทิ้งเอาไว้

ให้แก่โลกความรู้ท าให้เรานั้นฉลาดขึ้น แต่มันจะเป็นสิ่งที่อยู่คงเดิมเปรียบเสมือนความรู้ก็คือปัจจุบัน หากเราน า

ความรู้นั้นไปใส่จินตนาการต่อยอด โดยใช้จินตนาการเปรียบเสมือนอนาคตเพราะจินตนาการเป็น

ความคิดพิเศษ ที่ไม่หยุดนิ่งอยู่ในกรอบของปัจจุบัน 

 ผู้สร้างสรรค์จึงได้ใช้จินตนาการความสามารถในการสร้างภาพในสมอง ซึ่งภาพเหล่านี้ไม่ได้
รับรู้ผ่านการมองเห็น การได้ยิน หรือผ่านวิธีการรับรู้อ่ืนใด จินตนาการจึงถือว่ามีรากฐานมาจาก
ประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ โดยผู้สร้างสรรค์มุ่งเน้นการน าเสนอ การสร้างรูปทรงอันเกิดจาก
จินตนาการที่มีความพิเศษ แตกต่างจากความเป็นจริง โดยเมื่อผู้สร้างสรรค์ได้พบเจอกับ วัสดุทาง
เทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติที่มีรูปทรงแปลกประหลาด ชวนให้คิด จึงน ามาเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์ที่เคยได้รับมา จนท าให้เกิดแรงบันดาลใจที่จะสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ รูปทรงแห่ง
จินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ เพ่ือแสดงออกให้เห็นถึงรูปทรงของสิ่งมีชีวิตที่ไม่มีอยู่จริง 
และไม่เคยพบเห็นมาก่อน เป็นรูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการคิดฝัน ในรูปแบบศิลปะ
สื่อผสมโดยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ ก่อเกิดเป็นรูปทรงที่กระตุ้น
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เตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุด
ธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไปอย่างน่าเสียดาย 
 

2. วัตถุประสงค์ในกำรสร้ำงสรรค์ 

2.1 เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” ที่ต้องการแสดงถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

โดยการศึกษาทฤษฎีจินตนาการ ศิลปะแฟนตาซี ลัทธิดาด้าและผลงานของศิลปินกรณีศึกษาที่เก่ียวข้อง   

2.2 เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม โดยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยี

เข้ากับวัสดุทางธรรมชาติ ที่มุ่งเน้นเสียดสี ประชดประชันสังคม 

 

3. ค ำถำมในกำรสร้ำงสรรค์ 

ผู้สร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยี     

เข้าแทนที่ธรรมชาติ” เพื่อแสดงออกให้เห็นถึงรูปทรงของสิ่งมีชีวิตที่ไม่มีอยู่จริง และไม่เคยพบเห็นมาก่อน 

เป็นรูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการคิดฝัน  ด้วยผลงานรูปแบบศิลปะสื่อผสมโดยการ

ผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ ก่อเกิดรูปทรงที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนัก

ถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยีได้หรือไม ่

 

4. ขอบเขตในกำรสร้ำงสรรค์ 

 เพ่ือด าเนินการสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์หัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” ที่เป็นผลงานศิลปะเทคนิคสื่อผสมด้วยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุ

ทางธรรมชาติ เช่น แผ่นทองค าเปลว ไม้ เหล็ก กระดูกสัตว์ เรซิ่น พลาสติก และวัสดุส าเร็จรูป

ทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติประเภทอ่ืน ๆ ดังต่อไปนี้ 

4.1 เพ่ือสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์หัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” อันเป็นรูปทรงที่เกิดจากจินตนาการความคิดฝัน 

4.2 เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานเทคนิคสื่อผสม โดยใช้วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ   

น ามาสร้างสรรค์ให้เห็นถึงความงามตามจินตนาการคิดฝัน 
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4.3 เพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลัง

ถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี 

นอกจากนี้ผลงานชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” จ านวน     

4 ชิ้น ในลักษณะ 3 มิติ ตามระยะเวลาของโครงการน าเสนอผลงานเผยแพร่ออกสู่สาธารณะเพ่ือให้

ผู้คนได้เห็นและศึกษาเรียนรู้ โดยมีวัตถุประสงค์กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ   

ที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี กิจกรรมที่จะด าเนินการ ได้แก่ 

     4.3.1 นิทรรศการศิลปะในหอศิลป์ของสถาบันทางการศึกษาในด้านศิลปะและจัดพิมพ์

หนังสือสูจิบัตร 

       4.3.2 น าเสนอผลงานผ่านสื่อสาธารณะต่าง ๆ เช่น วารสารสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์    

ฯลฯ 

     4.3.3 น าเสนอในรูปแบบของวิทยานิพนธ์และบทความวิชาการ ในฐาน TCI รวมถึง    

การบรรยายในระดับชาติ 

 

5. ขั้นตอนในกำรสร้ำงสรรค์ 

 การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” ประกอบด้วยประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ การสอบถามข้อมูล การลงพ้ืนที่ศึกษาข้อมูล

จากสิ่งมีชีวิตจริง รวมทั้งเอกสารศิลปะการจินตนาการ เพ่ือศึกษาข้อมูลทางด้านวิชาการเพ่ือรวบรวม

เป็นข้อมูลพ้ืนฐานเรื่องของจินตนาการ รวมถึงศึกษาศิลปินที่มีผลงานแนวความคิด วิธีการสร้างสรรค์  

และเทคนิคที่สร้างสรรค์ผลงานใกล้เคียงกับผู้สร้างสรรค์ โดยศึกษาขั้นตอนของการสร้างสรรค์และ

ศึกษาวิธีการน าเสนอผลงานของศิลปิน เพ่ือน ามาพัฒนาปรับใช้กับผู้สร้างสรรค์ในผลงานชุด  “รูปทรง

แห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” ที่สมบูรณ์ในฐานะผลงานวิทยานิพนธ์โดยสามารถ

จัดแบ่งขั้นตอนการศึกษาและสร้างสรรค์ได้ดังต่อไปนี้ 

5.1 ศึกษาเอกสารทางวิชาการ 

     5.1.1 ทฤษฎีประสบการณ์นิยม (John Dewey) 

               5.1.2 ทฤษฎีจินตนาการของ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ และข้อมูลทางวิชาการความคิดฝัน

การจินตนาการ      .. 

     5.1.3 ศิลปะแฟนตาซ ี(Fantasy)  
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     5.1.4 ลัทธิดาด้า (Dadaism) 

               5.1.5 สุนทรียศาสตร์การประเมินคุณค่าความงาม 
      5.1.6 ศึกษาทางด้านศิลปะสื่อผสม 

     5.1.7 ศึกษาวัสดุในการสร้างสรรค์ศิลปะ  
      5.1.8 การหาข้อมูลผลกระทบที่มนุษย์มีต่อธรรมชาติ 

      5.1.9 เก็บข้อมูลศิลปินที่ได้แรงบันดาลใจทั้งจากศิลปินไทยประกอบด้วย มณเฑียร บุญมา 
ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ ศิลปินต่างประเทศ ได้แก่ Hieronymus Bosch, Pablo Picasso, Hans Ruedi 
Giger, Bill Woodrow      
 5.2 ศึกษาเทคนิคในการสร้างสรรค์ 

     5.2.1 ศึกษาเทคนิคการร่างแบบ 
     5.2.2 ศึกษาเทคนิคการเชื่อมโลหะ 
     5.2.2 ศึกษาเทคนิคการถอดพิมพ์ 
     5.2.3 ศึกษาเทคนิคการหล่อเรซิ่นใส 

           5.2.4 ศึกษาเทคนิคการปั้นปูนสด 
                5.2.5 ศึกษาเทคนิคการปิดทองด้วยแผ่นทองค าเปลว 
          5.2.6 ศึกษาเทคนิคการประกอบวัสดุเก็บตกกับวัสดุส าเร็จรูป 

5.3 ศึกษาและทดลองติดตั้งเทคนิคและวิธีการดังต่อไปนี้ 
      5.3.1 ศึกษารูปแบบวิธีการน าเสนอ 

  5.4 วิเคราะห์ศึกษารวบรวมข้อมูลอย่างมีระบบเพ่ือน ามาวิเคราะห์เป็นภาพร่างผลงานที่ตรง
ตามวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์ 
 5.5 สร้างสรรค์ผลงานจริงตามภาพร่างด้วยเทคนิคสื่อผสม 
 5.6 เสนอและเรียบเรียงผลงานการค้นคว้าในรูปแบบของงานวิจัย  
          5.7 น าเสนอผลงาน “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” ในพ้ืนที่
สาธารณะ 

 

6. วิธีกำรสร้ำงสรรค์ 
6.1 ศึกษาข้อมูลที่ได้จากประสบการณ์ตรงจากสภาพแวดล้อม น ามาวิเคราะห์จนเกิดเป็น

แนวคิด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ”  
6.2 ศึกษาข้อมูลจากศิลปินกรณีศึกษาประกอบด้วย มณเฑียร บุญมา ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ  

ศึกษาศิลปินต่างประเทศ Hieronymus Bosch, Pablo Picasso, Hans Ruedi Giger, Bill Woodrow 

ที่สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคศิลปะในรูปแบบต่าง ๆ ที่แสดงออกให้เห็นถึงคุณค่าของธรรมชาติ 
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ทีก่ าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี ปรัชญาทางศิลปะแฟนตาซี และศิลปะเหนือจริง ศึกษาศิลปิน

ที่สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบประติมากรรมสื่อผสม ได้แก่ มณเฑียร บุญมา Pablo Picasso, Bill 

Woodrow      

6.3 ศึกษากรอบทฤษฎีเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ผลงานให้ตรงตามแนวคิดตามทฤษฎี  ดังต่อไปนี้   
ทฤษฎีจินตนาการ ทฤษฎีประสบการณ์นิยม และนักทฤษฎีรวมถึงนักปรัชญาระดับโลกที่ได้รับ
การยอมรับเพ่ือน ามาพัฒนาต่อยอดความคิดให้เกิดเป็นผลงานลักษณะเฉพาะตัว 

6.4 สร้างภาพร่าง (Sketch) ให้ตรงตามแนวคิด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยี
เข้าแทนที่ธรรมชาติ” 

6.5 น าภาพร่างมาวิเคราะห์ วิจารณ์ โดยคณาจารย์ที่ทรงคุณวุฒิทางด้านทัศนศิลป์ เพ่ือให้
ผลงานมีการพัฒนาในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีคุณภาพ 

6.6 ท าการสร้างสรรค์ผลงานจริงด้วยกระบวนการเทคนิคศิลปะสื่อผสมด้วยการเลือกวัสดุ
เทคโนโลยีกับวัสดุธรรมชาติ และวัสดุส าเร็จรูปอื่น ๆ 

6.7 น าผลงานเข้ารับการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านทัศนศิลป์และผลงานมีคุณในระดับ
ที่น่าพอใจ 

6.8 ท าการวิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นระบบขั้นตอนในรูปแบบเอกสาร 
(วิทยานิพนธ์) และผลงานจริง 

6.9 น าผลงานที่เสร็จสมบูรณ์เผยแพร่ออกสู่สาธารณะชนในรูปแบบของนิทรรศการสูจิ บัตร
สื่อสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์ 

 

7. สมมติฐำนกำรสร้ำงสรรค์ 
ผู้สร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้า

แทนที่ธรรมชาติ” เพ่ือแสดงออกให้เห็นถึงรูปทรงของสิ่งมีชีวิตที่ไม่มีอยู่จริง และไม่เคยพบเห็นมาก่อน 

เป็นรูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการ ด้วยผลงานรูปแบบศิลปะสื่อผสมโดยการผสมผสาน  

วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ ก่อให้เกิดรูปทรงที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่า

ของธรรมชาติที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยีได้ 
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8. ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

8.1 สร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” 

ที่ต้องการแสดงถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ โดยการศึกษา

ทฤษฎีจินตนาการ ศิลปะแฟนตาซี ลัทธิดาด้าและผลงานของศิลปินกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง   

8.2 สร้างสรรค์ผลงานเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม โดยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยี    

เข้ากับวัสดุทางธรรมชาติ ที่มุ่งเน้นเสียดสี ประชดประชันสังคม  

    

9. นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 ควำมคิดฝัน (Fantasy) จินตนาการหรือความคิดที่ไม่มีโครงสร้างแน่นอน จินตนาการที่ไม่

ลึกซึ้งมากนัก 

 ควำมฝัน (Dream) หมายถึง จินตภาพ ความคิดตามธรรมชาติที่ผ่านเข้ามาในสมองในยามหลับ

โดยที่ผู ้ฝันส่วนใหญ่ไม่สามารถควบคุมได้ ความฝันมักเต็มไปด้วยความคิดในด้านต่าง  ๆ ตั ้งแต่

เรื ่องราวที่เกิดขึ้นจริงจนถึงเรื่องที่เหลือเชื่อเป็นล าดับภาพ ความคิด อารมณ์และการรับรู้ที่เกิดขึ้น

นอกเหนืออ านาจจิตใจในจิตระหว่างของการนอนหลับ เนื้อหาและความมุ่งหมายของความฝันนั้นยังไม่

เป็นที่เข้าใจแน่ชัด 

 จินตนำกำร (Imagination) หมายถึง การกระท าหรือพลังอ านาจของจิตซึ่งสร้างรูปที่มิได้

ปรากฏให้เห็น หรือสร้างรูปที่พิเศษพิสดารกว่าสิ่งที่ใดที่ได้เห็นขึ้นในจิต การกระท าหรือพลังอ านาจ

ที่สร้างมโนคติใหม่ข้ึนจากการผสมกันของประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านมา 

 จินตภำพ (Image) หมายถึง ภาพที่เกิดจากจินตนาการ ซึ่งอาจเป็นภาพที่ปรากฏในจิต หรือ 

ภาพที่แสดงออกแล้วเป็นรูปทรงในงานศิลปะ   

 ศิลปะแฟนตำซี (Fantasy Art) หมายถึง ศิลปะความเพ้อฝันที่จินตนาการ ความรู้สึกที่หลุดพ้น

ไปจากโลกแห่งความจริง  

 ศิลปะสื่อผสม (Mixed Media Art) หมายถึง ผลงานศิลปะที่มีวัสดุมากกว่าหนึ่งอย่าง

ที่ต่างชนิดกันมาประกอบกัน โดยใช้สื่อในการแสดงออกหลายทาง เช่น สี ปริมาตร รูปทรง ฯลฯ 

ศิลปะลัทธิดำด้ำ (Dadaism) หมายถึง ลัทธิเพ่ือต้องการต่อต้านกฎเกณฑ์ความงามศิลปะ

แบบเดิม ๆ รวมไปถึงเสียดสีสภาพแวดล้อมทางสังคม    

 



 

 

บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับผลงานสร้างสรรค ์

ชุด รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาต ิ
 

การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ในชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” นั้นเป็นการสร้างสรรค์ที่จ าเป็นต้องท าการศึกษาทางด้านแนวคิด เทคนิค วิธีการน าเสนอ  

รวมทั้งแนวคิดทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ และนักปรัชญาที่มีแนวคิดสอดคล้องกับการสร้างสรรค์

ผลงานชุดนี้ และต้องท าการศึกษาผลงานศิลปินที่สร้างสรรค์ผลงานรูปแบบที่เกี่ยวข้องกับจินตนาการ

ความคิดฝันด้วยเทคนิควิธีการต่าง ๆ น ามาวิเคราะห์เพ่ือให้เห็นลักษณะเฉพาะของผู้สร้างสรรค์รวมทั้ง

น าแนวคิดดังต่อไปนี้ 

 

1. ความเป็นมาและแนวคิดในการสร้างสรรค์  

สิ่งมีชีวิตทั้งหลายบนโลกนี้ประกอบด้วยมนุษย์ สัตว์และพืช ซึ่งล้วนเป็นส่วนหนึ่งในธรรมชาติ

และทรัพยากร เวลาผ่านไปมนุษย์ใช้ทรัพยากรทางธรรมชาติมากขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการ

ขั้นพ้ืนฐานของชีวิตที่สะดวกสบาย ดังนั้นเทคโนโลยีวิวัฒนาการใหม่เป็นสิ่งที่มีความจ าเป็น         

ผลิตออกมาในรูปแบบที่หลากหลายส่งผลให้ระบบนิเวศทั้งระบบเกิดปัญหา ท าให้เกิดภัยพิบัติ

ธรรมชาติที่ถาโถมสู่มวลมนุษย์ ท าให้ผู้สร้างสรรค์รู้สึกถึงความสูญเสีย จึงต้องการสร้างสรรค์ผลงาน   

ที่แสดงออกให้เห็นถึงการแทนที่ธรรมชาติด้วยขยะเทคโนโลยี   

 ผู้สร้างสรรค์จึงต้องการสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออกให้เห็นถึงจินตนาการเหนือจริง ที่แฝง

แนวคิดเรื่องการถูกแทนที่ของธรรมชาติโดยเทคโนโลยีที่นับวันจะเพ่ิมปริมาณขึ้นจนกลายเป็นขยะ

อุตสาหกรรมล้นโลก โดยสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออกให้เห็นถึงการเลือกใช้ขยะมาสร้างรูปทรงของ

สิ่ งมีชีวิตต่ าง ๆ เสมือนการแทนค่าสิ่ งมีชี วิตกับวัตถุ ไร้ชี วิต  ด้ วยมุมมองของผู้ สร้างสรรค์               

ผ่านกระบวนการทางเทคนิคสื่อผสม โดยเลือกใช้วัสดุหลากหลายประเภท เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก 

และวัสดุส าเร็จรูปประเภทอ่ืน ๆ หลอมรวมกันจนเกิดเป็นผลงานที่ลักษณะตรงตามแนวคิดมากที่สุด 

จากที่กล่าวมาข้างต้นจ าเป็นต้องศึกษากรอบทฤษฎีที่ ใช้ ในการสร้างสรรค์เพ่ือเป็นแนวทาง              

ในการพัฒนาผลงานต่อไป 
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2. ทฤษฎีและกรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ 
ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

กรอบทฤษฎี                    - ทฤษฎีจินตนาการ (Imagination) - ศิลปะแฟนตาซี (Fantasy)  

- ลัทธิดาด้า (Dadaism) - ทฤษฎีประสบการณ์นิยม   

เทคนิคในการสร้างสรรค์ 
               - ศิลปะสื่อผสม  
               - ประติมากรรมสื่อผสมวัสดุเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุธรรมชาติ 
ศิลปินกรณีศึกษา 

ศิลปินในประเทศไทย 
                       - มณเฑียร บุญมา, ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ    

ศึกษาศิลปินต่างประเทศ 
                       - Hieronymus Bosch, Pablo Picasso, H.R. Gaiger, 
                        Bill Woodrow 
 

ศึกษาศิลปินที่สร้างสรรค์งานแนวทางศิลปะสื่อผสม 
                      - Pablo Picasso, Bill Woodrow, มณเฑียร บุญมา    
                     

   

  

กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี   

จนในที่สุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไปอย่างน่าเสียดาย 

ผลงานเทคนิคสื่อผสม (Mixed Media) 
ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” 

” 

 

รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ 
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3. ทฤษฎีประสบการณ์นิยม (John Dewey)  

 ประสบการณ์นั้นมีที่มาจากสภาพแวดล้อม ที่สามารถรับรู้จากการถ่ายทอดมีหลากหลาย

วิธีการ ทฤษฎีประสบการณ์นิยมเป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยองค์ความรู้ทั้งหมดทั้งมวลอยู่บนพ้ืนฐานมาจาก

ประสบการณ์ผ่านประสาทสัมผัส การรับรู้ของมนุษย์ ทั้งส่วนที่เกิดจากความตั้งใจและไม่ตั้งใจ ทั้งนี้

ทฤษฎีประสบการณ์นิยม จ าเป็นต้องผ่านการสั่งสมประสบการณ์ที่มากพอ สู่การสังเคราะห์และ

ถ่ายทอดออกมาอย่างมีคุณภาพ นอกจากนี้นักประสบการณ์บางส่วนยังเห็นว่าวิธีการได้ความรู้ ซึ่งมี

ความส าคัญการแสดงการอ้างเหตุผลโดยอาศัยหลักฐานจากเก็บเกี่ยวประสบการณ์ เรียกว่า อุปนัย 

โดยผู้สร้างสรรค์ได้เล็งเห็นประโยชน์ของทฤษฎีประสบการณ์นี้ จึงได้น ามาใช้เมื่อพบเห็นวัตถุบางสิ่ง   

ก็มักจะจินตนาการไปถึงสิ่งที่เคยพบเคยสัมผัส วัสดุเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ การได้สัมผัสวัสดุ 

จึงได้ใช้ประสบการณ์ที่มีความพิเศษ แปลกประหลาด มีปฏิกิริยาชวนให้คิดจากวัสดุเทคโนโลยีและ

ธรรมชาติที่อยู่ด้วยกัน สอดคล้องกับแนวคิดของจอห์น ดิวอ้ิ (John Dewey) นักปรัชญาชาวอเมริกัน

ได้แสดงความคิดเห็นว่า ศิลปะคือประสบการณ์ (Art as Experience) ประสบการณ์ คือ การสัมพันธ์

กับสิ่งแวดล้อม การมีปฏิกิริยากับสิ่งแวดล้อม (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554 น. 20) 
จากการศึกษาข้อมูลดังกล่าว การใช้ทฤษฎีประสบการณ์เพียงอย่างเดียว อาจยังไม่เพียงพอ

ต่อการสร้างสรรค์ผลงานนั้นให้ตรงตามแนวคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตามที่ผู้สร้างสรรค์ได้

ตั้งเป้าหมายไว้นั้น จึงมีความจ าเป็นต้องศึกษาร่วมกับทฤษฎีจินตนาการของ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ และ

ข้อมูลทางวิชาการความคิดฝัน การจินตนาการ 

 

 4. ทฤษฎีจินตนาการของ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ และข้อมูลทางวิชาการความคิดฝัน   

การจินตนาการ 

“มนุษย์” เป็นสิ่งมีชีวิตที่ธรรมชาติได้ให้ความสามารถพิเศษ คือ มนุษย์มีจิตใจ มีภูมิปัญญา  

มีความทรงจ า และสิ่งส าคัญที่สุดที่มนุษย์มีนั้นคือ “จินตนาการ” ที่เป็นความพิเศษของมนุษย์        

ดังค ากล่าวของ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ “จินตนาการส าคัญกว่าความรู้ ความรู้มีจ ากัด แต่จินตนาการ      

มีทุกพ้ืนที่ของโลก” (“จินตนาการส าคัญกว่าความรู้”, 2557, ออนไลน์) ทิ้งเอาไว้ให้แก่โลก ความรู้ท า

ให้เรานั้นฉลาดขึ้น แต่มันจะเป็นสิ่งที่อยู่คงเดิมเปรียบเสมือนความรู้ก็คือปัจจุบัน หากเราน าความรู้นั้น

น าไปเพ่ิมพูนจินตนาการต่อยอดก็จะเกิดสิ่งใหม่ขึ้นมาได้ โดยใช้การใช้จินตนาการในลักษณะนี้

เปรียบเสมือนสร้างภาพในอนาคตเพราะจินตนาการเป็นความคิดพิเศษที่ไม่หยุดนิ่งอยู่ในกรอบของ

ปัจจุบัน 
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จินตนาการ (Imagination) คือ การใช้จิตสร้างภาพความฝันในใจ ให้ตรงตามความคิดที่

อยากจะให้เป็น เช่น อยากสร้างสิ่งมีชีวิตที่ร้ายกาจมีพลังอ านาจมากกว่าที่จะเป็นในสิ่งที่มีอยู่ธรรมชาติ

ทั่วไปที่พบเห็น จินตนาการจะท าให้เกิดภาพในจิตส านึก เราเรียกรูปที่ปรากฏให้เห็นในลักษณะนี้ว่า 

จินตภาพ (Image) ซึ่งจะเชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่ได้รับจากเหตุการณ์ที่เคยพบเจอมา จนซึมเข้าไป

อยู่ในจิตใจ จินตภาพมีทั้งภายในส่งต่อความรู้สึกสู่ภายนอกเพ่ือที่จะแสดงออก หรือจากการกระตุ้น

ของประสบการณ์ภายในก็ตาม จินตภาพภายในที่เกิดขึ้นจะได้รับรับการถ่ายทอดออกมาเป็นรูปทรง 

ตามกระบวนการการสร้างสรรค์ศิลปะในรูปแบบทัศนศิลป์ เมื่อความฝันและจินตนาการให้อิทธิพลต่อ

การสร้างสรรค์รวมถึงแนวความคิดในการท างานศิลปะ และสามารถแสดงออกผ่านทัศนศิลป์เป็น

รูปธรรม อีกทั้งสามารถสร้างความรู้สึกถึงจินตนาการ ความซาบซึ้งใจในคุณค่าของความฝันแก่ผู้ชมให้

ร่วมมีจินตนาการ ความฝันในใจในสุนทรียภาพร่วมกัน สอดคล้องกับ ชะลูด นิ่มเสมอ กล่าวไว้ว่า 

“จินตนาการคือ การกระท าหรือพลังอ านาจของจิตที่สร้างรูปหรือมิได้มีปรากฏให้เห็น หรือสร้างรูปที่

พิเศษพิสดารกว่าสิ่งใดที่ได้เห็นขึ้นในจิต การกระท าหรือพลังอ านาจที่สร้างมโนคติใหม่ข้ึนจากการผสมกัน

ของประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านมา” (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 371)  

อย่างไรก็ตามสิ่งที่เกิดในความฝันและจินตนาการนั้น ก็มาจากโลกแห่งความเป็นจริงจาก     

จิตใต้ส านึกที่ถูกเก็บเอาไว้ ซึ่งผู้สร้างสรรค์ได้ผสมผสานจินตนาการที่ได้ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกจาก

ประสบการณ์ออกมาเป็นรูปแบบศิลปะจินตนาการ ที่มุ่งเน้นปลุกจิตส านึกกระตุ้นเตือนช่วยให้เราเห็น

คุณค่าของธรรมชาติที่ผู้สร้างสรรค์ได้ตั้งเป้าหมายไว้ ดังค ากล่าวของ ศาสตราจารย์ชลูด นิ่มเสมอ 

กล่าวไว้ว่า 

 “ศิลปะนั้นจัดว่าเป็นตัวแทนที่บอกเล่าธรรมชาติภายในของมนุษย์ โดยมีผู้สร้างสรรค์ศิลปะ  

ซึ่งน าแรงบันดาลใจจากธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมรอบตัวที่ได้รับมาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะมีคุณค่า

ความงามทางสุนทรียภาพ การสร้างสรรค์นั้นอาจกระท าด้วยการใช้ธรรมชาติเป็นสื่อความหมาย” 

(ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 11 - 13) โดยรูปทรงทางศิลปะมีที่มาจากธรรมชาติ แล้วท าให้คล้ายหรือ

เหมือนอย่างธรรมชาติ และรูปทรงที่รับรู้ได้เบื้องต้นจากการมองสิ่งมีชีวิตที่พบเห็นได้ทั่วไป ผ่านมุมมอง

ทางจินตนาการเพ่ือสร้างรูปทรงใหม่ที่ตรงตามแนวคิด  เช่น ปลาในความเป็นจริงว่ายอยู่ในน้ า         

แต่ปลาในจินตนาการนั้นอาจจะบินได้ เป็นความงามที่เกินจริงปรุงแต่งอยู่ในโลกของความฝัน 

สอดคล้องกับแนวคิดศิลปะแฟนตาซดีังต่อไปนี้ 
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5. ศิลปะแฟนตาซี (Fantasy) 

 ศิลปะแฟนตาซี (Fantasy Art) หมายถึงการสร้างสรรค์รูปลักษณ์ต่าง ๆ ตามความรู้สึก  

จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 17 - 18) เป็นค าที่ใช้สื่อถึง

จินตนาการ ความรู้สึกที่หลุดพ้นไปจากโลกแห่งความจริง ในการศึกษาทางด้านจิตวิทยา มีการแบ่ง

ออกไปเป็น แฟนตาซี 2 ประเภท ได้แก่ แฟนตาซีในระดับจิตส านึก (Concious Fantasy) และ แฟนตาซี

ในระดับไร้จิตส านึก (Unconcious Fantasy) “แฟนตาซี” ที่ใช้ในงานทางด้านจิตวิทยา แต่จะ

น าเสนอ “แนวคิดรวบยอดแบบแฟนตาซี” โดยยึดค านิยาม ความหมาย และการใช้งานในวงการของ

ศิลปะจินตนาการ คิดฝัน 

ศิลปะรูปแบบแฟนตาซี (Fantasy) คือ “ศิลปะความเพ้อฝัน” การแสดงความสมปรารถนา 

(Art - As Wish - Fulfillment) เพราะสื่อถึงทั้งความฝันและจินตนาการ ล้วนเป็นการแสดงออกของ

ความปรารถนาที่ ถูก เก็บ ไว้ ในจิตใต้ ส านึ ก ความรู้สึ กที่ หลุดพ้นไปจากโลกแห่ งความจริง             

ความปรารถนาบางอย่างที่เราไม่สามารถจะสมปรารถนาได้ในความเป็นจริง มนุษย์จึงมองหาทางออก

ด้วยการแสดงออกมาในผลงานศิลปะเป็นรูปธรรมได้ ซึ่งศิลปินใช้ความปรารถนาที่ซ่อนภายในจิตใจ

ของเขาสร้างความคิดฝันและจินตนาการ แล้วถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบจินตนาการ

ฟุ้งฝันที่เรียกว่า ศิลปะแฟนตาซี   

จาการศึกษาข้อมูลดังกล่าว การศึกษาศิลปะแฟนตาซีเพียงอย่างเดียว ยังไม่เพียงพอต่อ

สร้างสรรค์ผลงานนั้นให้ตรงตามแนวคิดจินตนาการกับตัววัสดุ ตามที่ผู้สร้างสรรค์ได้ตั้งเป้าหมายไว้นั้น  

จึงมีความจ าเป็นต้องศึกษาร่วมกับศิลปะเหนือจริง น าไปสู่วัสดุเก็บตกท่ีตีความแล้ว 

 

6. ลัทธิดาด้า (Dadaism)   

ลัทธิดาด้า เกิดจากการรวมกลุ่มของศิลปิน Avant - Garde ช่วงต้นคริสต์ศตวรรษที่  20     

เพ่ือต้องการต่อต้านกฎเกณฑ์ความงามศิลปะแบบเดิม ๆ รวมไปถึงเสียดสีสภาพแวดล้อมทางสังคม 

(ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2555, น. 278) และปฏิเสธความเป็นระเบียบและความมีเหตุผล เพราะพวกเขา

เชื่อว่าในโลกสมัยนั้นไม่มีสิ่งใดมีความส าคัญ ที่ว่าโลกไม่ได้ประกอบขึ้นด้วยความสวยงาม และความ

สมบูรณ์แบบ แต่ให้คุณค่าแห่งความฝันเฟ่ือง และความปราศจากเหตุผล ส่งผลท าให้เกิดประติมากรรม

แบบดาด้า ได้มีการน าเทคนิคการประกอบรูปทรงด้วยวัสดุต่าง ๆ ที่เรียกว่า “Assemblage” มาใช้

ได้ผลดีมากขึ้น เป็นผลงานแสดงออกถึงความพยายามที่เยาะเย้ยโลกแห่งกฎเกณฑ์ และเหตุผลที่ยึดถือ

กันมาเป็นประเพณีนิยม โดยน าวัตถุที่ผลิตจากโรงงานเพ่ือการค้าขายมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของ
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ลัทธิดาด้า ผ่านการใช้เทคนิคในการสร้างสรรค์ด้วยวิธีที่ผิดปกติ โดยน าวัสดุที่คัดเลือกมาดัดแปลง

ปรับเปลี่ยน เพ่ือให้เกิดมุมมองใหม่ทางศิลปะ ซึ่งท าให้ผลงานที่สร้างสรรค์ออกมามีลักษณะที่แปลก

ใหม่ไปจากงานศิลปะดั้งเดิม ท าให้วัตถุในชีวิตประจ าวันมาวางในบริบทใหม่ เพื่อกระตุ้นเตือนให้

เกิดแนวคิดใหม่ที่เกี่ยวกับวัตถุนั้น ศิลปะไม่จ ำเป็นต้องคัดลอกเลียนแบบธรรมชำต ิแต่สร้างสรรค์และ

การจินตนาการ ผนวกกับแนวควำมคิดแบบคอนเซ็ปชวลอำร์ต (Conceptual Art) พร้อมทั้งทิ้งค าถาม

ให้กับสังคมผ่านทางงานศิลปะที่สร้างสรรค์ขึ้น แม้ในยุคศิลปะสมัยหลังก็เห็นว่าเป็นเรื่องล้ าลึกมีความ

พิเศษมาก เปิดโอกาสให้ผู้ชมผลงานแปลความหมายกันเองใหม่อีกด้วย ลัทธิดาด้าสะท้อนให้เห็นว่า

ยุคสมัยนั้นมองเห็นทุกอย่างเป็นศิลปะ เพราะด้วยคุณค่าความงามทางศิลปะของวัสดุได้ตอบโจทย์ใน

การสร้างสรรค์ผลงานให้ตรงตามแนวคิดนั้นจึงมีความจ าเป็นต้องศึกษาความงาม  ว่าด้วย

สุนทรียศาสตร์การประเมินคุณค่าความงามเพื่อช่วยในการตีความประเมินคุณค่าความงามของ

วัสดุที่มีต่อผลงาน น าไปสู่การจินตนาการเพ่ือช่วยในการพัฒนาแนวคิดให้ลงตัวมากท่ีสุด 

 

7. สุนทรียศาสตร์การประเมินคุณค่าความงาม 
การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่เกิดจากมนุษย์เริ่มมีการใช้ทรัพยากรทาง

ธรรมชาติมากขึ้น เพื่อตอบสนองความต้องการจึงส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมอ่ืน ๆ ไปด้วยในลักษณะ

เป็นลูกโซ่ รวมถึงปรากกฎการณ์ธรรมชาติซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง ที่ท าให้สิ่งแวดล้อมมีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลาอีกด้วย ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมยังมีความสวยงามในรูปแบบต่าง ๆ กัน ล้วนมีความงาม

และคุณค่าแตกต่างกันยากที่จะเปรียบเทียบได้ เพราะแต่ละรูปแบบนั้นมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจึงมีคุณค่าอย่างหนึ่งที่ส าคัญอย่างหนึ่ง  โดยเฉพาะคุณค่าความงาม           

ที่เป็นสุนทรียศาสตร์ในศิลปะ ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจึงเป็นตัวสะท้อนให้เราทราบว่าธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมในอดีตและปัจจุบันนั้น มีความเชื่อมโยงเกี่ยวข้องกันในปัจจุบันและส่งผลต่อไปในอนาคต

อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ซึ่งธรรมชาติสามารถสร้างสิ่งแปลก ๆ มหัศจรรย์ให้มนุษย์เราได้อยู่ตลอดเวลา ให้ทั้ง

คุณและโทษต่อสิ่งมีชีวิตด้วยกันอย่างต่อเนื่อง ท าให้ได้เก็บเกี่ยวความน่าประทับใจเกี่ยวกับธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อมมากมาย ด้วยธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมสร้างสุนทรียภาพให้แก่มนุษย์ มนุษย์จึงรับรู้

และซาบซึ้งในคุณค่าความงามของสุนทรียศาสตร์เป็นแรงบันดาลใจให้เกิดความประทับใจ จน เป็น

ต้นเหตุให้มนุษย์สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ อีกทั้งมนุษย์เป็นสัตว์โลกที่มีสมองฉลาดกว่าสัตว์อ่ืน ๆ จึงมี

วิธีการคิดสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ และมีอารมณ์ความรู้สึกที่แสดงออกมาให้รับรู้ได้ด้วยประสาทสัมผัสที่

มนุษย์พึงมี การแสดงออกทางศิลปะของมนุษย์จึงมีประสบการณ์ในการรับรู้ความงามซ่ึงแต่ละคนมนีั้น



13 

 

แตกต่างกันออกไป ผลงานการสร้างสรรค์ ผลงานศิลปะจึงมีความงามและมีคุณค่าเข้ามาสร้างสรรค์ 

จัดเป็นความสุนทรียศาสตร์เฉพาะตน  

ดังนั้นสุนทรียศาสตร์ทางธรรมชาติที่ ได้ใช้เป็นแรงบันดาลใจ อันเป็นคุณค่าทางความงาม

ประกอบไปด้วยสิ่งมีชีวิตทั้งสัตว์และพืช อาจรวมไปถึงทีเ่ป็นทั้งของแข็ง ของเหลว ก๊าซ ทั้งเป็นพิษและ

ไม่เป็นพิษ ซึ่งทุกสิ่งที่กล่าวมาล้วนแต่มีความงามในตัวเองทั้งสิ้น สิ่งแวดล้อมเหล่านี้มีองค์ประกอบที่

หลากหลายซึ่งถูกวิวัฒนาการ หรือก าเนิดขึ้นมาโดยธรรมชาติ รวมทั้งความเกี่ยวพันในเรื่อง          

การด ารงชีวิตและการเปลี่ยนแปลงแนวทางของสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล้อมจึงเป็นทุกสิ่งทุกอย่างบนพ้ืนโลก    

อีกทั้งไม่มีสิ่งมีชีวิตใดบนโลกนี้ ด ารงอยู่เพียงล าพังได้ จ าต้องอาศัยพ่ึงพากันอย่างไม่อาจหลีกเลี่ยง  

และมักมีลักษณะเป็นวัฏจักรเป็นลูกโซ่ในทุกชีวิต เช่น มนุษย์ ต้องการเนื้อสัตว์เพ่ือบริโภค สัตว์

ต้องการพืช พืชต้องการดิน ดังค ากล่าวที่ว่า ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมยังมีความสวยงามในรูปแบบ

ต่าง ๆ กัน เพราะแต่ละรูปแบบนั้นมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจึงมีคุณค่าทาง

วิทยาการต่าง ๆ โดยเฉพาะคุณค่าความงามที่เป็นสุนทรีภาพในศิลปะ (มัย ตะตยิะ, 2547, น. 8 - 18)  

 

8. ศิลปะสื่อผสม (Mixed Media Arts) 

 ศิลปะสื่อผสม หมายถึง ศิลปะที่สร้างสรรค์โดยใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการของศิลปะ  

ทางด้านทัศนศิลป์หลาย ๆ แขนงมาผสมผสานท าให้เกิดผลงานในหนึ่งชิ้น (เกษม ก้อนทอง, 2549, 

น. 25 - 54) โดยผู ้สร้างสรรค์ได้ศึกษาศิลปะสื ่อผสม โดยเลือกใช้ว ัสดุทางธรรมชาติและทาง

เทคโนโลยีให้ตรงตามกับแนวความคิด ผลงานศิลปะของผู้สร้างสรรค์จึงประกอบด้วยวัสดุทาง

ธรรมชาติและทางเทคโนโลยีที่หลากหลาย โดยใช้เทคนิคและวิธีการของศิลปะผ่านกระบวนการทางด้าน

ทัศนศิลป์หลาย ๆ แนวทางมาผสมผสานรวมกันท าให้เกิดผลงานในหนึ่งชิ้นของผู้สร้างสรรค์ โดยเน้น

หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์แสดงออกถึงอารมณ์สะเทือนใจของผู้สร้างสรรค์ แต่รักษาความเป็นสัจจะ

วัสดุนั้นไว้เป็นส าคัญน าไปสู่แนวความคิดซึ่งวัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานสื่อผสมวัสดุทาง

เทคโนโลยีแทนที่ธรรมชาติได้จากการศึกษาข้อมลูดังกล่าว การใช้วัสดุทางธรรมชาติและทางเทคโนโลยี

มีความหลากหลายต้องศึกษาวัตถุและวัสดุนั้น ให้ตรงตามแนวคิดได้อย่างมีหลักในการใช้ให้มากขึ้น 

ตามที่ผู้สร้างสรรค์ได้ตั้งเป้าหมายไว้นั้น จึงมีความจ าเป็นต้องศึกษาวัสดุในการสร้างสรรค์ศิลปะ ประกอบ

ไปด้วยข้อมูลวัสดุเก็บตก และวัสดุส าเร็จรูป 
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9. วัสดุในการสร้างสรรค์ศิลปะ 
วัสดุในชีวิตประจ ำวันทั้งที่คงสภำพดั้งเดิม และผ่ำนกำรใช้งำนไปตำมกำลเวลำกลำยเป็นสื่อ  

ที่ศิลปินหยิบน ำมำใช้สร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะ เริ่มขึ้นในยุคศิลปะสมัยใหม่ในปลำยคริสต์ศตวรรษที่ 19 

จนกระทั่งเด่นชัดในตั้งแต่ศตวรรษที่ 20 และต่อมำได้ถูกจัดจ ำแนกเป็นวัสดุ หรือวัตถุในงำนศิลปะ 

สองประเภท คือ วัตถุเก็บตก (Found Object) และวัตถุส ำเร็จรูป (Readymade Object) 

ปัจจุบันวัสดุเหล่ำนี้สำมำรถพบเห็นได้โดยทั่วไป ทั้งวงกำรศิลปะในประเทศไทยและศิลปะต่ำงประเทศ 

ซึ่งวัสดุที่ศิลปินเลือกน ำมำใช้มีควำมเปลี่ยนไปตำมยุคสมัยที่นิยมกัน โดยกำรเลือกหยิบจับวัตถุทำง 

เทคโนโลยีที่ได้จำกกำรบริโภคที่ถูกทิ้งแล้ว สิ่งของที่ผ่ำนกระบวนกำรผลิตผสมผสำนกับจินตนำกำร 

กำรจับแพะชนแกะเป็นกำรทดลองด้วยกำรประกอบวัตถุหลำยประเภท  มีหน้ำที่เป็นสื่อที่แปลกตำ 

ซึ่งแตกต่ำงจำกสื่อเก่ำที่สร้ำงสรรค์กันมำอย่ำงยำวนำน หำกแต่ยังมีกำรตีควำมหมำยทำงวัฒนธรรม 

แฝงไว้อีกด้วย (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2556, น. 282 - 283) และผู้สร้างสรรค์ได้น าหลักในการแบ่งวัสดุมา

ใช้ในการเลือกวัสดุในการสร้างสรรค์ผลงาน ได้แก่ วัตถุทางธรรมชาติ วัตถุทางเทคโนโลยี  

9.1 วัตถุทางธรรมชาติ 

 วัตถุธรรมชาติ  เป็ นวัตถุที่ ได้มาจากธรรมชาติ  มีอยู่มากมายหลายชนิด  แต่ละชนิด      

สามารถน ามาประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ มากมาย ซึ่งวัสดุธรรมชาติที่สามารถพบเห็นในชีวิตประจ าวัน         

ในผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์โดยวัตถุธรรมชาติมีด้วยกัน 2 ประเภท ได้แก่ วัตถุทางธรรมชาติที่ได้มา

จากสัตว์ เช่น หนังสัตว์ เขาสัตว์ กระดูกสัตว์ ปีกสัตว์ และของเปลือกของสัตว์ฯลฯ และวัตถุธรรมชาติ

ที่ได้มาจากพืช เช่น ขอนไม้ ตอไม้ เมล็ดพืช ใบไม้ ฯลฯ โดยใช้เทคนิคและวิธีการของศิลปะทางด้าน

ทัศนศิลป์หลาย ๆ แขนงมาผสมผสานท าให้เกิดผลงานใหม่ โดยเน้นหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

แสดงออกถึงแนวคิดในอารมณ์สะเทือนใจของผู้สร้างสรรค์ และการน าวัตถุทางธรรมชาติมาใช้

ในการสร้างสรรค์ มีได ้2 ลักษณะ ได้แก่   

       1) วัตถุทางธรรมชาติที่มีลักษณะไม่ได้มีการดัดแปลงเปลี่ยนไปจากสภาพเดิม ยังคง

สภาพจากต้นแบบอย่างธรรมชาติ อันได้แก่ การผุ เปื่อย บิดงอ เพ่ือรักษาความเป็นสัจจะวัตถไุว้ 

         2) วัตถุทางธรรมชาติที่มีลักษณะที่ดัดแปลงจากสภาพเดิม โดยน ามาเพ่ิมคุณค่า        

ทั้งในด้านความงาม ความคงทน เปลี่ยนสี และสะดวกต่อการน าไปใช้  แนวคิดและวิธีสร้างสรรค์

ผลงานโดยน าวัสดุธรรมชาติมาพัฒนาในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในขั้นต่อไป เพ่ือน ามาประกอบ

เป็นรูปทรงใหม่ พร้อมทั้งสามารถตีความออกมาได้ความหมายใหม่ข้ึน 
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.............(1)                       (2)                        (3)                          (4) 

ภาพที่ 2  ภาพวัตถุทางธรรมชาติ 
           (1) ภาพกะโหลกสัตว์  

          (2) ภาพเปลือกหอย  

           (3) ภาพกระดองสัตว์ 

     (4) ภาพเขาสัตว์ 

            ที่มา: ผู้สร้างสรรค์……… 
 

9.1 วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุส าเร็จรูป (Readymade Object)  
วัสดุเก็บตก (Found Object) หมายถึง วัสดุที่ เหลือใช้ ไม่มีค่า อันได้แก่ ชิ้นส่วนโลหะ 

อุปกรณ์ทางเทคโนโลยีที่ช ารุดทรุดโทรม โดยวัสดุเก็บตกนั้นมีมากมายเพ่ิมปริมาณขึ้นอย่างต่อเนื่อง            
ทั้งยังเป็นที่นิยมมาตั้งแต่ยุคที่ยังไม่เจริญรุ่งเรือง วิธีสร้างสรรค์ผลงานอันมีวัสดุเก็บตกเป็นวัตถุดิบ    
ในการสร้างสรรค์ โดยการน าวัสดุที่ไม่มีประโยชน์ต่อการใช้สอยอันหมดคุณค่าในตัววัสดุของผู้คน     
ที่ได้พบเห็น ศิลปินได้เล็งคุณค่าของสัจจะวัสดุแล้วมาประกอบเป็นรูปทรงใหม่ผ่านองค์ความรู้
ทัศนศิลป์ อันประกอบไปด้วยรูปทรงเส้น สีและน้ าหนัก พร้อมทั้งมีเจตนาแนวความคิดตีความได้เป็น
ความหมายใหม่ให้เกิดขึ้นให้ผู้ชมได้พิจารณาผ่านผลงานที่ได้สร้างสรรค์ในที่สุด 

 

 

         ภาพที่ 3 วัตถุทางเทคโนโลยี ประเภทวัสดุเก็บตก.......... 
      ที่มา: ผู้สร้างสรรค์……… 
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วัสดุส าเร็จรูป (Readymade Object) หมายถึง วัสดุที่มนุษย์สร้างขึ้น พบได้มากในผลิตผล
ทางอุตสาหกรรมเป็นผลิตภัณฑ์ที่ท าซ้ าเป็นจ านวนมาก วัสดุส าเร็จรูปที่ศิลปินน ามาใช้จะเน้นตัววัสดุ
เป็นหลัก (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2555, น. 283) วัสดุส าเร็จเป็นวัสดุที่ไม่ได้เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ จึงมี
บทบาทหน้าที่ส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในแนวทางสื่อความหมายมีหน้าที่ของตัวของวัสดุเอง          
วัสดุส าเร็จรูปที่ศิลปินท าลายหน้าที่ของวัสดุส าเร็จรูป โดยการน ามาใช้จึงไม่มุ่งเน้นด้านการน าเสนอ
ความสวยงามแต่จะเน้นตัววัสดุเป็นหลักเสียมากกว่า 

 

 

    ภาพที่ 4 วัตถุทางเทคโนโลยี ประเภทวัสดุส าเร็จรูป......  
ที่มา: ผู้สร้างสรรค์. 

..1.. 

การใช้วัสดุส าเร็จรูปโดยศิลปินจะเลือกใช้ให้มีความสัมพันธ์กับรูปทรงที่จะสร้างสรรค์ ซึ่งใน
กระบวนการสร้างสรรค์มีอยู่ด้วยกัน 2 แนวทาง แนวทางที่ 1 คือวัสดุน าแนวความคิด หมายถึง ศิลปิน
พบวัสดุก่อนแล้วจึงเกิดแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานให้สัมพันธ์กันกับรูปทรง แนวทางที่ 2 คือ 
แนวความคิดน าวัสดุและเทคนิค ศิลปินมีแนวความคิดแล้วจึงออกค้นหาวัสดุเพ่ือสร้างสรรค์ ทดลอง
วิธีการให้สอดคล้องกับแนวความคิด ซึ่งการเลือกใช้วัสดุต้องเข้าใจในสัจจะของวัสดุและคุณสมบัติเฉพาะ
ของตัววัสดุแต่ละชนิดได้อย่างถ่องแท้ เช่น ศิลปินนั้นเลือกใช้วัสดุที่สอดคล้องกับแนวความคิดของเขา
เสมอ มีความยึดมั่นในการรักษาคุณสมบัติและให้ความส าคัญในสัจจะวัสดุเป็นอย่างมาก เมื่อเขาน า
หินก้อนหนึ่งมาแกะสลักเป็นรูปทรงแสดงถึงแนวความคิด อีกท้ังยังมีการแสดงถึงลักษณะความแข็งแรง
ของวัสดุ  สี  พ้ืนผิวของเนื้อหินยังคงอยู่ ในผลงาน ไม่หายไป โดยจะแบ่งเป็นวัสดุ เก็บตกและ            
วัสดุส าเร็จรูป 

วัสดุส าเร็จรูปและวัสดุเก็บตกบางประเภทมีความคงทนถาวรและไม่คงทนถาวร ดังนั้น
ในการสร้างสรรค์ผลงานจึงอาจเกิดเป็นผลงานที่คงทนถาวรเป็นที่ชื่นชมของคนทั่วไปได้นาน หรือไม่
เสื่อมสลายไปตามอายุการใช้งานของวัสดุ แต่ในส าหรับบางผลงานที่ไม่มีความถาวรนั้น สร้างขึ้นเพ่ือ
แสดงชั่วคราวเพียงแค่เสนอแนวคิด หรือเนื้อหาเรื่องราวที่ศิลปินที่พึงจะต้องการจะน าเสนอออกมา
เท่านั้น 
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10. ข้อมูลผลกระทบที่มนุษย์มีต่อธรรมชาติ 

10.1 ปัญหาผลกระทบที่มนุษย์มีต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติล้วนมีความเกี่ยวข้อง จากการถูกคุกคามสิ่งมีชีวิต

ในธรรมชาติโดยการกระท าของมนุษย์ ได้แก่ การทิ้งขยะหรือการสร้างสิ่งก่อสร้างในแหล่งที่อยู่อาศัย

ของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ท าให้มีผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ในอีกนัยหนึ่งพฤติกรรมที่

เปลี่ยนแปลงไปของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ที่ได้รับผลกระทบจากขยะอุตสาหกรรม ซึ่งเกิดจาก

พฤติกรรมการกระท าของมนุษย์ที่มีต่อสิ่งมีชีวิต เช่น กวาง หมูป่าในธรรมชาติออกมาหาของกิน      

ในถังขยะ หรือออกจากพ้ืนที่อยู่อาศัยเพื่อขออาหารจากมนุษย์ ซึ่งเป็นภาพที่ได้พบเจออันกระทบจิตใจ

สะเทือนใจเป็นอย่างมาก จึงท าให้ผู้สร้างสรรค์ได้น าประสบการณ์ความรู้สึก มาเป็นแรงบันดาลใจ    

ในการค้นคว้าข้อมูล เพ่ือน ามาสู่การสร้างสรรค์ผลงาน รวมไปถึงการติดตามข่าวสารต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวกับ

สูญเสียและผลกระทบที่เกิดขึ้นกับสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ เพ่ือเป็นข้อมูลในการสร้างสรรค์ผลงาน โดย   

ผู้สร้างสรรค์ต้องการที่จะกระตุ้นเตือนให้เห็นถึงเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้นมานั้นกลืนกินธรรมชาติไป

อย่างต่อเนื่อง บนพื้นฐานพฤติกรรมของมนุษย์ที่ไม่รู้จักพอต้องการความสะดวกต่อการด ารงชีวิต 

สิ่งที่มนุษย์ต้องการบริโภคสิ่งที่สะดวกต่อการด ารงชีวิต มีผลท าให้พฤติกรรมการทิ้งขยะโดย

ไม่ค านึงถึงผลเสียต่อระบบนิเวศ จวบจนถึงการกระทบไปถึงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตใน

ธรรมชาติได้เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภคอาหารไป เนื่องจากไม่ต้องการหาอาหารเองตาม      

วิถีธรรมชาติควรจะเป็น เลือกที่จะหาเศษอาหารที่เหลือจากมนุษย์บริโภค และทิ้งไว้ในพ้ืนที่ใกล้เคียง

กับสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ท าให้ขยะพวกนี้เป็นอันตรายต่อสิ่งมีชีวิต ซึ่งน าไปสู่การสูญเสียและล้มตาย

ของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ เช่น การรับประทานพลาสติกเข้าไป หรือการรับสารปนเปื้อนของสารเคมีใน

ขยะเหล่านี้เข้าสู่ร่างกายจนเกิดอาการอุดตันในท่อล าเลียงอาหาร จึงท าให้อาหารไม่สามารถย่อยได้  

จนถึงเสียชีวิตในที่สุด ปัญหาที่เกิดข้ึนข้างต้นสามารถแบ่งออกเป็น 3 สาเหตุ 

    10.1.1 การให้อาหารกับสิง่มีชีวิตในธรรมชาติ 

    การให้อาหารสิ่งมีชีวิตในธรรมชาตินั้น เป็นการเปลี่ยนวิถีชีวิตของสัตว์ในธรรมชาติ     

โดยทางอ้อม เพราะท าให้สิ่งมีชีวิตนั้นได้เกิดการจดจ ากลิ่น และติดในรสชาติของอาหารที่มนุษย์     

นั้นเคยให้ ท าให้สิ่งมีชีวิตนั้นได้ออกมาขออาหารจากมนุษย์ สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติจึงเกิดความเคยชิน 

เมื่อวันหนึ่งไม่มีอาหารที่ได้จากมนุษย์จึงน าไปสู่การหาอาหารจากถังขยะ ท าให้สัตว์เกิดการบริโภค

ขยะเข้าไป จนท าให้สัตว์นั้นตายในเวลาต่อมา 
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ภาพที่ 5 ภาพสาเหตุการให้อาหารกับสิ่งมีชีวิต 

    ที่มา: Bloggang (2564, ออนไลน์) 
  

          10.1.2 การทิ้งขยะจ าพวกพลาสติกในที่อยู่อาศัยของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

    จากความมักง่ายของมนุษย์ ที่บุกรุกในพ้ืนที่อาศัยของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติหรือพ้ืนที่

อนุรักษ์ และพกพาใช้งานได้สะดวกเรียกว่า “ขยะมูลฝอย” และได้ทิ้งในพ้ืนที่ธรรมชาติ ซึ่งขยะเหล่านี้

ล้วนเป็นพิษต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติทั้งสิ้น ส่วนใหญ่เป็นขยะที่มนุษย์ใช้ในการบริโภค เมื่อมนุษย์

มีพฤติกรรมมักง่ายเพิ่มขึ้น จึงส่งผลกระทบต่อสิ่งมีสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติมากข้ึนตามไปด้วย เป็นผลร้าย

ที่ท าลายสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติได้อย่างรุนแรง อีกทั้งขยะยากท่ีจะหมดไปเนื่องจากการย่อยสลายขยะนั้น

ใช้เวลายาวนาน 

 

 

ภาพที่ 6 ภาพการทิ้งขยะจ าพวกพลาสติกในที่อยู่อาศัยของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ที่มา: Igreenstory (2563, ออนไลน์) 

 

http://www.igreenstory/
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ภาพที่ 7 ภาพผลกระทบของการทิ้งขยะจ าพวกพลาสติกในที่อยู่อาศัยของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

 ที่มา: Today.line (2563, ออนไลน์) 
 

    10.1.3 พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

    การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ  นั้นประกอบไปด้วยสิ่งมีชีวิตเกิด

ความคุ้นชินกับสิ่งที่เกิดขึ้นไม่รู้ตัว ที่เรียกว่า สัญชาตญาณของสิ่งมีชีวิต และอาจจะเกิดจากด้วยน้ ามือ

มนุษย์ หรือพฤติกรรมความมักง่ายของมนุษย์ ที่ส่งผลให้สิ่งมีชีวิตที่เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เช่น การ

ทิ้งขยะที่มีเศษอาหารเหล่านั้นเป็นบรรจุภัณฑ์ที่เป็นพลาสติกที่ผิดไปจากธรรมชาติ ในส่วนของ กลิ่น  

และสีสันได้เข้าตาหรือถูกใจสัตว์ป่าซึ่งเป็นความแปลกใหม่ รสชาติแปลกใหม่ ท าให้สิ่งมีชีวิตใน

ธรรมชาติถูกกระต้นให้สนใจและนึกว่าเป็นอาหาร และเฝ้ารอตรงต าแหน่งที่ทิ้งขยะที่สามารถหามากิน

ได้จากขยะที่มนุษย์ทิ้ง แทนที่จะหาอาหารเองตามธรรมชาติ รวมไปถึงสัตว์น้ า เช่น ปูเสฉวนก็มีการปรับตัว

เปลี่ยนแปลงการพลัดเปลี่ยนกระดองใหม่โดยเลือกใช้ขยะทางเทคโนโลยีที่หาได้ แทนที่จะอาศัย

ในเปลือกหอย   
1 
1 

 

ภาพที่ 8 ภาพพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ที่มา: Khaosod (2564, ออนไลน์) 
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      เพราะฉะนั้น วัตถุ วัสดุและขยะทางเทคโนโลยีถูกผลิตออกมาอย่างมากมาย จากความ

ต้องการของมนุษย์นั้น อาจก่อให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ อาจจะรวมไปถึงพิษภัยที่มีต่อ

มนุษย์อีกด้วย ซึ่งผู้สร้างสรรค์คิดว่าผลกระทบที่เกิดขึ้นทั้งหมดนี้ ท าให้ระบบนิเวศสภาพแวดล้อมใน

ธรรมชาตินั้นแย่ลง ท าให้สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติเกิดการล้มตายจนกระทั่ งเสี่ยงต่อการสูญพันธ์จากวัตถุ 

วัสดุทางเทคโนโลยี 

    วัสดุทางเทคโนโลยีเป็นบรรจุภัณฑ์ในการบริโภคต่าง ๆ ซึ่งเมื่อใช้แล้วก็ต้องทิ้งหรือน าไป

ย่อยสลาย ซึ่งจะเห็นได้ว่าขยะจ าพวกเทคโนโลยีย่อยสลายยากและใช้ระยะเวลานานในการก าจัด 

ฉะนั้นจึงสามารถเห็นวัสดุทางเทคโนโลยีจ าพวกนี้ได้โดยทั่วไปตามท้องถนนหรือพ้ืนที่ร้านขายของเก่า

ทั่วไป ซึ่งถ้าไม่มีการเก็บวัสดุทางเทคโนโลยีตามพ้ืนที่สิ่งมีชีวิตอยู่ อาจท าให้เกิดผลเสียต่อสิ่งมีชีวิตใน

ธรรมชาติได้ เนื่องจากมนุษย์เข้าไปบุกรุกพ้ืนที่ป่าที่เป็นที่อยู่อาศัยของสัตว์ และด้วยความมักง่าย

หรือไม่เห็นคุณค่าของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติจึงขาดส านึกรับผิดชอบจึงทิ้งขยะลงในพ้ืนที่อาศัยของสัตว์ 

เมื่อสัตว์ออกมาคุ้ยเขี่ยอาหารไปกิน เกิดการอุดตันจากขยะและสารเคมี ท าให้สิ่งมีชีวิตหลายชนิด   

ล้มตาย และลดจ านวนลงจากสาเหตุของการกระท าจากมนุษย์ 

              มนุษย์จึงเป็นต้นเหตุท าให้เกิดผลกระทบต่อระบบนิเวศและสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ท าให้

สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติลดจ านวนลง ผู้สร้างสรรค์จึงต้องจินตนาการว่าหากน าวัสดุที่ให้เกิดจากมนุษย์

สร้างขึ้นวัสดุประเภทเทคโนโลยี น ามาสร้างสรรค์ เป็นผลงานสื่อผสมที่น าวัสดุทางธรรมชาติและ

เทคโนโลยีเกิดเป็นรูปทรงของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ เพ่ือกระตุ้นเตือนให้เห็นผลกระทบของเทคโนโลยี

ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

11. ผลงานศิลปินที่ท าการศึกษา  
ผลงานจากศิลปินที่ได้แรงบันดาลใจทั้งจากศิลปินไทยประกอบด้วย มณเฑียร บุญมา     

ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ และศิลปินต่างประเทศ ได้แก่ Hieronymus Bosch, Pablo Picasso, Hans 
Ruedi Giger, Bill Woodrow 
          11.1 เฮียโรนิมัส บ๊อช (Hieronymus Bosch)  

          เฮียโรนิมัส บ๊อช (Hieronymus Bosch ค.ศ. 1450 - 9 สิงหาคม ค.ศ. 1516) เป็นจิตรกร

สมัยฟ้ืนฟูศิลปวิทยาเรอแนซ็องส์ (Renaissance) ของประเทศเนเธอร์แลนด์ในคริสต์ศตวรรษที่ 15 

และ 16 เป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญทางการเขียนภาพสีน้ ามันบนบานพับภาพ ยกตัวอย่าง ภาพเขียน

หลายภาพจะเน้นการสร้างภาพที่แสดงออกความล้มเหลวทางจริยธรรมของมนุษย์ ความชั่วร้ายของมนุษย์ 

และความสับสน บ๊อซจะใช้ภาพปีศาจมนุษย์ครึ่งสัตว์ ตลอดจนเครื่องกลไกในการสร้างความกลัว 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%98%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E
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ซึ่งผลงานที่ออกมาจะดูซับซ้อนและมีเอกลักษณ์เป็นของตัวเอง เต็มไปด้วยจินตนาการและการใช้

รูปสัญลักษณ์ที่หลากหลายในภาพวาด ซึ่งบางสัญลักษณ์ก็เป็นสัญลักษณ์ที่ตีความหมายได้ไม่ง่ายนัก 

แม้แต่ในสมัยฟื้นฟูศิลปะวิทยายุคสมัย เรอเนซ็องส์ (Renaissance)  
 

 

ภาพที่ 9 Hieronymus Bosch, The Garden of Earthly Delights, 1500, สีน้ ามัน 

ที่มา: Pinterest (2565, ออนไลน์) 

บ๊อชเขียนภาพบนบานพับภาพหลายบาน มีหนึ่งผลงานที่ส าคัญที่สุดและเป็นที่รู้จัก คือ    

ภาพจิตรกรรมชื่อ “สวนส าราญ” (The Garden of Earthly Delights) ประกอบด้วยเป็นภาพอาดัม

กับอีฟในสวนอีเด็น คือสิ่งเดียวกับที่สถาบันศาสนาในยุคกลางขับไล่ที่เป็นสถานะภาพความมีบาป

ของมนุษย์ ซึ่งเป็นผลมาจากถูกขับจากสวรรค์ของอาดัมกับอีฟ พร้อมทั้งสัตว์ต่าง ๆ บนบานซ้าย

ประกอบไปด้วยภาพมนุษย์เปลือยและพรรณไม้และนกมากมายหลายชนิด ส่วนภาพจิตรกรรมบานกลาง

เป็นภาพภูมิทัศน์อันมหัศจรรย์ที่เต็มไปด้วยมนุษย์ อมนุษย์และสิ่งมีชีวิตอันแปลกประหลาด ต้นไม้มากด้วย

ผลไม้ใหญ่ยักษ์ที่ไม่เคยพบเห็น ส่วนบนบานขวาเป็นภาพนรกแสดงภูมิทัศน์ของขุมนรกมีการลงทัณฑ์

ในวันพิพากษา และภาพการลงโทษผู้มีบาปด้วยวิธีต่าง ๆ นักประวัติศาสตร์ศิลปะหลายคน      

ตีความภาพจิตรกรรมนี้ว่าเป็นเหมือนการเตือนภัยแก่ผู้ที่ตกอยู่ในบ่วงกิเลสตัณหาในชีวิต เมื่อปิด   

บานพับด้านนอกเป็นภาพแบบเอกรงค์เทา (Grisaille) ของพระเจ้าผู้สร้างโลก 

 ผลงานของบ๊อชนั้นประกอบด้วยภาพจิตรกรรมเต็มไปด้วยจินตนาการอันมหัศจรรย์          

ที่น าเสนอเรื่องราวและรูปแบบศิลปะอันมืดมนจนมองไม่เห็นทางของโลกในแง่บวก แต่มากไปด้วย

จินตนาการอย่างน่าอัศจรรย์ บ๊อชได้รับการยกย่องในฐานะจิตรกรผู้เปี่ยมเอกลักษณ์ที่ไม่เหมือนใคร    

ผู้ที่มีความเข้าใจอย่างแท้จริงเกี่ยวกับความหวังและความกลัวสุดที่ของมนุษย์จะนึกถึง บ๊อชมีชื่อเสียง

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
http://pinterest/
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8D&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B8%9F
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81
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อย่างมากจากภาพจิตรกรรมที่มีความประณีต ที่ถ่ายทอดเรื่องราวเชิงสัญลักษณ์ของตัวละคร         

สุดพิสดาร แต่มีลักษณะดูสมจริงและสมจังอย่างมนุษย์ สัตว์และอสุรกาย เขาจึงถูกยกย่องให้เป็น      

ผู้ก่อตั้งลัทธิการท านายแห่งวงการศิลปะ ผู้น าเสนอเรื่องราวของโลกสมัยใหม่ ก่อนที่ช่วงเวลานั้น     

จะมาถึงในอนาคต บ๊อชเป็นศิลปินคนแรกที่น าเสนอภาพที่เกิดจากความนึกคิดของสิ่งมีชีวิตและ

ดินแดนอันไม่เป็นที่ ไม่มีใครรู้จัก ที่หลุดพ้นไปจากความเป็นจริงของมนุษย์ ตัวละครและเรื่องราว    

อันพิสดารเหนือจริงของเขาสร้างการเปลี่ยนแปลง และสร้างความสั่นสะเทือนอย่างรุนแรงต่อรูปแบบ

เสมือนจริงของวงการศิลปะ 

จากข้อมูลดังกล่าวส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์เกิดองค์ความรู้ แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน  

รูปแบบการแสดงออก การใช้ภาพสิ่งมีชีวิต เครื่องจักรกลในการแสดงออกที่ซับซ้อนเต็มไปด้วย

จินตนาการและการใช้รูปสัญลักษณ์ โดยน าเสนอภาพลักษณ์ของสิ่งมีชีวิต ดินแดนอันไม่เป็นที่รู้จัก    

ที่พ้นไปจากความเข้าใจของมนุษย์และความเป็นจริงโดยสิ้นเชิงเป็นการพยายามเอาตัวตนภายในจิตใจ

ที่เชื่อมต่อกับจิตไร้ส านึกอย่างอิสระออกมาถ่ายทอดลงบนผลงาน เพ่ือสะท้อนมิติอันยิ่งใหญ่ใน

อาณาจักรแห่งแรงบันดาลใจ 

 

ภาพที่ 10 Hieronymus Bosch, The Garden of Earthly Delights, 1500, สีน้ ามัน 
ที่มา: Pinterest (2565, ออนไลน์) 

 
    11.2 ปาโบล ปีกัสโซ (Pablo Picasso)    

     ปาโบล ปีกัสโซ ได้กล่าวไว้ว่า “เขาพบจักรยานคันเก่า ๆ และมือจับจักรยานที่ขึ้นสนิม    

ในของที่กองวางไว้รวมกัน แต่ภายในเสี้ยววินาทีของทั้งสองก็เริ่มปะติปะต่อ  และไอเดียเรื่อง           

หัวกระทิงก็เริ่มผ่านเข้ามาในห้วงความคิด เช่น การเชื่อมโลหะทั้งสองชิ้นนี้ไว้ด้วยกัน ถ้ามองเห็นแค่  

หัวกระทิง และไม่เห็นมือจับและอานจักรยานผลกระทบที่เกิดจากงานประติมากรรมชิ้นนี้ก็จะลดลง” 

(Pablopicasso, ม.ป.ป., ออนไลน์) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C
http://pinterest/
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ปีกัสโซนับเป็นศิลปินที่สร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยวัสดุอย่างจริงจังคนหนึ่ง ได้เก็บเกี่ยว

ประสบการณ์ในความเป็นคิวบิสซึม อันเป็นรูปทรงที่มีความเรียบง่ายและแฝงไปด้วยนัยยะ แต่ยังคง

เก็บไว้ซึ่งความหมายของรูปทรงดังกล่าวไม่หายไป โดยความงามของรูปทรงนั้นเกิดขึ้นผ่านการลดทอน

อย่างมีระเบียบ และเอาออกอย่างเป็นระบบผ่านกระบวนทัศนศิลป์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

โดยปิกัสโซเป็นผู้ คิดค้นผลงานด้วยวัสดุ สื่ อผสมในลักษณะสามมิติ ในแถบศิลปะตะวันตก               

ซึ่งในช่วงเวลานั้นนับว่ามีศิลปินน้อยคนนักที่เคยสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะนี้ โดยการน าวัสดุเก็บตก

และวัสดุส าเร็จรูปที่พบมาประกอบกันเป็นรูปทรงเพ่ือสื่อความหมายใหม่ ตัวอย่างการสร้างสรรค์

ผลงานของปีกัสโซได้ใช้ เศษไม้อันเป็นวัสดุเก็บตก และชายผ้าม่านอันเป็นวัสดุส าเร็จรูปในการ      

สร้างสรรค์ผลงานชื่อ “Still Life” ในปี พ.ศ. 2457 และผลงานชื่อ “Bull’s Head” ปี พ.ศ. 2485 ที่ได้

น าชิ้นส่วนที่จับอย่างแฮนและอานของจักรยานมาประกอบกันเป็นรูปทรงของศีรษะกระทิงอันแสดง

ให้เห็นถึงความเป็นสัจจะวัสดุที่ประกอบไปด้วยความงามในพ้ืนผิวให้เกิดการตีความเพ่ือเป็นการส่ง

จินตนาการต่อให้กับผู้ดูและให้ผู้ดูคิดตามปีกัสโซจึงถือได้ว่าเป็นผู้บุกเบิกในการใช้ เทคนิคที่มี

การเลือกใช้วัสดุและแนวความคิดในการเปิดทางต่อวงการประติมากรรมสื่อผสมจนถึงปัจจุบัน 

จากข้อมูลดังกล่าวส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์เกิดองค์ความรู้ เพ่ือน ามาต่อยอดในการสร้างสรรค์

ผลงาน คือ การสร้างสรรค์ผลงานด้วยวัสดุสื่อผสมในรูปแบบ 3 มิติ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วย

วัสดุเก็บตก และวัสดุส าเร็จรูปน ามาประกอบกันเป็นรูปทรงเพ่ือสื่อความหมายใหม่ 

   

 

ภาพที่ 11 ภาพผลงานปาโบล ปิกัสโซ (Pablo Picasso) 

ที่มา: Pablopicasso.org (2563, ออนไลน์) 
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11.3 ฮานส์ รูดอล์ฟ กีเกอร์ (Hans Ruedi Giger) 

ฮานส์ รูดอล์ฟ กีเกอร์ (Hans Ruedi Giger) เกิดที่เมืองเชอร์ สวิตเซอร์แลนด์ เมื่อวันที่ 5 

กุมภาพันธ์ ค.ศ. 1940 เป็นจิตรกรและนักออกแบบศิลปะชาวสวิส ที่มีชื่อเสียงจากการออกแบบ   

สัตว์ประหลาดจากต่างดาว ในภาพยนตร์ไซไฟเรื่อง เอเลียน (1979) ซึ่งได้รับรางวัลออสการ์ในสาขา

เทคนิคพิเศษด้านภาพยนตร์ เป็นที่รู้จักในชื่อ H.R. Giger  

ผลงานของเขาได้รับอิทธิพลมาจากผลงานของ เอิร์นส์ ฟิวค์ (Ernst Fuchs) และซัลวาดอร์  

ดาลี (Salvador Dali) จิตรกรลัทธิเหนือจริง (Surrealism) ที่มีแนวคิดเหมือนกันในเรื่องการสร้างงาน

โดยน าร่างกายมนุษย์มาผสมผสานกับเครื่องจักร ที่เรียกว่า จักรกลชีวะ หรือ “Biomechanics” และ

แฝงจิตใต้ส านึกทางเพศที่เหนือจินตนาการ ถึงสิ่งมีชีวิตนอกโลกหรือสิ่งมีชีวิตที่มีวิวัฒนาการสายพันธุ์

ใหม่ที่แสดงออกถึงความน่ากลัวด้วยรูปลักษณ์ ความอันตราย โดยมีแนวคิดการน าเสนอผลงาน        

ที่สัมผัสได้ถึงวัฒนธรรม ที่อาจเรียกได้ว่าเป็นผลงานที่สัมพันธ์กับนิยายวิทยาศาสตร์ คือ การที่ศิลปิน

ได้รับชื่อเสียงจากการออกแบบรูปทรงสัตว์ประหลาดจากต่างดาว ในลักษณะที่กลายพันธุ์แล้ว โดยใช้

กายวิภาคที่เน้นการเกาะเกี่ยวของข้อกระดูก กล้ามเนื้อ ที่ให้เห็นถึงความน่ากลัวและความดุร้าย     

จนบางทีอาจแฝงด้วยอารมณ์ที่กระหายในการต่อสู้ ศิลปินเลือกใช้เทคนิคสีน้ ามัน และมีเทคนิค     

การพ่นสีด้วย Airbrush และท าให้มีลักษณะเหมือนภาพเขียน โดยใช้การเน้นด้วยสีด า เพ่ือสื่อถึง  

ความด ามืด ความพิศวง ความน่ากลัว และความอันตรายในบรรยากาศที่ไม่รู้จักภายใต้ลายเส้นที่มี

ความคมชัดและนุ่มลึกแต่สื่อได้ถึงพลัง จากผลงานของ Hans Ruedi Giger ที่มีลักษณะงานที่แสดงถึง

วิวัฒนาการของมนุษย์และผสมผสานเครื่องจักรกลที่ให้ความรู้สึกออกไปในแนวเหนือจริง ซึ่งมี    

ความสอดคล้องกับแนวคิด เรื่อง การวิวัฒนาการของสัตว์ ที่มีการใช้รูปลักษณ์ของการปกป้อง เช่น 

เขี้ยว เขา ขาอันแหลมคม หรือสัดส่วนที่อันตราย เพ่ือสื่อถึงรูปลักษณ์ในการข่มขวัญหรือท าให้ศัตรู

เกรงกลัว 

จากข้อมูลดังกล่าวท าให้ผู้สร้างสรรค์เกิดองค์ความรู้ได้น ามาต่อยอดในการสร้างสรรค์ผลงาน 

คือ รูปแบบการผสมผสานสิ่ งมีชีวิตเข้ากับกับเครื่องจักรกลทางด้านกายวิภาค โดยเฉพาะ        

ผลงานจิตรกรรมของศิลปินฮานส์ รูดอล์ฟ กีเกอร์ จากพวกซี่โครงข้อต่อและกลไกเครื่องจักรกลที่เมื่อ

น ามาหลอมรวมกันจึงเกิดเป็นสิ่งมีชีวิตแบบใหม่ที่เหนือจินตนาการได้อย่างลงตัว 
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ภาพที่ 12 Hans Ruedi Giger 
 ที่มา: Arte.tv (2565, ออนไลน์)  

11.4 มณเฑียร บุญมา 

มณเฑียร บุญมา (2496 - 2543) จบการศึกษาในระดับปริญญาโทจากคณะจิตรกรรม  

ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เป็นศิลปินที่สร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วย        

วัสดุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูป โดยมีกระบวนการพัฒนาการใช้เทคนิคในการใช้วัสดุ เหลือใช้ที่มี       

ในประเทศไทย กล่าวคือ มณเฑียร บุญมา เริ่มสร้างสรรค์ผลงานด้วยวัสดุในรูปแบบลักษณะสามมิติ 

ด้วยวัสดุเก็บตก และวัสดุส าเร็จรูปมาประกอบกันเป็นรูปทรงเพ่ือสื่อความหมายใหม่ คือ ผลงานที่มชีื่อ

ว่า “สองทุย” อันหมายถึงควายสองตัว โดยในปี พ.ศ. 2531 ได้มีการน าวัสดุเก็บตก คือ ชิ้นส่วนเขาควาย 

กระสอบข้าวอันแสนจะธรรมดา แต่เปี่ยมไปด้วยความหมายอันลึกซึ้งในจิตวิญญาณของคนไทย และ

วัสดุส าเร็จรูปคือเก้าอ้ีจ านวนสองตัวมาประกอบกัน เพ่ือต้องสร้างรูปทรงของควายสองตัว พร้อมเก็บ

ความเนื้อหาในด้านความรู้สึกของความเป็นสัจจะวัสดุ สื่อความเป็นไทยไว้ได้ชัดเจนอย่างสมบูรณ์แบบ 

มีหลักเหตุผลประกอบด้วยความรอบคอบในการใช้วัสดุที่เลือกสรรหรือหามาได้ที่ต้องการจะสื่อเรื่อง

ของควายไทย โดยที่ มณเฑียร บุญมา ไม่ได้ต้องการสร้างรูปทรงของควายอย่างสัจจะนิยมโดยสิ้นเชิง 

แต่ได้แฝงให้ผู้ดูได้ตีความจากวัสดุที่ได้เลือกใช้ได้อย่างแยบยล มณเฑียร บุญมา นั้นจึงถือว่าเป็นบุคคล

ส าคัญในการบุกเบิกการใช้วัสดุเทคนิคและแนวความคิดในประเทศไทย 

จากข้อมูลดังกล่าวส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์เกิดองค์ความรู้ในการน ามาต่อยอดในการสร้างสรรค์

ผลงาน คือ การสร้างสรรค์ผลงานด้วยวัสดุสื่อผสมในรูปแบบ 3 มิติ รูปแบบที่สร้างสรรค์ศิลปะด้วย

วัสดุเก็บตก และวัสดุส าเร็จรูปมาประกอบกันเป็นรูปทรงและสื่อความหมายใหม่สื่อถึงความเป็นไทย 
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ภาพที่ 13 มณเฑียร บุญมา ชื่อผลงาน สองทุย เทคนิคสื่อผสม ขนาด 80 x 180 x 160 ซม. 

ที่มา: AEP SOVA Sec 4 review (2563, ออนไลน์) 

 

11.5 ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ 
ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ เกิดวันที่ 21 มิถุนายน พ.ศ. 2506 อ าเภอช้างคลาน จังหวัดเชียงใหม่  

ส าเร็จการศึกษา หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต (ศิลปะไทย) คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร กรุงเทพฯ  

 งานแสดงส่วนใหญ่ของอาจารย์ธงชัย  ศรีสุขประเสริฐ มีทั้งผลงานประติมากรรมและ

จิตรกรรม โดยโดดเด่นด้วยสรีระของคน สัตว์ และลวดลายตกแต่ง ซึ่งผสมผสานกันอย่างสมจริง 

ผลงานของศิลปินจะจัดแสดงเฉพาะมิวเซียมใหญ่ ๆ เท่านั้น เช่น พิพิธภัณฑ์ศิลปะไทยร่วมสมัย 

(MOCA Bangkok) โดยแสดงออกด้วยภาษาทางทัศนศิลป์  ด้วยการสร้างรูปทรง ที่ เชื่อมโยงกับ      

คติธรรม คติความเชื่อทางศาสนา และจินตนาการส่วนบุคคล ผสมผสานรูปร่างต่าง ๆ จากสิ่งมีชีวิต  

ในธรรมชาติให้เกิดความหมายใหม่ ที่มีชื่อว่าชื่อ “มนุสสภูมิ” พ.ศ. 2555 ซ่ึงเกี่ยวกับความ “น่ากลัว”      

ของจิตใจคนไทยในปัจจุบัน จึงประกอบไปด้วยสภาวะที่จะก่อเกิดสิ่งมหัศจรรย์อันเป็นประโยชน์     

ต่อมวลมนุษยชาติ  

จากข้อมูลดังกล่าวส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์เกิดองค์ความรู้ได้น ามาต่อยอดในการสร้างสรรค์

ผลงาน คือ ประติมากรรมที่โดดเด่นด้านรูปแบบด้วยสรีระของคน สัตว์ ซึ่งผสมผสานกันอย่างลงตัว 

แสดงออกด้วยภาษาทางทัศนศิลป์ ด้วยการสร้างรูปทรงที่เชื่อมโยงกับแนวความคิดและ จินตนาการ

ส่วนตน จากการผสมผสานรูปร่างต่าง ๆ จากสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ให้เกิดความหมายใหม่ด้วยสภาวะ

ที่จะก่อเกิดสิ่งมหศัจรรย์อันเป็นประโยชน์ต่อมวลมนุษย์ชาติ 
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ภาพที่ 14 ผลงานของศิลปิน ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ มนุสสภมูิ อรหัน สามขุม ประติมากรรม 

ที่มา: Facebook.com/Thongchai.Srisukprasert.Artist (2563, ออนไลน์) 

11.6 บิล วูสโรว ์(Bill Woodrow) 
 Bill Woodrow เกิดปี พ.ศ. 2491 Henley - On - Thames สหรำชอำณำจักร มีแนวคิด

เรื่องสิ่งแวดล้อมในธรรมชำติและวัฒนธรรมที่ได้ก่อเกิดควำมขัดแย้งขึ้น เป็นผลงำนที่มีองค์ประกอบ 
ในลักษณะเชิงบรรยำยและเชิงสัญลักษณ์ปรำกฏขึ้นมำน ำเสนอ  โดยกำรใช้วัสดุขนำดเล็กที่มี      
ควำมหลำกหลำยเป็นวัตถุดิบของศิลปิน ในผลงำนต่อมำศิลปินได้เปลี่ยนแปลงไปใช้วัตถุดิบเป็นสินค้ำ 
อุปโภคบริโภคขนำดใหญ่ขึ้นที่ได้มำจำกอุตสำหกรรมผลิตโดยที่ยังคงโครงสร้ำงของวัตถุต้นแบบ โดย
ศิลปินดัดแปลงตัดบำงส่วนออกจำกวัตถุต้นแบบ  ซึ่ งถูกสร้ำงสรรค์ด้วยวัสดุที่ เลือกมาเป็น        
กำรออกแบบเชิงสัญลักษณ์ 

จากข้อมูลดั งกล่ าว ส่ งผลให้ ผู้ สร้ างสรรค์ เกิดองค์ความรู้ ในการสร้างสรรค์ผลงาน   

ประติ มากรรมที่ โดด เด่ น ด้ าน รูป แบ บ กลวิ ธี ก าร ใช้ วั ส ดุ ท าง เทค โน โลยี ซึ่ ง เป็ น วั ต ถุ ดิ บ                        

ทีมี่ควำมหลำกหลำยแสดงออกด้วยภาษาทางทัศนศิลป์ โดยการสร้างรูปทรงของสัตว์ที่เชื่อมโยงกับ

แนวความคิดของสิ่งแวดล้อมในธรรมชำติให้เกิดความหมายใหม่อันเป็นประโยชน์ในกระตุ้นเตือนให้

ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของสิ่งแวดล้อมในธรรมชาติ 

 

ภาพที่ 15 Elephant ผลงำน Bill Woodrow ค.ศ. 1984 

ที่มา: Tate (2565, ออนไลน์) 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะของ     

.................. ผู้สร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

1. เฮียโรนิมัส บอช 

(Hieronymus Bosch)  

 
แนวคิด การน าเสนอภาพ

ที่ เกิ ด จากความนึ กคิ ด

เร่ืองราวของสิ่งมีชีวิตและ

ดิน แดน ที่ ไม่ มี ใค รรู้ จั ก    

ที่ หลุดพ้น ไปจากความ

เป็ น จ ริ ง ข อ ง ม นุ ษ ย์ 

ต้องการเตือนภัยแก่ผู้ที่ตก

อยู่ในบ่วงกิเลสตัณหาใน

ชีวิต      

1 . แน วความคิ ด ใน 

การสร้างสรรค์ผลงาน

ที่ ต้ อ งก า รน า เส น อ

จินตนาการและการใช้

รูปสัญลักษณ์ 

2. เทคนิคการเลือกใช้

ภ าพ สิ่ งมี ชี วิ ต  และ

เครื่องจักรกลในการ

แสดงออก    

3. น าเสนอภาพของ

สิ่งมีชีวิตและดินแดน

อันไม่เป็นที่รู้จัก 

4. เอาตั วตนภายใน

จิตใจที่เชื่อมต่อกับจิต

ไร้ส านึ กอย่ างอิสระ

ออกมาถ่ายทอดลงบน

ผลงาน 

1. แนวความคิดในการ

สร้างสรรค์ที่ต้องการ

น า เส น อ เนื้ อ ห า ที่

เกี่ยวกับศาสนา 

2. เทคนิคจิตรกรรม  

สี น้ ามั น ด้ วยวิ ธี ก าร

รูปแบบ 2 มิติ และสีที่

หลากหลายสดใสแต่   

ผู้สร้างสรรค์ใช้เทคนิค

สื่อผสม 

3. การน าเสนอเนื้อหา

แบบสองมิติเป็นแบบ

บานพับ 

 

 

     แน วท างใน การ

สร้างสรรค์ผลงาน โดย

ที่เลือกใช้ภาพสิ่งมีชีวิต 

และเครื่องจักรกลใน

การแสดงออก และ

ซั บ ซ้ อน เต็ ม ไป ด้ วย

จินตนาการและการใช้

รูป สั ญ ลั กษ ณ์  แล ะ

น าเสนอภาพลักษณ์

ข อ ง สิ่ ง มี ชี วิ ต แ ล ะ

ดินแดน อัน ไม่ เป็ นที่

รู้จัก ที่พ้นไปจากความ

เข้าใจของมนุษย์ และ

ค ว าม พ ย าย าม เอ า

ตัวตนภายในจิตใจที่

เชื่อมต่อกับจิตไร้ส านึก

อย่ า ง อิ ส ระออกม า

ถ่ายทอดลงบนผลงาน 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะ     

...................ผู้สร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา (ต่อ) 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

2. ปาโบล ปีกัส โซ (Pablo  

Picasso) 

 
แนวคิดสร้างสรรค์ศิลปะด้วย

วั ส ดุ เก็ บ ต ก  แ ล ะ วั ส ดุ

ส าเร็จรูปมาประกอบกันเป็น

รู ป ท ร ง ใ ห ม่ แ ล ะ สื่ อ

ความหมายใหม่   

1. แนวความคิดใน 

การสร้างสรรค์ผลงาน

ศิ ล ปิ น ต้ อ ง ก า ร

น าเสนอวัสดุเก็บตก 

และวัสดุส าเร็จรูป 

2 .  เ ท ค นิ ค ก า ร

สร้างสรรค์ ผล งาน

ด้ ว ย วั ส ดุ สื่ อ ผ ส ม

ประเภทเทคโนโลยีใน

รูปแบบ 3 มิติ   

3. การน าเสนอเรื่อง

ของสัจจะวัสดุ 

4. ประกอบกันของ

วัสดุเป็นรูปทรงใหม่

และสื่อความหมาย

ใหม่   

1. แนวความคิดใน

ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานศิลปินศึกษา

รูปทรงที่เรียบง่าย 

2 .  เ ท ค นิ ค ก า ร

สร้างสรรค์ผลงาน

ด้ ว ย วั ส ดุ สื่ อ ผ ส ม 

ประเภทเทคโนโลยี

เพียงอย่างเดียว 

3 . ก า ร น า เส น อ

ผลงานแบบแขวน 

       แนวทางในการ

สร้างสรรค์ผลงานด้วย

วัสดุสื่อผสมในรูปแบบ 3 

มิติ ที่สร้างสรรค์ศิลปะ

ด้วยวัสดุ เก็บตก  และ

วั ส ดุ ส า เ ร็ จ รู ป ม า

ป ระกอบ กั น จน เป็ น

รูป ท รง ให ม่  แ ล ะสื่ อ

ความหมายใหม่   
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะของ     

...................ผู้สร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา (ต่อ) 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

3. ฮานส์ รูดอล์ฟ กีเกอร์

(Hans Ruedi Giger) 

 

แนวคิด สิ่งมีชีวิตสายพันธใ์หม่

ที่น่ากลัวและอันตรายร่างกาย

สิ่ ง มี ชี วิ ต ผ ส ม ผ ส า น กั บ

เครื่องจักร ที่เรียกว่า จักรกล

ชี วะ  และมีนั ยยะ    จิต ใต้

ส านึกทางเพศสิ่งมีชีวิตสาย

พั น ธุ์ ใ ห ม่ ที่ น่ า ก ลั ว แ ล ะ

อันตราย 

 

1. แนวความคิดใน

ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานศิลปินเนื้อหา

สิ่งมีชีวิตผสมผสาน

กับเคร่ืองจักร 

2 . เท ค นิ ค วิ ธี ก า ร

หลอมรวมสิ่งมีชีวิต

กับเคร่ืองจักรกล 

3 . ก า ร น า เส น อ

รูปทรงสิ่ งมีชีวิตกับ

เครื่องจักรกล 

4. จินตนาการนัยยะ

จิตใต้ส านึกสายพันธุ์

ใหม่ 

1. แนวความคิดของ

ศิลปินศึกษาในการ

ส ร้ า งส รรค์ แ ล ะมี   

นั ยยะจิ ต ใต้ ส านึ ก

ท าง เพ ศสิ่ งมี ชี วิ ต 

ส า ย พั น ธุ์ ใ ห ม่ ที่    

น่ากลัวและอันตราย 

2. เทคนิคจิตรกรรม

ด้วยวิธีการรูปแบบ 

2 มิต ิ

3 . ก า ร น า เส น อ

ผล งาน จิ ต รกรรม

แบบ 2 มิติ 

      สิ่งที่ผู้สร้างสรรค์

ได้รับจากผลงานศิลปนิ

เพื่ อ เป็น เเนวทางใน

การสร้างสรรค์ผลงาน 

คือ รูปแบบงานการ

ผสมผสานสิ่ งมี ชี วิ ต  

กับเครื่องจักรกลทาง 

ด้านกายวิภาคที่แสดง

ถึ งค ว าม เห นื อ จ ริ ง

โดยเฉพาะผลงานของ

ศิลปินฮานส์ รูดอล์ฟ  

กี เก อ ร์  จ า ก ซี่ โค ร ง    

ข้ อ ต่ อ แ ล ะ ก ล ไ ก

เครื่อ งจั กรกลที่ เมื่ อ

น ามาหลอมรวมกันจึง

เกิดเป็นสิ่งมีชีวิตแบบ

ใหม่ที่เหนือจินตนาการ

ได้อย่างลงตัว 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะของ     

................. ผู้สร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา (ต่อ) 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

4. มณเฑียร  บุญมา 

 

แนวคิด ในการสร้างสรรค์

ศิลปะด้วยวัสดุเก็บตก และ

วัสดุส าเร็จรูปมาประกอบกัน

เป็ น รู ป ท ร ง ให ม่ เพื่ อ สื่ อ

ค ว าม ห ม าย ให ม่ รู ป แ บ บ    

ศิลปะไทย 

1. แนวความคิดใน

ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานของศิ ลปิ น

เป็น เนื้ อหาในเรื่อง

ของวัสดุเก็บตก และ

วัสดุส าเร็จรูปแบบ

ไทย 

2 . เท ค นิ ค ใน ก าร

สร้างสรรค์ ผลงาน

ด้ ว ย วั ส ดุ สื่ อ ผ ส ม

รูปแบบ 3 มิติ   

3. น า เส น อ ก า ร

ประกอบกันของวัสดุ

ให้ เกิ ด เป็ น รูปทรง  

กึ่งนามธรรมและสื่อ

ความหมายใหม่   

1 . แน วค วาม คิ ด ใน  

การสร้างสรรค์ผลงาน

โดยศิลปินศึกษาเนื้อหา

ของวัสดุ เก็บตกและ

วัสดุส าเร็จรูปแบบไทย

เพียงอย่างเดียว 

2 . เท ค นิ ค ใน ก า ร  

สร้างสรรค์ผลงานที่ท า

ด้วยวัสดุส าเร็จรูปและ

วัสดุ เก็บตกประเภท

ธรรมชาติ เพียงอย่าง

เดียว 

3. น าเสนอรูปทรงที่มี

ความเรียบง่ายแบบ   

ไม่ ผ ส ม ผ ส า น วั ส ดุ   

มากนักรักษาความเป็น

สัจจะวัสดุ 

 

    สิ่ งที่ ผู้ สร้างสรรค์

ไ ด้ รั บ จ า ก ศิ ล ปิ น    

การสร้างสรรค์ผลงาน

ด้วยศิลปะสื่อผสมใน

รู ป แ บ บ  3  มิ ติ  ที่

สร้างสรรค์ศิลปะด้วย

วัสดุ เก็บตกและวัสดุ

ส าเร็จรูปมาประกอบ

กั น เป็ น รูป ท รงใหม่

และสื่ อความหมาย

ใหม่สื่อถึงวัฒนธรรม

ไทย 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะของ     

..................ผูส้ร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา (ต่อ) 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

5. ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ 

 
แนวคิด การแสดงออกด้วย

ภาษาทางทัศนศิลป์ โดยการ

สร้างรูปทรงที่ เชื่อมโยงกับ

แนวความคิดและจินตนาการ

ส่วนตน จากการผสมผสาน

รูปร่างต่าง ๆ จากสิ่งมีชีวิตใน

ธรรมชาติ ให้เกิดความหมาย

ใหม่  ด้ วยบรรยากาศที่ จะ    

ก่อเกิดสิ่งมหัศจรรย์อันเป็น

ประโยชน์ต่อมวลมนุษย์ชาติ 

1 . แ น ว ค ว า ม คิ ด ใน    

การสร้างสรรค์รูปแบบ

ผลงานศิลปินต้องการ

น าเสนอ 

2 . เท ค นิ ค ใน ก ารจั ด

องค์ ป ระกอบ ผลงาน

รูปแบบ 3 มิติ 

3. การน าเสนอผลงาน

แ บ บ ป ระ ติ ม า ก ร รม

ลอยตัว 

4. การประกอบสิ่งที่ไม่

อาจจะเก่ียวเนื่องกันได้ 

1. แนวความคิดใน

ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานของศิลปิน

ศึกษาเรื่องเกี่ยวกับ

ศาสนา 

2. เทคนิคสีที่ใช้ใน

ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานสีโทนเดียว

และวัสดุเพียงอย่าง

เดียว 

3. น าเสนอผลงาน

แบบตรงไปตรงมา

แบบกึ่งสัจจะนิยม 

 

      ประติมากรรมที่

โดดเด่นด้านรูปแบบ 

ด้านสรีระของสิ่งมีชีวิต

มากกว่าหนึ่งชนิด ซึ่ง

ผสมผสานกันอย่ า ง   

ลงตัวที่แสดงออกด้วย

ภาษาทางทั ศนศิลป์ 

ด้วยการสร้างรูปทรงที่

มี ความ เชื่ อมโยงกั บ

แ น ว ค ว า ม คิ ด แ ล ะ 

จินตนาการส่วนบุคคล 

จากการผสมผสาน 

รู ป ร่ า งต่ า ง  ๆ  จ า ก

สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ให้เกิดความหมายใหม่ 

ด้วยบรรยากาศที่ จะ 

ก่ อ เกิ ด ก า รก ระตุ้ น

เตือนอันเป็นประโยชน์

ต่อมวลมนุษย์ชาติ 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างสรรค์ระหว่างงานศิลปะของ      

...................ผู้สร้างสรรค์กับศิลปินที่น ามาศึกษา (ต่อ) 

ชื่อศิลปิน/ภาพผลงาน ความเหมือน ความแตกต่าง สิ่งท่ีได้รับ 

6. บิล วูสโรว์ Bill Woodrow  

 
แนวคิดสร้างสรรค์ศิลปะใน

เรื่ อ ง ข อ งธ ร ร ม ช า ติ แ ล ะ

วัฒนธรรมที่ได้ก่อเกิดความ

ขัดแย้งขึ้น โดยน าวัสดุเก็บตก  

แล ะวั ส ดุ ส า เร็ จ รูป น าม า

ประกอบกันเป็นรูปทรงใหม่

และสื่อความหมายใหม่แบบ

ศิลปะสมัยใหม่ 

 

1. แนวความคิดที่ใช้

ใน ก ารส ร้ า งส รรค์

ผลงาน โดยมีเนื้อหา

เก่ียวกับธรรมชาติ 

2 . เท ค นิ ค วิ ธี ก า ร

สร้างสรรค์ ผล งาน

ด้วยวัสดุเก็บตก และ

วัสดุส าเร็จรูป  

3. ก ารน า เสน อ ใน

รูปแบบศิลปะสื่อผสม

ในรูปแบบ 3 มิติ การ

ประกอบกันของวัสดุ

จน เกิด เป็นรูปทรง 

กึ่งนามธรรมและสื่อ

ความหมายใหม่   

1. แนวความคิดในการ

ส ร้ า งส ร รค์ ผ ล งาน

ศิลปินศึกษาเนื้ อหา

ของวัสดุ เก็บตกและ

วั สดุ ส า เร็ จ รูป แบ บ

เทคโนโลยีเพียงอย่าง

เดียว 

2 . เท ค นิ ค ใน ก า ร

สร้างสรรค์ผลงานด้วย

วั ส ดุ ส า เ ร็ จ แ ล ะ      

วัสดุเก็บตก ประเภท

เทคโนโลยีเพียงอย่าง

เดียว 

3. น าเสนอแบบศิลปะ

การจัดวางบนรูปทรงที่

เ รี ย บ ง่ า ย แ บ บ ไ ม่

ผสมผสานวัสดุมากนัก

รักษาความเป็นสัจจะ

วัสดุ 

 

สิ่งที่ผู้ สร้างสรรค์

ได้ รับจากศิลปิน  การ

สร้างสรรค์ผลงานด้วย

วัสดุสื่อผสมในรูปแบบ 3 

มิติ  รูปแบบที่สร้างสรรค์

ศิลปะด้วยวัสดุ เก็บตก  

และวัสดุ ส า เร็จรูปมา

ประกอบกันเป็นรูปทรง

ใหม่และสื่อความหมาย

ให ม่ สื่ อ ถึ ง เรื่ อ ง ข อ ง

ธรรมชาติ 

 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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บทท่ี 3 

วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์  “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” ผู้สร้างสรรค์ผลงานชุดนี้ที่ได้แรงบันดาลใจมาจากการได้พบเจอกับวัสดุทางเทคโนโลยีและ

วัสดุทางธรรมชาติที่มีรูปทรงแปลกประหลาดชวนให้คิดต้องการแสดงออกความงามที่ เกิด

ความสามารถในการสร้างภาพในสมอง สร้างรูปทรงอันเกิดจากจินตนาการที่มีความพิเศษ แตกต่าง

จากความเป็นจริงท าให้ผู้สร้างสรรค์ใช้วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ เพ่ือให้เกิดเป็น

ผลงานรูปทรงประติมากรรมสื่อผสมระหว่างเทคโนโลยีกับธรรมชาติ 

  

1. ความเป็นมาแนวคิดและแรงบันดาลใจ 

สิ่งมีชีวิตทั้งหลายบนโลกนี้ประกอบด้วยมนุษย์เป็นสิ่งมีชีวิตบนโลกที่ฉลาดที่สุด สัตว์และพืช  

ซึ่งล้วนเป็นส่วนหนึ่งในธรรมชาติและทรัพยากร เมื่อเวลาผ่านไปมนุษย์เริ่มใช้ทรัพยากรทางธรรมชาติ

มากขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการขั้นพ้ืนฐานของชีวิตเพ่ือการด ารงอยู่บนมาตรฐานของ  

ความสุขกาย สบายใจ ดังนั้นเทคโนโลยีวิวัฒนาการใหม่ ในรูปแบบที่หลากหลายมีผลต่อระบบนิเวศ

คือการใช้ทรัพยากรอย่างขาดการยับยั้งชั่งใจ เกินพอดี การรุกป่า ล่าสัตว์ออกไปขายส่งผลให้

ระบบนิเวศทั้งระบบเกิดปัญหา ขาดความสมดุล สัตว์หลายประเภทต้องสูญพันธุ์ ต้นไม้ลดจ านวนลง 

ท าให้เกิดภัยพิบัติที่ถาโถมสู่มวลมนุษย์อย่างห้ามไม่ได้ สัตว์หลายประเภทเกิดการปรับตัว เพ่ือเอาชีวิต

ให้รอดในแม่น้ าที่เต็มไปด้วยขยะทางสารเคมี ป่าที่ไร้ต้นไม้ไร้นกกาอาศัยเป็นผลเสียที่เราทุกคน       

ไม่อาจปฏิเสธได้ว่าเรารุกล้ าเข้าไปในชายขอบแห่งอาณาจักรธรรมชาติที่เป็นประดุจบ้านแม่ผู้ให้ก าเนิด

สิ่งมีชีวิตทุกสรรพสิ่ง โดยผู้สร้างสรรค์รู้สึกถึงความสูญเสีย จึงต้องการสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออก 

ให้เห็นถึงการแทนที่ธรรมชาติด้วยขยะเทคโนโลยีหลอมรวมกับจินตนาการวาดฝันอันเกินจริงให้เกิด

เป็นผลงานที่กระตุ้นเตือนใจผู้ชม ให้เห็นคุณค่าของธรรมชาติที่น่าประทับใจ ความงามของธรรมชาติ

และสิ่งมีชีวิตที่เคยสัมผัสท าให้ผู้สร้างสรรค์เกิดแรงบันดาลใจและคิดตั้งค าถามถึงสิ่งมีชีวิตที่จะเป็นไป

ในอนาคตจะมีรูปร่างรูปทรงอยู่ในธรรมชาติอย่างไรและส่งผลมากน้อยเพียงใด ภายใต้สภาวะ

การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น   
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จากที่กล่าวมาข้างต้นผู้สร้างสรรค์จึงน าแนวคิดนี้มาสร้างสรรค์ให้ เกิดเป็นผลงานเทคนิค
สื่อผสมที่ประกอบไปด้วยวัสดุธรรมชาติและวัสดุทางเทคโนโลยีที่น ามาผสมผสานรวมกัน โดยการรับรู้
ผ่านทางจินตนาการจึงถือว่ามีรากฐานมาจากประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ทั้งในด้านรูปทรง เนื้อหา 
โดยผู้สร้างสรรค์มุ่งเน้นการน าเสนอการสร้างรูปทรงอันเกิดจากจินตนาการที่มีความพิเศษ แตกต่างจาก
ความเป็นจริง เพ่ือให้เกิดเป็นผลงานรูปทรงประติมากรรมสื่อผสมเทคโนโลยีกับธรรมชาติในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” จ านวน 4 ชิ้น 

 

2. ข้อมูลในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 
2.1 ข้อมูลจากประสบการณ์ตรงของผู้สร้างสรรค์ 

          ผู้สร้างสรรค์เกิดและเติบโตมาในสังคมวิถีชีวิตชนบทที่จังหวัดเพชรบุรี พบเห็นธรรมชาติ       
ที่สงบ ร่มเย็น ซึ่งเป็นวิถีชีวิตที่ผู้สร้างสรรค์มีความสุข อบอุ่นใจ ซึ่งในสังคมปัจจุบันกระแสความเจริญ
รุดหน้าทางเทคโนโลยีที่เข้ามาแทนที่ธรรมชาติที่เป็นบ้านหลังแรกของมนุษย์ จากที่กล่าวมาข้างต้น
ผู้สร้างสรรค์จึงเกิดแรงบันดาลใจน าแนวคิดนี้มาสร้างสรรค์ให้เกิดเป็นผลงานในเทคนิคสื่อผสม ที่ประกอบ
ไปด้วยวัสดุธรรมชาติผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยี โดยการถ่ายทอดผ่านทางจินตนาการของ
ผู้สร้างสรรค์ที่มีต่อรูปทรงของวัตถุประเภทต่าง ๆ อันได้รับมาจากประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ 
โดยผู้สร้างสรรค์มุ่งเน้นการน าเสนอการสร้างรูปทรงจากจินตนาการที่มีความพิเศษแตกต่างจาก         
ความเป็นจริงเพ่ือให้เกิดเป็นผลงานประติมากรรมสื่อผสมเทคโนโลยีกับธรรมชาติในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” จ านวน 4 ชิ้น โดยใช้
วัสดุเป็นตัวสร้างสรรค์ผลงานเป็นหลัก 

      2.1.1 ประสบการณ์จากสภาพแวดล้อม 
       การด าเนินชีวิตของผู้สร้างสรรค์ที่เกิดและเติบโตมาท่ามกลางธรรมชาติ ต้นไม้ในชนบท  
ซึ่งในแต่ละช่วงเวลาล้วนท าให้ผู้สร้างสรรค์มีความสุข สงบ เป็นความผูกพันอันมีชีวิตชีวาที่หาได้จาก 
วิถีชาวบ้าน และมีประสบการณ์ที่ดีอันมีค่ายิ่ง สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ได้หล่อหลอมและบ่มเพาะจิตใจ       
ของผู้สร้างสรรค์ ให้ซึมซับเอารูปแบบการด ารงชีวิตความเป็นอยู่ที่เรียบง่ายและมีระเบียบ ดังนั้น        
ผู้สร้างสรรค์จึงอยากน าประสบการณ์ และความประทับใจจากวิถีสิ่งมีชีวิตชนบทเหล่านี้  มาเป็น     
แรงบันดาลใจในการคัดสรรวัตถุ และวัสดุเป็นสิ่งแทนความรู้สึกในการจัดหาวัตถุและวัสดุที่มีความ
น่าสนใจและประทับใจเพ่ือน ามาสร้างสรรค์ผลงาน โดยหาได้จากบริเวณบ้านของผู้สร้างสรรค์ที่อยู่ใน
พ้ืนที่ที่เต็มไปด้วยต้นไม้ ป่าเขา โขดหิน วัตถุทางธรรมชาติเหล่านี้ล้วนสร้างแรงบันดาลใจให้เกิด
จินตนาการ คิดฝันแบบเกินจริง แฝงความรู้สึกสนุกสนาน ท้าทายการตีความของตัวผู้สร้างสรรค์     
และผู้ดู  
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      ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะนั้น ความงามของธรรมชาติที่อยู่รอบตัวสร้างความรู้สึก 

พึงพอใจในระดับของรสนิยมของผู้สร้างสรรค์ รวมไปถึงสภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมที่ได้ด ารงชีวิตอยู่ 

แต่ผู้รับรู้นั้นได้มีความรู้ทางด้านกระบวนการ องค์ประกอบทางศิลปะ ซึ่งเป็นสิ่งที่เป็นพื้นฐานที่

ผู้สร้างสรรค์ต้องให้ความส าคัญเพ่ือท าให้ผู้ชมได้เข้าใจและมีส่วนร่วมได้รับรู้ถึงความงาม ความพอใจ 

ผลงานจึงจะตรงตามสู่เป้าหมายที่ได้ตั้งไว้แสดงออกผ่านทัศนธาตุจึงก่อเกิดเป็นสุนทรียะทางอารมณ์

ขึ้นมา คือ คุณค่าการรับรู้ถึงความงามทางศิลปะได้นั้น จึงมีความจ าเป็นที่ผู้สร้างสรรค์ต้องลงไปส ารวจ

สภาพแวดล้อมในชนบทเพ่ือเฝ้าสังเกตและค้นหาลักษณะรูปทรงของสิ่งมีชีวิต บรรยากาศของท้องไร่ 

ท้องนา สัตว์ ตลอดจนลักษณะของการเคลื่อนไหวของสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ โดยการบันทึกภาพด้วยความจ า

ซึมซับจนเกิดรูปทรงจินตนาการ แล้วจึงประมวลความคิดออกมาสู่ การสร้างภาพร่างผลงาน                

สู่กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

 
 

         
               (1)                               (2)                               (3) 

                
               (4)                             (5)                                (6) 

ภาพที่ 16 ภาพอิทธิพลจากสภาพแวดล้อม 
                                                        (1) ม้า 

     (2) กระบือ 
 (3) ขอนไม้ 

         (4) ผนังถ้ า 
          (5) ก้อนหิน  

      (6) ขอนไม้  
ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 



37 

 

  2.1.2 ประสบการณ์จากการเก็บข้อมูลจากร้านขายของเก่า  

  ผู้สร้างสรรค์ได้ย้ายมาอาศัยอยู่ ในสังคมคนเมืองเต็มไปด้วยเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น     

เริ่มตั้งแตต่อนรุ่งเช้าจะได้ยินเสียงรถ ซ่ึงวิถีชีวิตในสังคมเมืองในแต่ละช่วงเวลาล้วนท าให้ผู้สร้างสรรค์มี

ความอึดอัด ดิ้นรน ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ได้กระทบจิตใจของผู้สร้างสรรค์ท าให้ตัวตนของผู้สร้างสรรค์

ได้เปลี่ยนไปกับสิ่งไร้ชีวิตหลายอย่างในสังคมเมืองเต็มไปด้วยการแข่งขันที่น าพาสู่ผลประโยชน์ส่วนตน

น าไปสู่ผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตที่มีค่าที่อยู่ภายในธรรมชาติ ดังนั้นผู้สร้างสรรค์จึงน าประสบการณ์

ที่ได้รับมาเป็นแรงบันดาลใจในการเลือกสรรวัตถุ วัสดุ และอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี โดยหาได้จาก

บริเวณที่อยู่อาศัยของผู้สร้างสรรค์ เช่น ร้านขายของเก่า ซึ่งมีวัตถุและวัสดุที่มีความคุ้นชิน

ในชีวิตประจ าวันของคนเมือง ที่ส าคัญวัตถุและวัสดุมากมายเหล่านี้ยังมีคุณค่าและไร้ค่าทางความรู้สึก

ซ่อนอยู่ ทั้งการผ่านการใช้งานมาแฝงไปด้วยกลิ่นอายของวิถีชีวิตเหล่านี้ล้วนสร้างแรงบันดาลใจให้เกิด

จินตนาการ คิดฝันแบบเกินจริง แฝงการขับเคลื่อนเทคโนโลยีท้าทายการตีความของตัวผู้สร้างสรรค์

และผู้ดูผ่านกระบวนการองค์ประกอบทางศิลปะ ซึ่งเป็นสิ่งความส าคัญที่เป็นพื้นฐานที่ผู้สร้างสรรค์

ท าให้ผู้ชมได้เข้าใจ และมีส่วนร่วมได้รับรู้ถึงประเด็นของผลงานจึงจะตรงตามเป้าหมายที่ได้ตั้งไว้  

จึงก่อเกิดเป็นสุนทรียะทางอารมณ์ข้ึนมา คือคุณค่าการรับรู้ถึงความงามทางศิลปะได้ 

  ดังนั้นในการศึกษาข้อมูลมูลเกี่ยวกับวัสดุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูป การเลือกวัสดุที่เกิดจาก

เทคโนโลยีที่มีอยู่ในสังคมเมือง และสิ่งที่ส าคัญที่สุดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุด “รูปทรงแห่ง

จินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ”  
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ภาพที่ 17 ภาพร้านขายของเก่า 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

 

2.2 ศึกษาข้อมูลด้านเอกสาร 

ผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษาข้อมูลด้านเอกสาร หนังสือ และต าราวิชาการ เรื่องวัสดุ สื่อสิ่งพิมพ์

ข้อมูลอินเทอร์เน็ตเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาความคิด เทคนิค วิธีการน าเสนอ รูปแบบ           

โดยศึกษาถึงที่มาเพ่ือให้เกิดองค์ความรู้และความเข้าใจ เพ่ือช่วยในการสร้างสรรค์ผลงาน           

อย่างเป็นระบบ โดยผ่านการสังเคราะห์และการสร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงาน    
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      2.3 ข้อมูลจากแหล่งหนังสือ และเอกสารทางวิชาการ 

      

ภาพที่ 18 หนังสือที่ใช้ในการศึกษาข้อมูลด้านเทคนิค วิธีการ 
ที่มา: ผู้สร้างสรรค์  

 

3. วัตถุที่ใช้ในการสร้างสรรค ์ 
3.1 วัตถุประเภทธรรมชาติ 
วัตถุทางธรรมชาติ วัตถุสามารถเกิดขึ้นเองโดยตามธรรมชาติ ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการใช้

วัตถุธรรมชาติใช้ในการสร้างสรรค์ และผู้สร้างสรรค์น ามาใช้สร้างสรรค์ผลงานมี 2 ลักษณะ ได้แก่  
ลักษณะรักษาความเป็นสัจจะวัตถุไว้ไม่ได้มีการเปลี่ยนแปลงไปจากสภาพเดิม และลักษณะมีการ
เปลี่ยนแปลงจากสภาพเดิมเพ่ือจะเพ่ิมคุณค่าทั้งในด้านความงาม ความคงทน เปลี่ยนสี และสะดวกต่อ
การน าไปใช้ แนวคิดและวิธีสร้างสรรค์ผลงานต่อโดยน าวัสดุธรรมชาติต่อยอดการใช้สร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ แล้วมาประกอบเป็นรูปทรงใหม่พร้อมทั้งตีความออกได้เป็นความหมายใหม่ขึ้นอีกด้วย 

 

       
                (1)                          (2)                      (3) 

      ภาพที่ 19 ภาพวัตถุทางธรรมชาติที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 
            (1) ภาพวัตถุทางธรรมชาติ ขอนไมท้ี่มีรูปทรงสวยงาม 
           (2) ภาพวัตถุทางธรรมชาติ เปลือกหอยมุก 

       (3) ภาพวัตถุทางธรรมชาติ ปีกแมงทับ 
          ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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3.2 วัสดุประเภทเทคโนโลยี 

การใช้วัสดุประเภทเทคโนโลยี โดยผู้สร้างสรรค์จะเลือกใช้ให้มีความสัมพันธ์กับรูปทรงผลงาน
ของผู้สร้างสรรค์ ซึ่งการเลือกใช้วัสดุนั้นผู้สร้างสรรค์ต้องเข้าใจในสัจจะของวัสดุและคุณสมบัติเฉพาะ
ของตัววัสดุแต่ละชนิดได้อย่างถ่องแท้ มีความยึดมั่นในการรักษาคุณสมบัติและให้ความส าคัญใน 
สัจจะวัสดุเป็นอย่างมาก โดยแบ่งเป็นวัสดุส าเร็จรูป และวัสดุเก็บตก 

วัสดุส าเร็จรูป (Readymade Object) หมายถึง วัสดุที่มนุษย์สร้างข้ึนไม่ได้เกิดข้ึนเอง     ตาม
ธรรมชาติ พบมากในการผลิตทางอุตสาหกรรมเป็นผลิตภัณฑ์ที่ท าซ้ าเป็นจ านวนมาก และมักมี
ประโยชน์ใช้สอยในตัวเอง โดยวัสดุส าเร็จรูปมาประกอบกันเพ่ือตีความหมายใหม่ แตกต่างไปจาก
บริบทเดิมและน าเสนอลักษณะได้หลายรูปแบบ วัสดุส าเร็จรูปที่ผู้สร้างสรรค์น ามาใช้จึงมุ่งเน้นด้านการ
น าเสนอความสวยงามเพียงด้านเดียวแต่จะเน้นตัววัสดุเป็นหลักอีกด้วย 

 

 

      ภาพที่ 20 วัตถุประเภทเทคโนโลยี ประเภทวัสดุส าเร็จรูป 
           ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

 
วัสดุเก็บตก (Found Object) หมายถึง วัสดุที่เหลือใช้ เช่น ชิ้นส่วนโลหะ เป็นต้นผู้สร้างสรรค์

ได้ใช้วัสดุเก็บอย่างมีระบบ ได้น าแนวคิดและวิธีสร้างสรรค์ผลงาน โดยน าวัสดุที่ไม่มีประโยชน์ต่อ    

การใช้สอย แล้วมาประกอบเป็นรูปทรงใหม่ พร้อมทั้งตีความออกได้เป็นความหมายใหม่  
 

   

 ภาพที่ 21 ภาพวัตถุประเภทเทคโนโลยี ประเภทวัสดุเก็บตก 
 ที่มา: ผู้สร้างสรรค์   

 



41 

 

3.3 วัสดุที่น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงด้วยเหตุผลสองประการ ดังนี้ 

ประการที่หนึ่งเหตุผลทางด้านความหมายของวัสดุ คือวัสดุที่เลือกใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน

ผู้สร้างสรรค์ต้องการน าเสนอเนื้อแท้ของวัสดุที่เป็นสัจจะของวัสดุโดยแท้จริงไม่มีการน ามาปรุงแต่งให้

วัสดุเปลี่ยนคุณลักษณะไป และตรงตามแนวคิดมากที่สุดในเรื่องของขยะทางเทคโนโลยี โดยการ

เลือกใช้สีจริง พ้ืนผิวจริง ลักษณะทางกายภาพที่เป็นจริงน ามาจินตนาการต่อยอดเป็นรูปทรงตามที่

จินตนาการไว้  

ประการที่สองเหตุผลทางด้านกายภาพ คือ รูปทรง ขนาด สี และพ้ืนผิว คัดเลือกวัสดุที่มี

ศักยภาพในการกระตุ้นจินตนาการด้านรูปทรงให้นึกถึงสิ่งใด เป็นการเชื่อมโยงไปสู่อีกความหมายหนึ่ง  

โดยกระบวนการเลือกวัสดุมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ที่ส าคัญที่สุดกว่าจะเป็นผลงานที่  

เสร็จสมบูรณ์ ซึ่งมีกระบวนการด้วยกันอยู่ 2 วิธี วิธีที่หนึ่งวัสดุเป็นตัวน าแนวความคิด คือ ผู้สร้างสรรค์

เลือกหาวัสดุก่อน อีกท้ังวัสดุนั้นได้ผ่านการใช้งาน จะมีลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น ความเก่า ความใหม่  

ความช ารุด เป็นต้น การหาวัสดุจากสภาพแวดล้อมของผู้สร้างสรรค์ อาทิเช่น ร้านขายของเก่า คือ 

วัสดุที่พบเห็นในชีวิตประจ าวันที่อยู่รอบตัวของผู้สร้างสรรค์จึงน ามาเป็นแรงบันดาลใจและแนวความคิด 

ให้สัมพันธ์กับวัสดุ เพ่ือน ามาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

วิธีที่สองแนวความคิดน าวัสดุและเทคนิค โดยผู้สร้างสรรค์มีแนวความคิดเป็นรูปธรรมก่อน  

จากนั้นจึงไปหาวัสดุที่จะน ามาสร้างสรรค์ผลงาน จากนั้นจึงทดลองค้นคว้าหาเทคนิคให้สอดคล้องกับ

ความคิดของผู้สร้างสรรค์ โดยประกอบกับประสบการณ์ผู้สร้างสรรค์ที่อาศัยอยู่กับธรรมชาติ และวิถี

สังคมเมืองโดยมีประเภทของวัสดุ 
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ตารางท่ี 2 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทธรรมชาติ 

ชื่อวัสดุ – อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

1. วัสดุประเภทธรรมชาติ 

1.1 ขอนไม้ 

 

ขอนไม้จะมีลักษณะรูปทรง

ทางธรรมชาติที่แตกต่างกัน

ออกไป ไม่มีรูปทรงตายตัว  

 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน น า 

ม าป ร ะกอบ ในส่ ว น  ขอ ง

รูปทรงที่ เป็นธรรมชาติเ พ่ือ

แสดงถึ ง สั จ จะของผิ ว พ้ื น

ธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 

1.2 เขาสัตว์ 

 

ส่วนปลายแหลมบนหัวของ

สัตว์สิ่ งมีชี วิตในธรรมชาติ   

ลักษณะรูปทรงของเขาสัตว์มี

ความแตกต่างกัน ทั้งรูปทรง  

เส้นและลวดลายเขาสัตว์ 

 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  

น ามาประกอบในส่วนของเส้น

ที่เป็นธรรมชาติเพ่ือแสดงถึง

สัจจะความเป็นพ้ืนผิวของวัสดุ

ธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 

1.3 กระดองตะพาบน้ า  

 

ลักษณะรูปทรงของกระดอง

สั ต ว์  ที่ เ ป็ นทร งกลม แล ะ

ลวดลายพ้ืนผิวที่สวยงามอย่าง

แบบสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน น า 

มาประกอบในส่วนของเปลือก

ทรงกลมที่เป็นธรรมชาติเพ่ือ

แสดงถึงสัจจะความเป็นพ้ืนผิว

วัสดุธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 

1.4 เขาสัตว์ขนาดเล็ก 

 

ลักษณะรูปทรงของเขาสัตว์ ที่

เป็นทรงกลมมีขนาดเล็ก และ

ลวดลายพ้ืนผิวที่สวยงามอย่าง

สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ใน

ส่วนของจุดทรงกลมขนาดเล็ก

ที่เป็นธรรมชาติเพ่ือแสดงถึง

สัจจะความเป็น พ้ืนผิววัส ดุ

ธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 
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ตารางท่ี 2 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทธรรมชาติ (ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

จากการศึกษาเรื่องวัสดุธรรมชาติทั้งหมดนี้ ผู้สร้างสรรค์ได้คัดเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติ           

ที่สามารถใช้ร่วมกับวัสดุเทคโนโลยีได้เป็นอย่างดี เนื่องจากวัสดุธรรมชาติมีหลากหลายประเภท        

ที่สามารถสื่อแทนสัญลักษณ์ทางทัศนศิลป์ เช่น ผิวมันวาว เงา ด้าน หยาบ กระด้าง ซึ่งวัสดุธรรมชาติ  

มีคุณสมบัติตรงตามประสงค์ที่จะใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานให้แสดงถึงความมีชีวิตได้ 

ชื่อวัสดุ – อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

1.5 กิ่งไม ้

 

ลักษณะเส้นของกิ่งไม้ ที่เป็น

ก้านของใบไม้ ที่มีลวดลายไม้

ที่สวยงามอย่างแบบสิ่งมีชีวิต

ในธรรมชาติ 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  

น ามาประกอบในส่วนของเส้น

ที่เป็นธรรมชาติเพ่ือแสดงถึง

สั จ จ ะ วั ส ดุ ธ ร ร ม ช า ติ ไ ด้        

เป็นอย่างดี  

1.6 ปีกแมงทับ 

 

ลักษณะปีกแมงทับ ที่มีความ

มั น ว า ว แบ บ เหลื อบ เขี ย ว        

มีความประกาย 

 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานที่

น ามาตกแต่ง ในส่วนที่มี     พ้ืน

ว่างแสดงถึงความมีชีวิต 

1.7 เขาสัตว์ที่มีความโค้ง 

 

ลักษณะเขาสัตว์  ที่มี พ้ืนผิว

แบบด้าน ๆ แบบใส 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานที่

น ามาประกอบในส่วนที่มีพ้ืนที่

เส้นแสดงถึงความมีชีวิต 

1.8 กะโหลกสัตว์ 
 

 
 

ลักษณะสัตว์ ที่มี พ้ืนผิวด้าน    

สีวัสดุเป็นสีขาว 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานที่

น ามาสร้างสรรค์ ในส่วนของ

พื้นที่ต้องการแสดงถึงความมีชีวิต 
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ตารางท่ี 3 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทเทคโนโลยี 

ชื่อวัสดุ – อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

2. วัสดุประเภทเทคโนโลยี 

2.1 วัสดุที่มีความใส 

 

ลักษณะโปร่งแสง ลักษณะผิวที่

จับต้องได้มีความเรียบเพ่ือแสดง

ถึงสัจจะวัสดุได้เป็นอย่างดี และ

เกิดพ้ืนผิวแสดงถึงไม่สามารถ 

ปิดได้ และความใสสะอาด 

ใช้ในสร้างสรรค์ผลงาน 

ส่วนประกอบของรูปทรง

ที่ต้องสร้างปริมาตรแต่

ไม่ต้องการให้ รบกวน

พ้ืนที่อ่ืน  

2.2 วัสดุประเภทโลหะ 

 

ลักษณะเด่นที่มีความเงางาม มี

ความต้านทานแรงดึงสูง อีกทั้ง

คุณสมบัติที่ส าคัญ คือสามารถ

หล่อขึ้นรูปใหม่ได้ และยังมีความ

ทนทานที่ดี  นอกจากนี้ เหล็ก

สามารถใช้ในการโค้งงอ ตัดเป็น

รูปร่างรูปแบบต่าง ๆ  

ใช้ในการสร้างสรรค์

ผลงานเพ่ือแทนค่าสื่อ

ถึงความแข็งแกร่ง   

2.3 วัสดุกรอบรถมอเตอร์ไซค์ 

 

ลักษณะผิวมัน ที่มีหลายสีตาม

เคมีของเทคโนโลยี เนื่องจาก

เป็นวัสดุทางเทคโนโลยี 

ใช้สร้างสรรค์ผลงานใน

ส่วนของรูปทรงที่แสดงถึง

ความความเป็นเทคโนโลยี 

2.4 วัสดุประเภทพลาสติก 

 

ลักษณะผิวเรียบ มัน ที่มคีวามใส

ต า ม เ ค มี ข อ ง เ ท ค โ น โ ล ยี   

เนื่องจากเป็นวัสดุทางเทคโนโลยี 

ใ ช้ ใ น ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานในส่วนของรูปทรง

ที่แสดงถึงความความเป็น

เทคโนโลยี 
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ตารางท่ี 3 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทธรรมเทคโนโลยี (ต่อ) 

ชื่อวัสดุ – อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

2.5 วัสดุประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้า 

 

ลักษณะคล้ายโลหะ มีสายไฟเป็น

ส่วนประกอบเป็นวัสดุส าเร็จรูป 

ทางเทคโนโลยี 

ใ ช้ ใ น ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์

ผลงานในส่วนของรูปทรง

ที่แสดงถึงความความเป็น

เทคโนโลยี 

2.6 แผ่นตาข่ายพลาสติก 

 

ลักษณะเป็นช่องหกเหลี่ยมมี

ความเป็นถี่มีเนื้อเป็นพลาสติก

สามารถตัด เป็นรูปร่ าง  และ

รูปทรง ให้ตามแนวความคิดที่จะ

สร้างสรรค์ผลงานได้ 

น ามาสร้างผลงานที่เป็น
ลั กษณะโปร่ งแต่ มี เ ส้ น 
และรูที่มีความละเ อียด  
ตามแนวโครงสร้างลวด
และเหล็ก และรูปทรงที่
ตรงตามแนวความคิดของ
ผู้สร้างสรรค์  
 

2.7 แผ่นห่อกันกระแทก 

 

ลักษณะเป็นวงกลมมีความเป็นถี่

เป็นเนื้อพลาสติกสามารถตัด

เป็นรูปร่าง และรูปทรงให้ตาม

แนวความคิดที่จะสร้างสรรค์

ผลงานได้ 

น ามาสร้างตัวผลงานที่

เป็นลักษณะโปร่งใส และ

ละเอียดตามแนวโครงสร้าง

ลวดและเหล็กและรูปทรง

ตามแนวความคิดของ     

ผู้สร้างสรรค์  

2.8 เหล็กเส้น 

 

ลักษณะเป็นเส้นมีความแข็ง

สามารถดัดรูปร่าง และรูปทรง 

ให้เกิดความมั่นคงในการสร้าง

โครงสร้าง 

น ามาสร้างโครงสร้างผ้าที่
สามารถดัดได้ และทรงตัว 
ท าผลงานมี โครงสร้ า ง 
และรูปทรงที่คงตัว  
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ตารางท่ี 3 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทธรรมเทคโนโลยี (ต่อ)  

ชื่อวัสดุ – อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

2.9 ลวด 

 

ลักษณะเป็นเส้นมีความแข็ง
สามารถดัดรูปร่าง และรูปทรง 
ให้เกิดความมั่นคงในการสร้าง
โครงสร้าง  
 

น ามาสร้างโครงสร้างผ้าที่
สามารถดัดได้ และทรงตัว 
ท าผลงานมีโครงสร้าง และ
รูปทรงที่คงตัว  
 

2.10 น็อตเกลียว 

 

น็ อตมี หั ว ส ก รุ หล ายแบบ     
หัวหนา หัวหกเหลียม ความ
ยาว  มีปลายคล้ ายหั ว เป็น
เกลียว มีเนื้อเหล็กโดยตรง   
ไม่ต้องเจาะน า 
 

ใช้ส าหรับการเจาะ  ฝังไม้ 
ขัน ประกบไม้ และลูกปืน  
 

2.11 ตาข่ายตู้กับข้าว 

 

ลักษณะเป็นช่องสี่ เหลี่ ยมมี
ความเป็นถี่สามารถตัดเป็น
รูปร่าง และรูปทรง ให้ตาม
แนวความคิดที่จะสร้างสรรค์
ผลงานได้ เป็นเนื้อวัสดุโลหะ 

น ามาสร้างตัวผลงานที่เป็น
ลักษณะโปร่งแต่มีเส้น และ
ละเอียด  ตามแนวโครงสร้าง
ลวดและเหล็ก และรูปทรงที
ต า ม แ น ว ค ว า ม คิ ด ข อ ง         
ผู้สร้างสรรค์  
 

2.12 แผ่นทองค าเปลว 

 

ลักษณะเป็นแผ่นโลหะบาง
ชนิดหนึ่ง แผ่นทองค าเปลวที่
มีความเงาวาว คล้ายโลหะ 

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ในส่วนของรูปทรงที่แสดงถึง
ความมีค่า 
 
 
 
 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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จากการศึกษาเรื่องวัสดุเทคโนโลยี ผู้สร้างสรรค์ได้คัดเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติค่อนข้าง

จะใช้ร่วมกับวัสดุธรรมชาติได้เป็นส่วนมาก เนื่องจากวัสดุทางเทคโนโลยีมีหลากหลายที่จะสื่อทางด้าน

ทัศนศิลป์อีกด้วย เช่น ผิวมันวาว เงา ด้าน หยาบ กระด้าง ซึ่งวัสดุทางเทคโนโลยีมีคุณสมบัติตรงตาม

ประสงค์ท่ีจะใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ตารางท่ี 4 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทอุปกรณ์ทางการสร้างสรรค์ 

 อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

4. อุปกรณท์างสร้างสรรค์ 

4.1 พู่กัน 

 

ลักษณะเป็นเส้นตามยาว มีหัว

เป็นขน 1 ด้าน ด้ามวัสดุเป็น

ไม ้

น ามาร่างภาพรูปร่าง รูปทรง

และลวดลาย บริเวณที่จะปิด

ทองค าเปลว 

4.2 ปากกาเคมี............. 

 

ลักษณะเป็นปากกาที่กันน้ า  

มีหัวปากกา 2 ด้านสามารถใช้

ปากกาทั้งด้านใหญ่และเล็กได้

ใน 1 ด้าม 

น ามาร่างภาพบนวัสดุให้เห็น

รูปร่าง รูปทรงและลวดลาย 

4.3 เครื่องเจียร 

 

ใ ช้ ใ น ก า ร เ ป็ น เ ค รื่ อ ง มื อ

ปรับแต่งผิวหน้าชิ้นงานให้ได้

ผิวงานละเอียดตามที่ต้องการ  

เพ่ิมความเรียบมันวาว บน

วัสดุชนิดต่าง ๆ 

ใช้ในการใช้ส าหรับการเจียร

ตัดไฟเบอร์กลาส ให้คมโค้ง

มนตามรูปทรงของ และใช้

เก็บพ้ืนผิว 

4.4 เครื่องที่ใช้ในในการปั้น 

 

ลักษณะเป็นเครื่องมือที่ ใช้

ส าหรับปั้นวัสดุ ซึ่งในการปั้น

จะใช้กดด้วยมือใช้ในการปั้น

วัสดุได ้

น ามาใช้ในการปั้นวัสดุให้เกิด

รูปทรง ลวดลาย ฯลฯ 
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ตารางท่ี 4 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทอุปกรณ์ทางการสร้างสรรค์ (ต่อ) 

อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

4.5 กรรไกร..... 

 

ลักษณะเป็นเครื่ องมือที่ ใช้
ส าหรับตัดวัสดุ ซึ่งในการตัด
จะใช้แรงกดน้อยใช้ในการตัด
ได้หลากหลายรูปแบบ 

ใช้ ในการตัดตะแกรงลวด    
ให้เกิดรูปทรง ลวดลาย และ
วัสดุอื่น ๆ 

4.6 ธูปเชื่อม 

 

เป็นธูปเชื่อมเหล็กเหนียวแผ่น
บาง  ๆ  และใช้ส าหรับงาน
เชื่อมโครงสร้างต่าง ๆ และธูป
เชื่อมจะเชื่อมได้ต่อเมื่อต้องใช้
กับตัวเครื่องเชื่อมไฟฟ้า  

เชื่อมแผ่นโลหะเพ่ือประกอบ
ชิ้นงาน และเชื่อมเหล็กเส้น
เพ่ือท าโครงสร้าง  
 

4.7 กาวร้อน 

 

เป็นกาวประเภทแห้งเร็ว  มี
ลักษณะเป็นน้ าใส มีลักษณะ
เป็นน้ า เหลว  และแห้ ง เร็ ว  
ลักษณะการใช้งานของกาว
ร้อน ใช้ส าหรับติดชิ้นงานที่มี
น้ าหนักน้อย  

ใช้ส าหรับการประสานไม้  
เพ่ือให้ยึดติดเกาะ  
 

4.8 กระดาษทราย 

 

กระดาษทรายมีขนาดความ
ละ เ อียดและความหยาบ
แตกต่างกันมีความเหนียว 
ทนทานแข็งแรงฉีกขาดยาก  
และเป็นเม็ดทรายสังเคราะห์ 

ใช้ในการขัดผิววัสดุหรือวัตถุ
ให้มีความเรียบ 

4.9 ไขควง 

 

เป็นเครื่องมือมีด้ามจับด้าน
เดียว ที่มีลักษณะคล้ายเข็ม 
ใช้ส าหรับไข ขัน ซึ่งวัสดุส่วน
ใหญ่เป็นน็อตที่มีหัวเป็นแฉก  

ใช้ไขน็อตมีเกลียว  ส าหรับ
บริเวณที่จะเชื่อมต่อสองวัสดุ
ให้ยึดติดกัน 
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ตารางท่ี 4 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทอุปกรณ์ทางการสร้างสรรค์ (ต่อ) 

อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

4.10 สีน้ ามันที่ใช้ในการปิดทอง 

 

เป็นสีน้ ามันประเภทแห้งช้า มี
ลักษณะเป็นน้ าเหลว เมื่อโดน
กับอากาศจะแห้ง  ในเวลา
ประมาณ 3 - 4 ชั่วโมง  
 

ใช้ส าหรับทาชิ้นงานที่จะต้อง
การปิดทอง ยึดติดเกาะกัน
ของพ้ืนผิวและแผ่นทอง  
 

4.11 อีพ็อคซี ่

 

เป็นกาวประเภทแห้งช้า  มี
ลักษณะเป็นเนื้อเหลว จะมี
ลักษณะเป็นผสมกันสองตัว 
และมีต้ องผสมในขนาดที่
เท่ากัน เมื่อโดนกับวัสดุจะยึด
ติดแน่น ลักษณะทนทานของ
อีพ็อคซี ่ 

ใ ช้ ส า ห รั บ ติ ด ชิ้ น ง า นที่ มี
น้ าหนักน้อยถึ งปานกลาง 
และวัสดุส าเร็จรูป เพ่ือให้ยึด
ติดเกาะกัน  ใช้ส าหรับการ
ประสานวัสดุเก็บตก  
 

4.12 คีมตัดลวด 

 

เป็น เครื่ องมือจับ  2 ขาที่มี
ลั กษณะคล้ ายกรรไกร  ใช้
ส าหรับดัด ตัด จับ งอโค้ง ซึ่ง
วัสดุส่วนใหญ่ท าด้วยเหล็ก 
และคงทนต่อการใช้งาน  
 

ใช้คีบไม้เดือย  และดัดลวด 
ส าหรับในการขึ้นแบบ 3 มิต ิ 
 

4.13 ตลับเมตร 

  

เครื่องมือวัดชนิดหนึ่งที่มีสาย
วัดเก็บอยู่ในตลับอย่างมิดชิด 
เนื่องจากตรงหัวสายวัดของ
ตลับ เมตรมี  วัดระยะหรือ
ตรวจสอบขนาดของวัสดุ  

ใช้ในการวัดขนาดโครงสร้าง
ความกว้าง ความยาว วัดหา
ระยะขนาดของวัสดุ ชิ้นงาน 
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ตารางท่ี 4 วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประเภทอุปกรณ์ทางการสร้างสรรค์ (ต่อ) 

อุปกรณ์ คุณสมบัติ การน าไปใช ้

4.14 เครื่องสว่าน 

 

ใช้ส าหรับเจาะรูบนวัสดุ เป็น
เครื่องมือที่ใช้ในงานไม้และ
งานโลหะ ดอกสว่านยึดอยู่กับ
เดือยด้านหนึ่งของสว่าน และ
ถูกกดลงไปบนวัสดุที่ต้องการ
จากนั้นจึงถูกท าให้หมุน ปลาย
ดอกสว่านจะท างานเป็นตัวตัด
เจาะวัสดุ  

ใช้ในการเจาะไม้ และเจาะ
แผ่นโลหะ  
 

 

 

 

4.15 ดอกสว่าน 

 

ลักษณะปลายดอกจะคล้าย
หางปลา เป็นดอกสว่านที่ใช้
ส าหรับการเจาะไม้  มีหลาย
ขนาด  รูปทรงจะเป็นเกลียว 

ใ ช้ ส า ห รั บ ก า ร เ จ า ะ ไ ม้          
เพ่ือประกอบไม้และฝังเดือย 

4.16 เครื่องตัดเหล็ก 

 

ใช้ในงานตัดโลหะประเภท
เหล็กและ สแตนเลส ใบตัด
ประกอบด้วยเส้นใยไฟเบอร์ 
เป็นโครงสร้างยึดกับเม็ดทราย 
ซิลิก้า ซึ่งเม็ดทรายนี้เองที่ไป
ขัดถูผิวของชิ้นงาน  

วิธีการตัดของแผ่นไฟเบอร์คือ 
ก า ร ถู ใ ห้ ข า ด จึ ง ต้ อ ง ใ ช้
ความเร็วรอบขณะเดินเครื่อง 
ใ ช้ ส า ห รั บ ตั ด เ ห ล็ ก เ ส้ น      
และตัดไม้ 
 

4.17 เครื่องเชื่อมโลหะ 

 

ลักษณะเป็นตัวท าความร้อน
จากกระแสไฟ ฟ้าเชื่อมเหล็ก
ให้ติดกัน  
 

ใช้ในการเชื่อมเหล็กเส้น และ
แผ่นโลหะ น ามาใช้เป็นตัว
ละลาย เชื่ อมยึ ด เหล็ ก ให้
ติดกัน ข้อเสียเมื่อใช้ในระยะ
ที่ยาวนานส่งผลให้ไฟฟ้าตกได้ 
และส่งผลเสียต่อสายตา 
1  
 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์  
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 จากการศึกษาเรื่องของประเภทเครื่องมือ จ านวน 15 ประเภทนี้ ผู้สร้างสรรค์ได้เลือกใช้

อุปกรณ์ที่เหมาะกับเทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงาน จากข้อมูลดังกล่าวนับว่าเป็นเครื่องมือที่มี

คุณสมบัติที่ใช้งานง่ายและตรงตามความต้องการในการสร้างสรรค์ผลงานจนก่อเกิดเป็นอัตลักษณ์

เฉพาะของผู้สร้างสรรค์ 

4. เทคนิคที่ใชใ้นการสร้างสรรค์ 

4.1 การร่างภาพ (Sketch) 2 มิติ  

ผู้สร้างสรรค์ได้รับแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติจากการจินตนาการด าเนินชีวิตในชนบท    

ที่อยู่ในความทรงจ า โดยผูกเรื่องราวของสิ่งมีชีวิต ที่มีอยู่จริงทั้งในอดีตและปัจจุบันเลือกใช้รูปทรง   

ที่มาจากสิ่งมีชีวิตผสมผสานกับจินตนาการจนเกิดรูปทรงใหม่  เพ่ือสอดคล้องกับสิ่งมีชีวิตนั้น  ๆ จึง

ถ่ายทอดด้วยลายเส้นที่เป็นภาพที่นึกคิดมาจากภายใน จากนั้นจึงขยายจากลายเส้นสู่การหาวัสดุ   

ด้วยการเลือกคัดสรรวัสดุที่เป็นสื่อแสดงออกถึงเรื่องราวในแต่ละชิ้นของผลงานเป็นส าคัญ เพราะวัสดุ

ในแต่ละชิ้นที่ผู้สร้างสรรค์เลือกใช้ความรู้สึกและใกล้เคียงกับภาพร่าง ทั้งชนิดของวัสดุ สีสัน รูปทรง  

และพ้ืนผิวที่ให้ความเหมาะสมในแต่ละชิ้นของผลงาน จึงถ่ายทอดด้วยกระบวนการทางเทคนิควิธีการ

ประกอบวัสดุที่กลมกลืนที่ผสมผสานวัสดุธรรมชาติและเทคโนโลยีร่วมกับกับอารมณ์ความรู้สึกและ

จินตนาการเพ่ิมเติมเข้าไปอย่างสมบูรณ์ตรงตามเป้าหมายทางความคิดและเนื้อกระตุ้นเตือนเรื่องของ

เทคโนโลยีมาแทนที่ธรรมชาติ 
 

ตารางท่ี 5 ขั้นตอนการร่างภาพ (Sketch) 2 มิต ิ

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

เทคนิคการสร้างภาพร่าง 2 มิติ  

การวาดโครงสร้างรูปทรงด้วยดินสอ 
ลงบนกระดาษ 

(1) ภาพร่าง (Sketch) 2 มิติ รูปทรง 
ที่เกิดจากจินตนาการโดยเลือกวัสดุ
จากธรรมชาติเป็นสื่อน าแนวคิดแล้ว 
จึงน ามาประกอบร่วมกับวัสดุทาง
เทคโนโลยี 

 

 
(1) 
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ตารางท่ี 5 ขั้นตอนการร่างภาพ (Sketch) 2 มิต ิ(ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

เทคนิคการร่างภาพ  

(2) การน าวัตถุและวัสดุที่ เลือกไว้  

น ามาออกแบบจัดวางองค์ประกอบที่

ตรงตามจินตนาการจนเกิ ด เป็ น

รูปทรงใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนแล้วจึง

ร่างภาพ โดยค านึงความเป็นสัจจะ

วัสดุในแต่ละชิ้น เป็นการวางแผน

โครงสร้างโดยดูต าแหน่งให้เหมาะสม  

เ พ่ือลดปัญหาการประกอบวั สดุ

ขั้นตอนถัดไป  

 
 
(3) ภาพร่าง (Sketch) หารูปทรงจาก
จินตนาการก่อน แล้วค้นหาวัสดุจาก
ธรรมชาติที่ตรงตามแนวคิด จากนั้น
จึ ง น า ม า ป ร ะ ก อ บ ร่ ว ม กั บ วั ส ดุ
เทคโนโลยี 

      

 
(2) 

 
(3) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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4.2 การร่างภาพ (Sketch) 3 มิต ิ

ผู้สร้างสรรค์ได้น าเอาภาพวัสดุต่าง ๆ มาลองสร้างเป็นประติมากรรมเล็ก ๆ ดูตามหลักการปั้น

แบบหลังจากสร้างภาพร่าง 2 มิติแล้ว การสร้างเป็นโมเดลเล็ก ๆ คือประติมากรรมนั้นต้องดูสวยงาม

ทุกมุม ดูได้รอบหน้าแล้วสังเกตความผิดพลาดแต่ละมุมแล้วปรับแก้ไข ทั้งนี้งานสเก็ตหลายมุมมอง 

และวิธีการออกแบบเป็นขั้นตอนให้เห็นตั้งแต่ออกแบบไปจนออกมาเป็นงานส า เร็จ งานปั้นที่ดีนั้น

จะต้องมีชีวิต วิญณาณ สื่ออารมณ์ต่อผู้ดู สิ่งเหล่านี้เป็นแก่นของงานปั้นอย่างแท้จริง จะมีหลักในเรื่อง

ของเส้นกับปริมาตรเป็นส าคัญเป็นการลดปัญหาก่อนสร้างสรรค์ผลงานจริงเพ่ือให้ตรงตามเป้าหมาย

ทางความคิดและเนื้อกระตุ้นเตือนเรื่องของเทคโนโลยีมาแทนที่ธรรมชาติ 
 

ตารางท่ี 6 ขั้นตอนการสร้างภาพร่าง 3 มิติ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

การสร้างภาพ (Sketch) สามมิติ  

เทคนิคการท าโครงสร้างรูปทรงด้วย
ถ่ายภาพวัสดุที่หามาได้ ตัดเอาเฉพาะ
รูปวัสดุ 

(1) ภาพประกอบ รูปทรงจากวัสดุ
เทคโนโลยีที่พิมพ์ลงบนกระดาษ 
  

 

 

 

 
 
 

 

 

 

(1) 
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ตารางท่ี 6 ขั้นตอนการสร้างภาพร่าง 3 มิติ (ต่อ)  

ขั้นตอนกาสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

เทคนิคการสร้างภาพร่าง (Sketch) สามมิติ  

(2) ภาพประกอบ ตัดเป็นรูปทรงจากวัสดุ

เทคโนโลยีที่ พิม พ์ลงบนกระดาษมา

ประกอบให้เป็นลักษณะ สามมิติ 

 
 
 
 
 
 
 
(3) ภาพร่าง (Sketch) 3 มิติ หารูปทรง
จากจินตนาการจากวัสดุเทคโนโลยีที่หา
มาได้ 
 

 

 
 (2) 

 

 
(3) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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4.3 การเชื่อมโลหะ 
ผู้สร้างสรรค์ไดเ้ชื่อมโลหะ ด้วยกระบวนการที่ท าให้โลหะหลอมละลายของโลหะสองชิ้นจนยึด

ติดกันโดยอาศัยความร้อนจากปฏิกิริยาการอาร์ค (Arc) ที่จะเกิดขึ้นระหว่างโลหะงานกับลวดเชื่อม 

การเชื่อมไฟฟ้าด้วยลวดเชื่อมมีสารพอกหุ้ม (Shielded Metal Arc Welding) หรือเรียกอีกอย่างว่า 

ธูปเชื่อม อุณหภูมิที่ใช้ในการเชื่อมโดยเฉลี่ยประมาณ 6,000 องศาเซลเซียส จึงจะท าให้โลหะงานที่ถูก

เชื่อมหลอมละลายพร้อมกับปลายของลวดเชื่อมจนกระทั่งเป็นเนื้อเดียวกัน  ข้อดีของขบวนการ    

เชื่อมลักษณะนี้คือ สามารถเชื่อมได้ทั้งโลหะที่เป็นเหล็กและไม่ใช่เหล็กที่มีความหนาตั้งแต่  1.2 

มิลลิเมตร ขึ้นไป 
 

ตารางท่ี 7 ขั้นตอนการเชื่อมโลหะ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพการเชื่อมเหล็ก เป็นเทคนิคที่ใช้ในการขึ้น
โครงสร้างผลงาน  
 

 

 
                        (1)                           

(2 ) ภาพโครงสร้ า งที่ เ ชื่ อม เหล็กน ามา เชื่ อม
ประกอบต่อกันให้ เป็นโครงสร้างตามรูปแบบ
โครงสร้างผลงาน 

 

 
                        (2) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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การเชื่อมโลหะ เป็นวิธีการที่น าโลหะ 2 ชิ้นมายึดติดกัน ด้วยการใช้ความร้อนหลอมละลายให้

ติดกันจากตู้เชื่อมเหล็กไฟฟ้าจนเหล็กกลายเป็นเนื้อเดียวกันเพ่ือสร้างโครงสร้างผลงานให้มีความคงทน 

และแข็งแรงต้องการที่จะให้โครงสร้างสามารถรับน้ าหนักของวัสดุที่น ามาสร้างสรรค์ได้ 

4.4 การปั้นปูนสด 
กระบวนการปั้นปูนสด โดยขนบธรรมเนียมอันเป็นที่ยอมรับกันเป็นแบบอย่างในหมู่          

ช่างปั้นปูนสดสกุลช่างเมืองเพชรบุรี ถือว่าเป็นกระบวนการสร้างสรรค์งานประติมากรรมประเภทหนึ่ง 
ซึ่งเป็นแบบอย่างไทยประเพณี เพราะฉะนั้นการปั้นปูนสดเป็นภูมิปัญญาที่มีความส าคัญเป็นอย่างมาก 
จึงนับว่ากระบวนการปั้นปูนสดเป็นศาสตร์แห่งการสร้างสรรค์งานประติมากรรมแบบไทยประเพณี
อย่างหนึ่ง ที่ยังคงมีมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันอย่างครบสมบูรณ์ทุกขั้นตอน ในกระบวนการ
สร้างสรรค์งานประติมากรรมแบบไทยประเพณีด้วยวิธีการปั้นปูนสด 

 
ตารางท่ี 8 ขั้นตอนการปั้นปูนสด 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพวัสดุจากไม้และวัสดุเทคโนโลยี มาท า

โครงสร้างในการสร้างสรรค์  

(2) ภาพการใส่ตะแกงเหล็กช่วยในการยึดเกาะ  

(3) ภาพการโกลนปูนให้เป็นโครงสร้างตาม

โครงสร้างที่จะสร้างสรรค์ผลงาน  

(4) ภาพปั้นโดยปูนปั้นผลงานเสร็จสมบูรณ์ 

 

   
           (1)                         (2) 
 

    
             (3)                         (4) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

การปั้นปูนสด เป็นวิธีการที่น าวัสดุปูนปั้นมาปั้นบริเวณที่จะต้องการเพ่ิมปริมาตรมีคุณสมบัติ

พิเศษที่สามารถปั้นทับบริเวณที่เป็นวัสดุต่าง ๆ ได้จนกลมกลืนเป็นเนื้อเดียวกันเพ่ือสร้างพ้ืนผิวผลงาน

ให้มลีักษณะมัน โดยมีจิตวิทยาสื่อความหมายของ สีขาว อันให้ความรู้สึก บริสุทธิ์ เบาบาง ความดีงาม  

อีกท้ัง สีขาว มีลักษณะสว่างเป็นกลางและเข้ากับทุกสิ่งทุกอย่าง และยังท าให้มองเห็นความชัดเจนกับ

บริเวณสีต่าง ๆ ได ้
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4.5 การปิดทองด้วยแผ่นทองค าเปลว 
 การลงรักปิดทอง จัดอยู่ในงานช่างสิบหมู่ของไทยที่มีมาตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา ซึ่งช่วง    
พุทธศตวรรษที่ 22 - 23 เป็นช่วงที่งานศิลปะลงรักปิดทองเจริญรุ่งเรืองจนถึงขีดสุด และในช่วง          
สมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น (รัชกาลที่ 3 - 4) เป็นช่วงที่ลงรักปิดทองมีการแพร่หลายและเฟ่ืองฟูที่สุด 

  การลงรักปิดทอง เป็นเทคนิควิธีการจัดอยู่ในงานช่างสิบหมู่ของไทยที่มีมาตั้งแต่สมัยกรุงศรี
อยุธยาเป็นยุคสมัยเทคนิคการลงรักปิดทองมีความนิยมจนถึงขีดสุดต่อมาในช่วงสมัยรัตนโกสินทร์
ตอนต้นเป็นช่วงที่ลงรักปิดทองเริ่ มมีการแพร่หลายและเฟ่ืองฟูที่สุดอีกเช่นกัน…………………….. 
           การปิดทองค าเปลวลงบนงานศิลปวัตถุต่าง ๆ ซึ่งสร้างขึ้นโดยวัสดุปูนปั้น ไม้ หรือ งานหล่อ
โลหะ เพ่ือท าให้ผิวภายนอกของศิลปวัตถุนั้น ๆ มีพ้ืนผิวคล้ายทองค า และเรียบตึง ส่วนวิธีการ        
ลงรักปิดทองก็คือ ทายางรักแล้วปิดด้วยทองค าเปลวทับลงไปบนผิววัสดุ ซึ่งเป็นกระบวนการตกแต่ง
ผิวภายนอกของศิลปะวัตถุหรือวัสดุเพ่ือท าให้ผิวของศิลปวัตถุนั้น เป็นสีทองค าเหลืองอร่าม และเป็น
มันวาวเหมือนท าด้วยทองค า   

 

ตารางท่ี 9 ขั้นตอนการปิดทองด้วยแผ่นทองค าเปลว 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพประกอบเตรียมวัสดุหรือพ้ืนที่       
จะท าการปิดทองค าเปลว 
 
 
 
 
 
(2) ภาพประกอบทาสีน้ ามันลงบน
วัสดุหรือพ้ืนที่ท าการปิดทองค าเปลว 
 

 

 

 
                                 (1) 

 
                                 (2) 
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ตารางท่ี 9 เทคนิคข้ันตอนการสร้างสรรค์การปิดทองค าเปลว (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(3 ) ภาพประกอบการน าแผ่นทองค าเปลว     
ปิดทับบนวัสดุหรือพ้ืนที่ลงสีน้ ามัน 
 
(4) ภาพการปิดทองเปลวลงบนผลงานที่เสร็จ

สมบูรณ์ 

 

       
.............(3)                       .. (4) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

การปิดทองค าเปลว เป็นวิธีการที่น าแผ่นทองค าเปลวมาปิดบริเวณวัสดุที่ใช้สีน้ ามันทาทับบน

พ้ืนผิวของวัตถุเป็นที่เรียบร้อยแล้ว เพ่ือต้องการให้พ้ืนผิวเป็นสีทองมีความสว่าง และเรียกร้องความ

น่าสนใจที่จะให้กระตุ้นเตือนเห็นค่าของวัสดุสิ่งนั้นที่น ามาสร้างสรรค์ได้ โดยจิตวิทยาของสีทองอันให้

ความรู้สึก สูงค่า มีค่าไดส้่งผลไปยังความระมัดระวังของสิ่งนั้นได้อีกด้วย   

4.6 ศึกษาเทคนิคสื่อผสม การประกอบวัสดุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูป 
การประกอบไม้ เป็นวิธีการที่น าไม้ประกอบบริเวณที่จะให้ความรู้สึกอุดมสมบูรณ์ และการใช้

สีน้ าตาลให้ติดกันกับบริเวณวัตถุสีทองที่มีพ้ืนผิวบนผลงานเพ่ือเผื่อให้สีทองให้มีความสว่างเพ่ือที่จะ  

ท าให้ความรู้สึกหดหู่ที่จะให้กระตุ้นเตือนแนวความคิดของวัสดุสีน้ าตาลที่น ามาสร้างสรรค์ได้ อีกทั้ง    

สีน้ าตาลให้ความรู้สึกอบอุ่นได้พักผ่อนเป็นสีแห่งความมั่นคงเป็นสีของพ้ืนดินและความอุดมสมบูรณ์    

ในธรรมชาติแสดงถึงความแท้จริงสีน้ าตาลยังสามารถเป็นสีแห่งความเศร้าและโหยหาได้อีกด้วย  

การประกอบโลหะ เป็นวิธีการที่น าวัสดุโลหะมาประกอบบริเวณที่จะให้ความรู้สึกเด่นที่มี

ความเงางาม มีความต้านทานแรงดึงดูดสูง มีความทนทานที่ดี เพ่ือแทนค่าสื่อถึงความแข็งแกร่ง และ

การใช้สีโลหะให้ติดกันหรือเสียบกับบริเวณวัตถุสีน้ าตาลเพ่ือเผื่อให้สีของโลหะให้มีความรู้สึกรุกล้ า 

เพ่ือที่จะท าให้ความรู้สึกเจ็บปวดของธรรมชาติ ที่จะให้กระตุ้นเตือนตามแนวความคิดของวัสดุ         

สีน้ าตาลที่น ามาสร้างสรรค์ได้ 
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ตารางท่ี 10 ขั้นตอนการสร้างสรรค์การประกอบวัสดุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูป 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพประกอบการน าสว่านมาเจาะวัสดุหรือ
พ้ืนที่ท าการประกอบวัสดุ 
 
(2) ภาพประกอบการน าน็อตเกลียวลงบนวัสดุ
หรือพ้ืนที่ท าการประกอบวัสดุ 
 
(3) ภาพประกอบการน าวัสดุที่จะประกอบลง
บนวัสดุหรือพ้ืนที่ 
 
(4) ภาพประกอบการน าอีพ็อกซ่ีติดลงบน 
บริเวณท่ีจะต่อผลงานเสร็จสมบูรณ์ 
 

(5) ภาพประกอบเมื่อไขน็อตเสร็จแล้วท าการ

ผูกลวดเพ่ือความแน่นหนา 

(6) ตัวอย่างผลงานที่ประกอบเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

   
  (1)                (2)                (3) 

 

  
      (4)                          (5) 
 

 
                            (6) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

4.7 เทคนิคการถอดพิมพ์ 
 เมื่อได้ต้นแบบที่เสร็จสมบูรณ์แล้ว ในขั้นต่อไปของการด าเนินงาน คือการท าแม่พิมพ์ยาง

ซิลิโคน ผู้สร้างสรรค์เลือกใช้ยางซิลิโคน ซึ่งมีคุณสมบัติที่สามารถหล่อได้หลายชิ้นงาน และหล่อได้ง่าย 

อีกทั้งเป็นแม่พิมพ์หล่อผลงานจริงให้เป็นวัสดุที่มีความคงทนถาวร คือ วัสดุ เรซิ่น สามารถเก็บ

รายละเอียดในพื้นท่ีต่าง ๆ ได้เพ่ือให้ผลงานมีความสมบูรณ์มากที่สุด  
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ตารางท่ี 11  ขั้นตอนการสร้างสรรค์การถอดพิมพ์ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพประกอบการน าต้นแบบมากั้นด้วย
ดินน้ ามันให้ได้ โดยรอบพร้อมท าตัวล๊อค 
เพ่ือที่จะลงยางซิลิโคน 
 
(2) ภาพประกอบการลงยางซิลิโคน ที่คลุม
บริเวณต้นแบบ 
 
 
(3) ภาพประกอบการท าพิมพ์ฝากด้วยวัสดุ
ปูนปลาสเตอร์ 
 

(4) ภาพประกอบการท าพิมพ์ครอบด้วยวัสดุ

ปูนปลาสเตอร์ 

 

(5) ตัวอย่างแม่พิมพ์ที่เสร็จสมบูรณ์ 

  

         
   (1)                            (2)                  

 

     
           (3)                           (4) 
 

 
                            (5) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์    
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4.8 เทคนิคการหล่อเรซิ่นใส 

 เรซิ่นใส โพลิเอสเทอร์ มีลักษณะเป็นของเหลวเหนียว เนื้อใส มีกลิ่นชัดเจน เซ็ทตัวแล้วเป็น

เนื้อเรซิ่นแข็งเหนียวทนทาน เนื่องจากมาพร้อมกับเนื้อที่ใสผสมโคบอลท์ชนิดที่มีความใสท าให้การ   

เซ็ตตัวหลังผสมตัวท าแข็งเป็นไปได้สมบูรณ์ จึงท าให้สีจะไม่เปลี่ยนแปลงจากโคบอลท์ เรซิ่นใสแห้งตัว

แล้วผิวไม่เหนียวไม่เป็นรอยย่นคุณสมบัติคล้าย ๆ พลาสติกจ าพวกนี้เป็นพลาสติกเหลวซึ่งภายหลัง 

ต้องการผสมกับตัวช่วยเร่งปฏิกิริยา หรือ ตัวท าให้แข็งแล้วจะเกิดปฏิกิริยาทางเคมีมีความร้อน 

เกิดขึ้นสูงกว่า 100 องศาเซลเซียส แล้วจะเปลี่ยนเป็นพลาสติกแข็งและจะไม่คืนรูปอีกจากนั้นเมื่อได้

แม่พิมพ์ที่เสร็จสมบูรณ์แล้ว ในขั้นต่อไปของการด าเนินงาน คือการน าไปหล่อผลงานจริงให้เป็นวัสดุ   

ที่มีความคงทนถาวร 
 

ตารางท่ี 12 ขั้นตอนการหล่อเรซิ่นใส  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(1) ภาพการเทเรซิ่นลงไปในภาชนะที่เตรียมไว ้
 
 
(2) ภาพเรซิ่นที่พร้อมหล่อแล้ว ผสมเรซิ่นกับ
ตัวเร่งปฏิกิริยา (Hardener) คนให้เข้ากัน 
 

 
(3) ภาพการคนตัวเร่งปฏิกิริยา (Hardener) 
กับเรซิ่นให้เข้ากัน 
 
 
(4) ภาพการเทเรซิ่นลงในแม่พิมพ์ที่เตรียมไว้ 

 

 

    
     (1)                           (2)             
      

   
             (3)                         (4) 
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ตารางท่ี 12 เทคนิคขั้นตอนการสร้างสรรค์การหล่อเรซิ่นใส (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(5) ภาพประกอบตัวอย่างการขัดแต่งผลงาน

ในขั้นตอนเบื้องต้น 

 

 

 

(6) ภาพประกอบตัวอย่างการขัดแต่งผลงาน

ก่อนจะเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

(7) ภาพประกอบตวัอย่างผลงานที่เสร็จสมบรูณ ์

 

  

     
                            (5) 
 

 
                            (6) 
 

 
                            (7) 
 
     

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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5. ขั้นตอนกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ์ (Terminal Project)   

การสร้างสรรค์ผลงานต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบขั้นตอน เริ่มตั้งแต่การหาข้อมูล

ภาคสนามและภาคเอกสารเพ่ือน ามาใช้ในการการวิเคราะห์ แนวคิดเทคนิควิธีการน าเสนอเพ่ือให้

ผลงานมีคุณภาพสามารถพัฒนาต่อไปเป็นผลงานวิทยานิพนธ์ได้ในล าดับถัดไปดังข้อมูลต่อไปนี้ 

5.1 การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 ชื่อ เต่าในจินตนาการ 

ตารางที่  13  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  1 (Terminal Project)          
....................    ชื่อผลงาน เต่าในจินตนาการ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. แบบภาพร่ าง 2 มิติ  

ผลงานชิ้นที่ 1 ชื่อเต่าใน

จินตนาการ ก่อนที่จะหา

วัสดุ  และวัตถุ ในการ

ท างาน 

(1) ภาพร่าง 2 มิติ ภาพ  

ชื่อเต่าในจินตนาการ 

 

  
(1) 

2. ขั้นตอนการเตรียม

และจัดหาแต่ละส่วนของ

ผลงานเพ่ือที่จะใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 1 

(1) ภาพวัสดุประเภท

เทคโนโลยี 

 

 

 

 

 

 

 (1) 
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ตารางที่  13 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่  1 (Terminal Project)            

.....................  ชื่อผลงาน เต่าในจินตนาการ (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(2) ภาพวัสดุประเภท

ธรรมชาติ 

 

 

 
 

   (2) 

3. ขั้นตอนการร่างภาพ 

2 มิติ ภาพผลงานชิ้นที่ 1 

ชื่อ เต่าในจินตนาการ 

จากวัสดุที่หามาได้ 

(1) ภาพการร่างผลงาน

จากวัสดุที่ ได้ เลื อกมา

ส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าหากัน 

 

 

 

 

    
  (1) 
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ตารางท่ี 13 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Terminal Project)         

.....................ชื่อผลงาน เต่าในจินตนาการ (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์  ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์  

4. ขั้นตอนการประกอบ

แต่ละส่วนของผลงาน    

ที่อยู่ ในขั้นตอนในการ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 1 

(1) ภาพส่วนของล าตัวที่

น าวัสดุส่วนต่าง ๆ มา

ประกอบเข้าด้วยกันให้

เป็นโครงสร้าง 

 

 
                                       (1) 

5. ขั้นตอนการน าชิ้นส่วน

มาประกอบรวมกันเป็น

ผลงานชิ้นที่  1 โดยน า

ส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าหากันเพ่ือดูเอกภาพ

ของผลงาน 

(1) ชิ้นส่วนของล าตัวที่

น าวัสดุส่วนต่าง ๆ มา

ประกอบเข้าด้วยกันให้

เป็นโครงสร้าง 

 (2) ส่วนของกระดอง

ของเต่าในจินตนาการที่

อยู่ข้างบนของส่วนหลัง 

 

 

                           
(1)                                    (2) 
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ตารางท่ี 13 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Terminal Project)         

.....................ชื่อผลงาน  เต่าในจินตนาการ (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(3) ส่วนหางของเต่าใน

จินตนาการที่อยู่กับท่อ

ของส่วนท้าย 

 

 
 (3) 

6. ภาพประกอบผลงาน

เสร็จสมบูรณ์ของผลงาน

ชิ้นที่ 1 

(1) ภาพประกอบผลงาน
เสร็จสมบูรณ์ด้านเฉียง
หน้าซ้าย 
 

 

 
                      (1)        
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ตารางท่ี 13 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Terminal Project)         

.....................ชื่อผลงาน เต่าในจินตนาการ (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(2) ภาพประกอบผลงาน

เสร็จสมบูรณ์ด้านเฉียง

หน้าขวา 

 

 

 

 

 

(3) ภาพประกอบผลงาน

เสร็จสมบูรณ์ด้านเหน้า 

 

 

 
                    (2) 

    
                                         (3) 

 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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5.2 การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ผลงานชิ้นที่ 2 ชื่อ ดอกไม้ในจินตนาการ 

ตารางที่  14  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  2 (Terminal Project)               

.......................  ชื่อผลงาน ดอกไม้ในจินตนาการ 

 

 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. ภาพแบบร่าง 2 มิติ  

ผลงานชิ้นที่ 2 ชื่อดอกไม้ 

ในจินตนาการ 

(1) ภาพร่าง (Sketch) 

 

 
                                       (1) 

2. ภาพแบบร่าง 3 มิติ       

ผ ล ง า น ชิ้ น ที่  2  ชื่ อ 

ดอกไม้ในจินตนาการ 

(1) ภาพร่างสามมิติด้าน

เฉียงซ้าย 

(2) ภาพร่างสามมิติด้าน 

เฉียงขวา 

 

 

   
 (1)                                      (2)                              
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ตารางที่  14  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  2 (Terminal Project)  

.......................  ชื่อผลงาน ดอกไม้ในจินตนาการ (ต่อ) 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ขั้นตอนน าชิ้นส่วนต่าง ๆ 

ม า เ พ่ื อ เ ต รี ย มประกอบ

ผลงานชิ้นที่ 2 

(1) ภาพกลีบดอกไม้ 

(2) ภาพส่วนก้านดอก 

(3) ภาพส่วนแกนกลางดอก 

 

 

 

 
 

 (1) 

   
            (2)                                      (3)                    

4. ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ของผลงานชิ้นที่ 2 

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหน้า 

(2) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านเฉียงหลังซ้ายซ้าย 

 

 

         ...  

(1)                                  (2) 
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ตารางที่  14  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  2 (Terminal Project)  

.......................  ชื่อผลงาน ดอกไม้ในจินตนาการ (ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

 

 

 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(3) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหลัง 

(4) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านข้างขวา 

(5) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านข้างซ้าย 

 

 

          
   (3)                                       (4) 

 
                                        (5) 
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5.3 การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 ชื่อ ปลาในจินตนาการ 

ตารางที่  15  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  3  (Terminal Project)    

.....................   ชื่อผลงาน ปลาในจินตนาการ  

ขั้นตอนกาสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. แบบร่าง  2 มิติ ภาพ

ผลงานชิ้นที่ 3 ชื่อปลา

ในจินตนาการ 

(1) ภาพร่าง (Sketch)  

2 มิต ิ

 

 
(1) 

2. แบบร่าง 3 มิติ ภาพ

ผ ล ง า น ชิ้ น ที่  3  ชื่ อ      

ปลาในจินตนาการ 

(1) ภาพร่าง (Sketch)  

3 มิต ิด้านข้าง 

 

 

(2) ภาพร่าง (Sketch)  

3 มิต ิด้านเฉียง 

 

 

 

 

 
(1) 

 
(2) 
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ตารางที่  15  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  3  (Terminal Project)    

.....................   ชื่อผลงาน ปลาในจินตนาการ (ต่อ)  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์

ผลงานชิ้นที่ 3 

(1) ภาพน าวัสดุส่วนต่าง ๆ 

มาประกอบเข้าด้วยกัน   

ให้เป็นโครงสร้าง 

(2) ภาพเก็บรายละเอียด

ด้วยการเ พ่ิมโครงสร้ าง

ประดับส่วนต่าง ๆ ให้มี

สมบูรณ์ 

 

                                                          
.............................(1)                                  (2)                 

4 .  ภ าพผลงานที่ เ ส ร็ จ

ส ม บู ร ณ์ ข อ ง ผ ล ง า น       

ชิ้นที่ 3                                       

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหน้า 

 

 
                                      (1) 
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ตารางที่  15  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  3  (Terminal Project)    

.....................   ชื่อผลงาน ปลาในจินตนาการ (ต่อ)   

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

5. ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ผลงาน ชิ้นที่ 3 

                                               

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหน้า 

 

 

 

 

(2) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านเฉียงหลัง 

 

 

 
                                       (1) 

 
 (2) 

 

ที่มา:  ผู้สร้างสรรค์ 
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5.4 การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิน้ที่ 4 ชื่อ นกในจินตนาการ 

ตารางที่  16  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  4 (Terminal Project)    

.....................     ชื่อผลงาน นกในจินตนาการ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. แบบร่าง 2 มิติ ภาพ

ผลงานชิ้นที่ 4 ชื่อนกใน

จินตนาการ 

(1) ภาพร่าง (Sketch) 

ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ 

ชิ้นที่ 4 

 

 
(1) 

 

2. แบบร่าง 3 มิติ ภาพ

ผ ล ง า น ชิ้ น ที่  4  ชื่ อ       

นกในจินตนาการ 

( 1 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ    

ด้านหน้า 

( 2 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ    

ด้านข้าง 

 

 

     
(1)                                     (2) 
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ตารางที่  16 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่  4 (Terminal Project)          

.....................  ชื่อผลงาน นกในจินตนาการ (ต่อ)   

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ขั้นตอนน าภาพร่างมา

ขยายผลงานชิ้นที่ 4 

(1) ภาพการเลือกวัสดุ

ส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าหากัน 

(2) ภาพการใช้ เครื่ อง 

อ๊อกในส่วนที่ต้องการจะ

ประกอบเข้าหากันจน

เป็นรูปทรงคล้ายโทรศัพท์ 

 

     
..........................(1)                                        (2) 

4. ขั้นตอนการเตรียมแต่

ละส่วนของผลงานเพ่ือที่ 

จะใช้ในการสร้างสรรค์ 

ผลงานชิ้นที่ 4 

(1) ภาพประกอบชิ้นส่วน

ของล าตัวที่น าวัสดุมา

ประกอบเข้าด้วยกันให้

เป็นโครงสร้าง 

(2) ภาพชิ้นส่วนของปีก 

(3) ภาพรูปทรงชิ้นส่วน

ของโทรศัพท์ 

(4) ชิ้นส่วนของหัวนก   

 

 

  
                  (1)                                     (2)

   
               (3)                                      (4)        
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ตารางที่  16  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  4 (Terminal Project)    

.....................   ชื่อผลงาน นกในจินตนาการ (ต่อ)  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

5. ขั้นตอนน าชิ้นส่วนมา

ประกอบรวมกั น ของ

ผลงานชิ้ นที่  4  เ พ่ือดู

เอกภาพของผลงาน 

(1) ภาพรวมแต่ละด้าน

ของผลงาน 

 

 

 
                                        (1) 

6. ภาพประกอบผลงาน

เสร็จสมบูรณ์ของผลงาน

ชิ้นที่ 4 

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหน้า 

(2) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านเฉียงหน้า 

(3) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านข้างซ้าย 

(4) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

เฉียงหลัง 

 

 

        
(1) (2) 

       
                   (3)                                         (4)       
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ตารางที่  16  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่  4 (Terminal Project)    

.....................   ชื่อผลงาน นกในจินตนาการ (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(5) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านหลัง 

(6) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ข้างขวา 

 

       
                  (5)                                         (6)                                      

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

6. ขั้นตอนกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project)   

6.1 การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์  ชิ้นที่ 1 ชื่อ สัตวใ์นจินตนาการ  หมายเลข 1 

ตารางท่ี 17 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Thesis Project)                           ชื่อ

ผลงาน  ..........ชื่อผลงาน  สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. แบบร่าง 2 มิติ  ภาพ

ผลงานชิ้นที่  1 ชื่อ สัตว์    

ในจินตนาการ หมายเลข 1 

ก่ อนที่ จ ะหาวั สดุ  และ  

วัตถุในการท างาน 

(1) ภาพแบบร่าง 2 มิติ       

ผลงานชิ้นที่ 1   

 

 

 

        (1) 
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ตารางท่ี 17 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Thesis Project)                           ชื่อ

ผลงาน  ..........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

2. แบบร่าง 3 มิติ  

ผลงานชิ้นที่ 1  

ชื่ อ  สัตว์ ในจินตนาการ

หมายเลข 1 

(1) ภาพร่างสามมิติ 

ด้านเฉียง 

 

 

(1) 

 

3..ขั้นตอนการเตรียม 

และจัดหาแต่ละส่วนของ

ผลงานเพ่ือที่จะใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 1 

(1).ภาพชิ้นส่วนวัสดุทาง

เทคโนโลยีและวัสดุที่แปร

รูปจากธรรมชาติ 

(2).ภาพวัสดุธรรมชาติ 

   

 

  
 

                                      (1) 
 

 

 
 

                                       (2) 
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ตารางท่ี 17 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Thesis Project)                  ชื่อ

ผลงาน  ........ชื่อผลงาน.สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

4.. ขั้ น ต อ น ก า ร เ ต รี ย ม     

และจัดหาเหล็กของ 

แต่ ล ะส่ วนของผลงาน    

เพ่ือที่จะใช้ในการ 

สร้างสรรค ์ผลงานชิ้นที่ 1 

(1).ภาพโคลงสร้างเหล็ก 

ที่เชื่อมเสร็จแล้ว 

 

 

 

 
    (1) 

 

5. ขั้นตอนการสร้างภาพ 

ร่ าง  2 มิติ  ภาพผลงาน    

ชิ้นที่ 1 ชื่อสัตว์ในจิตนาการ 

หมายเลข 1  จากวัสดุที่

หามาได้ 

(1) ภาพการร่างผลงาน

จ ากว ัส ด ุที ่ไ ด ้เ ล ือ ก ม า

ส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าหากัน           

 

 
(1) 
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ตารางท่ี 17 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Thesis Project)                  ชื่อ

ผลงาน  ........ชื่อผลงาน.สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

6. ขั้นตอนการประกอบแต่

ละส่วนของผลงานที่อยู่ใน

ขั้นตอนในการสร้างสรรค์ 

ผลงานชิ้นที่1 

(1) ภาพส่วนของล าตัวที่

น า วั ส ดุ ส่ ว นต่ า ง  ๆ  มา

ประกอบเข้าด้วยกันให้เป็น

โครงสร้าง 

 

 
 (1) 

7. ขั้นตอนน าชิ้นส่วนมา

ประกอบรวมกันผลงานชิ้น

ที่  1 เ พ่ือดู เอกภาพของ

ผลงาน 

(1) ภาพส่วนของล าตัวที่

น าวัสดุมาประกอบเข้า

ด้วยกันให้เป็นโครงสร้าง 

 

 
                                                    (1) 

8. ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ผลงานชิ้นที่ 1 

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านข้างขวา 

 

 
                    (1)                 
1                   
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ตารางท่ี 17 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 (Thesis Project)                           ชื่อ

ผลงาน  ..........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(2 )  ภาพผลงานเสร็จ

สมบูรณ์ด้านข้างซ้าย 

 

 

 
 (2) 

 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์  

 

6.2 การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 2 ชื่อ สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 2 
 

ตารางท่ี 18 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 2 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2   

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. ขั้นตอนการเตรียมและ

จัดหาวัสดุเรซิ่นใส 

(1) ภาพวัสดุเรซิ่นใสที่แปรรูป

จากวัสดุธรรมชาติ 

 

 

                                                                                   

                                                            

(1) 
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ตารางท่ี 18 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 2 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 (ต่อ)   

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. ขั้นตอนการเตรียมและ

จัดหาวัสดุแต่ละส่วนของ

ผลงานเพ่ือที่จะใช้ในการ

สร้างสรรค์ ผลงานชิ้นที่ 2 

(1) ภาพวัสดุส าเร็จรูปและ

วัตถุเก็บตก 

 

 

 

                                       (1)                                          

2. แบบร่าง 2 มิติ  ภาพ

ผลงานชิ้นที่ 2 ชื่อสัตว์ใน

จินตนาการ หมายเลข 2 

หลังจากที่จะหาวัสดุ และ

วัตถุในการท างานได้แล้ว 

(1) ภาพร่าง (Sketch) 2 มิต ิ

 

 

 

                                       (1) 
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ตารา งที่  18  ขั้ น ตอนการสร้ า งส ร รค์ ผล ง านวิ ทยานิ พนธ์  ชิ้ นที่  2  (Thesis Project)                             

ชื่อผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 (ต่อ)  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

2. ภาพประกอบแบบร่าง 3 

มิติ ภาพผลงานชิ้นที่ 2 ชื่อ 

สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 

(1) ภาพร่างสามมิติด้านหน้า 

 

(2) ภาพร่างสามมิติด้าน

เฉียงหน้า 

 

(3) ภาพร่างสามมิตดิ้านข้างซ้าย 

 

(4) ภาพร่างสามมิติเฉียงหลัง 

 

(5) ภาพร่างสามมิติด้านหลัง 

 

(6) ภาพร่างสามมิติข้างขวา 

 

 

 

                       

                    (1)                                        (2) 

           
                    (3)                                     (4) 

         
                   (5)                                     (6) 
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ตารา งที่  18  ขั้ น ตอนการสร้ า งส ร รค์ ผล ง านวิ ทยานิ พนธ์  ชิ้ นที่  2  (Thesis Project)                             

ชื่อผลงาน  ........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 (ต่อ)   

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ขั้ น ต อ น ก า ร เ ต รี ย ม

โครงสร้างส่วนทีท่ าด้วยวัสดุ

ที่เป็นเหล็ก เพ่ือที่จะใช้ใน

ก า รส ร้ า ง ส ร รค์ ผล ง าน      

ชิ้นที่ 2 

(1) ภาพโครงสร้างผลงาน

ชิ้นที่ 2 

(2) ภาพผลงานที่ทดลอง

ประกอบวัตถุเก็บตก ชิ้นที่ 2 

 

 

  

     
(1)                                    (2)         

5. ขั้นตอนน าชิ้นของวัสดุ

ทางเทคโนโลยีและวัสดุทาง

ธรรมชาติที่แปรรูปแล้วมา

ประกอบรวมกันผลงาน   

ชิ้นที่ 2 เพ่ือดูเอกภาพของ

ผลงานในส่วนของผลงาน 

(1) ภาพส่วนของล าตัวที่น า

วัสดุส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าด้วยกัน 

 

 

(1) 
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ตารา งที่  18  ขั้ น ตอนการสร้ า งส ร รค์ ผล ง านวิ ทยานิ พนธ์  ชิ้ นที่  2  (Thesis Project)                             

ชื่อผลงาน  ........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 (ต่อ)  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์  

(2 )  ภาพส่ วนของล าตั ว

พร้อมประกอบปีกเพ่ิมที่น า

วัสดุส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าด้วยกัน 

 

 

 
(2) 

6. ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ของผลงานชิ้นที่ 2 

(1) ภาพผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 
ด้านหน้า 

 

 

 

(2) ภาพผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 
ด้านเฉียงหน้าขวา 

 

 

       
                      (1)           

 

 
                    (2)        

 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์  
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6.3 การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 ชื่อ สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 3 

ตารางท่ี 19 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. ขั้นตอนการเตรียม

จั ดหาแต่ ละส่ วนของ

ผลงานเ พ่ือที่ จะ ใช้ ใน   

การสร้างสรรค์ผลงาน  

ชิ้นที่ 3 

(1) ภาพกองวัสดุประเภท 
เทคโนโลยี 

 

 

 
(1)     

2. ขั้นตอนการเตรียม  

วั ส ดุ แ ต่ ล ะ ส่ ว น ข อ ง

ผลงานเพ่ือที่จะใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นที่ 3 
 

 

(2) ภาพการคัดแยกวัสดุ

ประเภทเทคโนโลยี 

 

 
(2) 
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ตารางท่ี 19 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ขั้นตอนการจัดเรียง

วั ส ดุ แ ต่ ล ะ ส่ ว น ข อ ง

ผลงาน เ พ่ือที่ จะสร้ าง

จินตนาการ ใช้ ในการ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 3 

 

(1) ภาพการจัดเรียงวัสดุ

ประเภทเทคโนโลยี 

 

  
 (1) 

4. แบบภาพร่าง 2 มิติ       

ภ า พ ผ ล ง า น ชิ้ น ที่  3      

ชื่อสัตว์ ในจินตนาการ 

หมายเลข 3 จากวัสดุ  

และวัตถุที่พบหรือหามาได้ 
 

(1) แบบร่าง 2 มิติ ภาพ

ผลงานชิ้นที่ 3   

 

 

(1) 
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ตารางท่ี 19 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

5. ภาพประกอบแบบร่าง 

3 มิติ ภาพผลงานชิ้นที่ 3 

ชื่อ สัตว์ในจินตนาการ  

หมายเลข 3 

( 1 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ    

ด้านเฉียงหน้า 

( 2 )  ภ าพร่ า ง ส ามมิ ติ

ด้านข้าง 

( 3 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ     

ด้านเฉียงหลัง 

( 4 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ     

ด้านเฉียงหลัง 

( 5 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ     

ด้านเฉียงหน้า 

( 6 )  ภ าพร่ า ง ส ามมิ ติ

ด้านหลัง 

 

 

 

      
          (1)                                   (2) 

            
                (3)                                    (4) 

             
                     (5)                                    (6) 
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ตารางท่ี 19 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

6. ขั้นตอนการเชื่อเหล็ก

เพ่ือเป็นโครงสร้างของ

ผลงานที่อยู่ในขั้นตอนใน

การสร้างสรรค์ผลงาน 

ชิ้นที่ 3 

(1) ภาพโครงสร้างด้านข้าง 

2) ภาพโครงสร้างด้านหน้า 

 

      
                     (1)                                       (2) 

7. ขั้นตอนการน าชิ้นส่วน         

ของวัสดุเทคโนโลยีมา

ประกอบร่วมกับโครงสร้าง

ผลงานชิ้นที่ 3  

(1) ภาพผลงานที่น าวัสดุ

ทางเทคโนโลยีมาประกอบ

เป็นหัวและล าตัว 

(2) ภาพส่วนของผลงาน

ที่น าวัสดุทางเทคโนโลยี 

มาประกอบเข้ากับโครงสร้าง

ล าตัวและหาง 

 

 

                                                           
.......................(1)                                     (2) 
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ตารางท่ี 19 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

8. ขั้นตอนการน าชิ้นส่วน

วัสดุธรรมชาติที่ปิดทอง

มาประกอบร่วมกับวัสดุ

ทางเทคโนโลยีชิ้นที่ 3  

(1) ภาพชิ้นส่วนวัสดุทาง

ธรรมชาติมาประกอบ 

เข้ากับโครงสร้างวัสดุ

ทางเทคโนโลยี 

 

 
(1) 

9. ภาพประกอบผลงาน

เสร็จสมบูรณ์ของผลงาน

ชิ้นที่ 3 

(1) ภาพประกอบผลงาน         

เสร็จสมบูรณ์ด้านเฉียง

หน้าซ้าย 

 

(2) ภาพประกอบผลงาน        

เสร็จสมบูรณ์ด้านเฉียง     

หน้าขวา 

 

 

 

      

                    (1)                                        (2) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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6.4 การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 ชื่อ สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 4 
 

ตารางท่ี 20 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4  

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

1. ขั้นตอนการเตรียมและจัดหา

วัสดุแต่ละส่วนของผลงานเพ่ือที่จะ

ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นที่ 4 

(1) ภาพกระดูกสัตว์วัสดุ ประเภท

ธรรมชาติ 

 

(2) ภาพขอนไม้วัสดุประเภทธรรมชาติ 

 

 

 

 
 

         (1) 
 

 

 
 

          (2) 

2. ขั้นตอนการเตรียมและจัดหา   

แต่ละส่วนของผลงานเพ่ือที่จะใช้ใน     

การสร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นที่ 4 

(1) ภาพวัสดุประเภทเทคโนโลยี 

 

 

     

    

  
             (1) 
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ตารางท่ี 20 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

3. ภาพแบบร่าง 2 มิติ       

ภ า พ ผ ล ง า น ชิ้ น ที่  4       

ชื่อสัตว์ ในจินตนาการ 

หมายเลข 4 จากวัสดุ  

และวัตถุในการท างานที่

หามาได้ 

 

 

 

 

(1) 

4. ภาพแบบร่าง (Sketch) 

3  มิ ติ  ผลงานชิ้ นที่  4             

ชื่อ สัตว์ในจินตนาการ   

หมายเลข 4 

(1) ภาพร่าง 3 มิติแสดง

รูปทรงด้านหน้า 

( 2 )  ภ าพร่ า งส ามมิ ติ      

มุมด้านข้าง 

 

 

   
              (1)                                     (2)                                        

 



93 

 

ตารางท่ี 20 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

(3) ภาพร่าง (Sketch) 3 มิติ

แสดงรูปทรงด้านข้างเฉียง 

(4) ภาพร่าง (Sketch) 3 มิติ

แสดงรูปทรงด้านบน 

 

    
(1)   (3)                                     (4)                       

 

5. ขั้นตอนการเตรียมแต่ละ

ชิ้นส่วนของผลงานเพ่ือที่จะใช้

ในการสร้ า งสรรค์ ผลงาน     

ชิ้นที่ 4 

(1) ภาพส่วนของล าตัวชิ้นที่ 4 

 

 
(1) 

(2) ภาพส่วนของล าตัวชิ้นที่ 4 

โดยน าวัสดุส่วนต่าง  ๆ มา

ประกอบเข้าด้วยกันให้เป็น

โครงสร้าง 

 

  
 (2) 
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ตารางท่ี 20 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

6. ขั้นตอนน าชิ้นส่วนมาประกอบ

รวมกันผลงานชิ้นที่ 2 โดยน าส่วน

ต่าง ๆ มาประกอบเข้าหากันเพ่ือ

ดูเอกภาพของผลงาน 

(1) ภาพส่วนของล าตัวที่น าวัสดุ

ส่วนตา่ง ๆ  มาประกอบเข้าดว้ยกัน

ให้เป็นโครงสร้าง (โดยน ากล่องมา

รองรับเพื่อให้ได้ความสูงที่เหมาะสม) 

 

 

 

                                               (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ขั้นตอนหลังจากน าชิ้นส่วนมา

ประกอบรวมกันผลงานชิ้นที่ 4 

โดยน าส่วนต่าง ๆ มาประกอบเข้า

หากันเพ่ือดูเอกภาพของผลงาน 

(1) ภาพหลังจากส่วนของล าตัวที่

น าวัสดุส่วนต่าง ๆ มาประกอบ

เข้าด้วยกันให้ เป็นโครงสร้ า ง 

พร้อมทั้งเปรียบเทียบกับแบบ  

เสก๊ตสามมิติ  

 

 
 (1)  
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ตารางท่ี 20 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 (Thesis Project)                             ชื่อ

ผลงาน  .........ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ ภาพขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

8. ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ของผลงานชิ้นที่ 4 

(1) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านข้าง 

 

 

 

 

 

(2) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์

ด้านเฉียงหน้าซ้าย 

 

 

 

 

 

 (1)  

 

 
                                     (2) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
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7. สรุปการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) ชิ้นที ่1 - 4 

จากการสร้างสรรค์ผลงานชุดรูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ

ภายใต้แนวความคิด ทฤษฎีประสบการณ์นิยมของจอนด์ ดิวอ้ิ (John Dewey) และแนวความคิด  

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะแนวจินตนาการ (Imagination Art) ส่งผลให้ผลงานมีความสอดคล้องกับ

แนวความคิดผู้สร้างสรรค์ ซึ่งในการสร้างสรรค์ด้วยเทคนิคการประกอบวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับ  

วัสดุทางธรรมชาติ สอดคล้องกับแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่ก าลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี โดยสร้างสรรค์ในรูปแบบศิลปะสื่อผสม       

(Mixed Media Art) ด้วยการน าเสนอในแนวทางศิลปะประติมากรรมสื่อผสม จากที่ได้กล่าวมานั้น

ผู้สร้างสรรค์ได้ท าการทดลอง ศึกษาค้นคว้า ข้อมูล เพ่ือวางแผนขั้นตอนการสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ 

ซึ่งท าให้ผู้สร้างสรรค์ได้พบปัญหา ในระหว่างท าการสร้างสรรค์ผลงานและการศึกษาค้นคว้าทดลอง ใน

แนวทางการแก้ไข้ปัญหา ในด้านเทคนิควิธีการ ด้านแนวความคิด รูปทรง โครงสร้างหลัก และรูปแบบ

การน าเสนอผลงานจนสามารถพัฒนาให้ผลงานมีความลงตัวและมีเอกลักษณ์เฉพาะตนในการ

สร้างสรรค ์
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  บทที่ 4 

การวิเคราะห์และการพัฒนาผลงานวิทยานิพนธ์ 
 

การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาต”ิ ได้ผ่านการศึกษาและการทดลองเพ่ือค้นหาผ่านข้อผิดพลาดรวมถึงปัญหาในการสร้างสรรค์  

จนนำไปสู่การพัฒนาเพื่อหาแนวทางในการสร้างสรรค์ ที่แสดงออกให้เห็นถึงแนวความคิดและทฤษฎี   

การค้นคว้าเทคนิค โดยเลือกใช้วัสดุที่ตรงกับแนวคิด ผ่านทางรูปทรงและสีด้วยลักษณะผลงานแบบ

ประติมากรรมเพื่อสื่อสารและแสดงออกถึงความงามที่เกิดจากความคิด จนสามารถนำองค์ความรู้ที่

ศึกษาหาข้อมูลมาวิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์จนเกิดเป็นผลงานประติมากรรมสื ่อผสมที่มี

ลักษณะเฉพาะตน   
 

1. การค้นคว้าและทดลองเทคนิคสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ (Terminal Project) 
การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะที่ 1 เป็นการแสดงออกถึงรูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์

ขึ้นจากจินตนาการคิดฝันที่ไม่มีอยู่จริง ผ่านมุมมองศิลปะแบบประติมากรรมสื่อผสม โดยการผสมผสาน

วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ  เป็นรูปทรงทางจินตนาการ ที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คน

ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหา

ระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจ   

ฟื ้นคืนกลับมาได้ ผู ้สร้างสรรค์จึงค้นหา ทดลองวัสดุโดยใช้เทคนิควิธีการในการสร้างสรรค์ที ่มี           

ความเหมาะสมให้ตรงตามแนวความคิด  

1.1 การวิเคราะหผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธช์ิ้นที่ 1 (Terminal Project) 

     1.1.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานชุดนี้เป็นการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 แนวคิดใน  

การสร้างสรรค์คือการจำลองภาพของเต่าที่ถูกแทนที่ด้วยวัสดุทางเทคโนโลยีที่เข้ามาแทนค่าความเป็น

ธรรมชาต ิที่ผสานกับจินตนาการที่เกินจริงจนเกิดเป็นสัตว์ในจินตนาการที่มีมุมมองพิเศษ ผลงานสื่อถึง

การกระตุ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุด

ธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป  
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     1.1.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     การสร้างสรรค์สร้างสรรค์ผลงานในเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม โดยการนำเอาวัสดุประเภท

เทคโนโลยีที่มีความหลากหลายของวัสดุมากขึ้น มาเชื่อมต่อกันด้วยการยึดน็อต เชื่อมโลหะจนเกิดเป็น

โครงสร้างรูปทรงที่ก่อรูปขึ้นด้วยวัสดุหลายประเภท หลายขนาด หลายสีสันที่ผู้สร้างสรรค์ใช้เทคนิคในการเลือก

วัสดุที่พบเป็นตัวนำความคิด เพื่อนำไปสู่จินตนาการว่าจะเป็นรูปทรงในส่วนประกอบใดของรูปทรงผลงาน       

ชิ้นนี้ยังต้องพัฒนาเทคนิคในการจัดวาง เชื่อมประกอบผลงาน จงึจะเกิดความสมบูรณ์ทางเทคนิคมากขึ้นได้  

     1.1.3 วิธีการนำเสนอ 

     การสร้างสรรค์ประติมากรรมสื่อผสม แบบลอยตัวมีขนาดทีเ่ล็ก ถูกจัดวางบนพื้น โดยไม่มี

ฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่กดลงต่ำ สามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทาง จากมุมสูง 

     1.1.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์   

     จากการสร้างสรรค์ผลงานขาดการวางแผนในการสร้างสรรค์ เกิดจากข้อผิดพลาดในการ

สร้างภาพร่างที่ไม่ชัดเจน ทำให้การเลือกใช้วัสดุมีความสับสน เพราะไม่สามารถหาวัสดุได้ตามที่ตั้งใจไว้

ผู้สร้างสรรค์ต้องเตรียมวัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติให้มากพอที่จะนำมาสร้างสรรค์ได้

อย่างอิสระตรงตามแนวคิดที่ตั้งไว ้

………………..…  

ภาพที่ 22 ผลงานเสร็จสมบูรณ์ก่อนสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1 

          ชื่อผลงาน     เต่าในจินตนาการ 

           ปี พ.ศ.      2563 

          เทคนิค      ประติมากรรมสื่อผสม 

           ขนาด          96 x 84 x 105 เซนติเมตร 

          ที่มา:         ผู้สร้างสรรค์   
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1.2 การวิเคราะหผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธช์ิ้นที่ 2 (Terminal Project) 

     1.2.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานชุดนี้เป็นการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 แนวคิดใน

การสร้างสรรค์ ดอกไม้แมลงปอ ที่ผสานกับจินตนาการที่เกินจริง ผลงานมีมุมมองพิเศษเป็นดอกไม้ 

ร่วมกับการใช้รูปทรงแมลงปอ ผลงานสื ่อถึงการกระตุ ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ         

โดยใช้ดอกไม้และแมลงปอเป็นสัญลักษณ์ร่วมกันที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุด

ธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป  

     1.2.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     การสร้างสรรค์ผลงานในเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม ที่นำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยี  

มาประกอบเป็นดอกไม้ด้วยการเชื่อมต่อประสานรูปทรงที่เกิดจากจินตนาการ โดยใช้วัสดุร่วมกัน   

หลายประเภท เช่น ตระแกรงลวดอะลูมิเนียมที่สามารถดัดขด ให้เกิดเป็นรูปร่างต่าง ๆ ได้ ผสานกับ

วัสดุประเภทไม้ เหล็กเส้น จนเกิดเป็นรูปทรงดอกไม้แมลงปอที่แปลกตาน่าสนใจชวนให้ขบคิดถึงโลก       

ในอนาคตว่าหากมนุษย์ยังบริโภควัตถุนิยมต่อไปจะเกิดอะไรขึ้นกับโลก จึงทำให้เกิดการกระตุ้นเตือน

ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี 

     1.2.3 วิธีการนำเสนอ 

     ด้วยประติมากรรมสื ่อผสมแบบลอยตัว จัดวางโดยไม่มีฐานรองรับเพื ่อเน้นมุมมอง         

ในมุมต่ำกดทับความรู้สึกในการรับรู้ สามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทางจากมุมสูง 

     1.2.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์   

     จากการสร้างสรรค์ผู ้สร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างการสร้างสรรค์ อันเกิดจากการ    

ขาดประสบการณ์ในเลือกใช้วัสดุสำเร็จรูปและวัตถุเก็บตก โดยคัดสรรวัสดุทางเทคโนโลยีที ่ไม่มี     

ความแตกต่างทางโครงสร้างรูปทรง และสี พื้นผิว ทำให้เกิดความไม่ลงตัว ขาดเอกภาพทำให้ชิ้นงาน 

ไม่ตรงตามจินตนาการที่ตั ้งไว้ ส่งผลให้รูปแบบผลงานที่ไม่ตรงตามแนวคิด เพราะด้วยการใช้วัสดุ       

นำแนวความคดิจึงจำเป็นตอ้งศึกษาเรียนรู้และพัฒนาต่อไป  
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

ภาพที่ 23 ผลงานเสร็จสมบูรณ์ก่อนสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 2 

           ชื่อผลงาน    ดอกไมใ้นจินตนาการ 

            ปี พ.ศ.        2563 

           เทคนคิ        ประติมากรรมสื่อผสม 

           ขนาด          82 x 161 x 69 เซนติเมตร 

           ที่มา:          ผู้สร้างสรรค ์

1.3 การวิเคราะหผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 (Terminal Project) 
     1.3.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์
     แนวความคิด ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชุดที่ 3 ผู้สร้างสรรค์มีแนวคิดในการสร้างสรรค์โดย

ใช้ปลาทะเลน้ำลึกเป็นที่มาของสัญลักษณ์ โดยการนำเสนอความเป็นธรรมชาติผสานกับจินตนาการที่เกินจริง 

และแสดงการแทนที่วัสดุจากธรรมชาติด้วยวัสดุทางเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ เพื่อกระตุ้นเตือนให้ตระหนัก

ถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป   

     1.3.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     การสร้างสรรค์ผลงานในเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม โดยการนำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยี

เป็นวัสดุในการต่อประกอบด้วยการเชื่อมโลหะที่มีลักษณะแตกต่างกันนำมาหามุมมองผ่านจินตนาการจนเกิด

เป็นรูปทรงของสัตว์ในจินตนาการ คือปลาทะเล  ที่หน้าตาน่ากลัวอ้าปากกว้างพร้อมงับเหยื่อเข้าปาก โดยเลือกใช้

วัสดุโลหะจากชิ้นส่วนอุปกรณ์ทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุไม้จริง นำมาทาสีเพื่อสร้างความรู้สึกผสมผสานจนเกิด

เอกภาพได้ทำให้สามารถกระตุ้นเตือนให้ผู้ชมผลงานตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุ

ทางเทคโนโลยไีด้ดียิ่งขึ้น แต่การสร้างสรรค์รูปทรงยังคงต้องพัฒนา และหารูปทรงให้ตรงกับแนวความคิดมากขึ้น 
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     1.3.3 วิธีการนำเสนอ 

     เป็นประติมากรรมสื่อผสมแบบลอยตัว การจัดวางในพื้นที่โดยมีฐานรองรับ เพื่อเน้น

มุมมองในระดับสายตาผลงานมีขนาดใหญ่ขึ้น เพื่อสร้างความน่าสนใจและดึงดูดสายตาสามารถเดินดู

ผลงานได้รอบทุกทิศทาง   

     1.3.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์   

     จากการสร้างสรรค์ผลงาน ได้นำเอาข้อผิดพลาดในการสร้างภาพร่าง และการเลือกใช้ 

วัสดุสำเร็จรูปและวัตถุเก็บตกมาแก้ไข โดยการปรับเปลี่ยนการเลือกวัสดุที่ใช้อารมณ์ความรู้สึกในการ

คัดสรรรูปทรง ประเภทต่าง ๆ จากกองวัสดุทางเทคโนโลยีที่มีเป็นจำนวนมาก โดยการแยกประเภท  

ตามขนาด ตามสี ตามพื้นผิวทำให้สร้างช้ินงานเป็นรูปทรงในจนิตนาการไดต้รงตามแนวคิดได้ดียิ่งขึ้น 

  

……..  
 

ภาพที่  24 ผลงานเสร็จสมบูรณ์ก่อนสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 3 

           ชื่อผลงาน     ปลาในจินตนาการ 

            ปี พ.ศ.         2563 

           เทคนคิ         ประติมากรรมสื่อผสม 

           ขนาด          60 x 122 x 40 เซนติเมตร 

           ที่มา:           ผู้สร้างสรรค์   
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1.4 การวิเคราะหผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ ์ชิ้นที่ 4 (Terminal Project)  

     1.4.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ชุดที่ 4 มีการพัฒนาแนวคิดในการสร้างสรรค์           

ที่มีการหารูปทรงธรรมชาติและรูปทรงทางเทคโนโลยีคือนกและโทรศัพท์จักรยาน ผสมผสานกันจน

เป็นจินตนาการที่เหนือจริง โดยผลงานมีมุมมองความรู ้สึกของสิ ่งมีชีวิตและสิ ่งไม่มีชีวิต ซึ ่งใน        

ความเป็นจริงไม่สามารถจะมาอยู่ด้วยกันหรือพบกันได้ อีกทั้งยังมีการแทนที่วัสดุจากธรรมชาติด้วย

วัสดุทางเทคโนโลยีเข้ามา ผลงานจึงสื่อได้ตรงกับแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนตระหนักถึง

คุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป   

     1.4.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     การสร้างสรรค์ผลงานในเทคนิคประติมากรรมสื่อผสม การเลือกนำเอาวัสดุประเภท

เทคโนโลยีเข้ามาร่วมกับธรรมชาติอย่างมีเหตุผล โดยนำเอาโครงสร้างจักรยานเด็กร่วมกับร่ม และ

โทรศัพท์ ซึ่งล้วนแต่เป็นวัสดุที่ไม่มีความเกี่ยวพันกัน แต่เมื่อนำมาเชื่อต่อกันร่มกลายเป็นปีกนกที่เกาะ

บนจักรยาน ด้านบนมีโทรศัพท์ผู้ชมจะรู้สึกตั้งคำถาม มีข้อสงสัยและเกิดการตีความ ผู้สร้างสรรค์  

สร้างรูปทรงที่หลุดออกจากความเป็นจริงมากขึ้นจึงอาจจะทำให้สื่อสารแนวความคิดได้หลายแนวทาง

อย่างน่าสนใจ จึงทำให้สามารถแสดงออกเพื่อกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ    

ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยไีดดี้ 

     1.4.3 วิธีการนำเสนอ   

     การสร้างสรรค์ผลงานเป็นลักษณะประติมากรรมสื่อผสม  แบบลอยตัวมีขนาดที่ใหญ่ขึ้น 

โดยไม่มีฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่กดลงต่ำ สามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทาง จากมุมสูง        

จึงทำให้ผลงานมีกำลังมากขึ้นกว่าชิ้นที่ 1 2 และ 3  

     1.4.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์   

     จากการสร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างสร้างสรรค์ จากการสร้างชิ้นงานเกิดจากการหา

วัสดุได้ไม่ตรงตามที่ต้องการเนื่องจากเป็นวัสดุที่เก็บตกจากขยะ ที่ไม่สามารถกำหนดวัสดุที่ต้องการได้

ตายตัว ทำให้ต้องปรับเปลี่ยนวัสดุเท่าที่หาได้นำมาประยุกต์ใช้ ให้ทดแทนสิ่งที่ต้องการจนบางครั้งอาจ

ทำให้ได้รูปทรงที่แตกต่างจากภาพร่างที่ตั้งไว ้
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        ภาพที่ 25 ผลงานเสรจ็สมบูรณ์ก่อนสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 

               ชื่อผลงาน     นกในจินตนาการ 

                ปี พ.ศ.         2563 

               เทคนิค         ประติมากรรมสื่อผสม 

               ขนาด    69 x 82 x 161 เซนติเมตร 

               ที่มา:     ผู้สร้างสรรค ์  

 

สรุปการสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ (Terminal Project) ชิ้นที ่1 – 4 

การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ทั ้ง 4 ชิ ้น มีแนวคิดในการสร้างสรรค์ โดยมี          

ความเป็นมาเรื่องของธรรมชาติและเทคโนโลยีผสานกับจินตนาการที่เหนือจริง ผลงานจึงมีมุมมอง

ความรู้สึกของสิ่งมีชีวิต ที่ไม่เคยพบเห็นมาก่อน และแสดงการแทนที่ของวัสดุจากธรรมชาติด้วย      

วัสดุทางเทคโนโลยี ผลงานจึงสื่อไปในแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่ าของ

ธรรมชาติที ่กำลังถูกแทนที ่ด ้วยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที ่ส ุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป             

โดยผู้สร้างสรรค์เลือกรูปทรงของสิ่งมีชีวิตบนพื้นฐานแนวความคิดที่ได้ต้ังไว้    
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ด้วยเทคนิคประติมากรรมสื่อผสมที่เลือกนำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยีเข้ามาใช้ร่วมกับ     

วัสดุธรรมชาติที่ผ่านการใช้งานมาแล้วอย่างมีเหตุผล เพื่อนำไปสู่การแสดงออกการกระตุ้นเตือน

ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัสดุทางเทคโนโลยีได้  โดยใช้หลักของความเป็น

สัจจะวัสดุของวัสดุไร้ค่านำไปสู่วัสดุที่ถูกตีความผ่านการสร้างรูปทรงหลุดออกจากความเป็นจริง       

จ ึงใช ้การจ ินตนาการในการส ื ่อสารแนวความค ิดผ ่านว ิธ ีการนำเสนอด้วยการสร ้างสรรค์     

ประติมากรรมสื่อผสมแบบลอยตัว ท่ามกลางพื้นที่ที ่จัดวางโดยไม่มีฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่      

กดลงต่ำสามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทาง จึงทำให้ผลงานมีกำลังมากขึ้นกว่า อีกทั้งผลงาน       

ยังสามารถพัฒนาในรูปแบบศิลปะการจัดวางได้ เพื่อให้สื่อเรื่องราวได้มากขึ้น จนท้ายที่สุดสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานให้ตรงตามแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ อีกทั้งยังค้นพบปัญหาและแนวทางพัฒนา

งานไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานในระดับวิทยานิพนธ์ต่อไป   

จากปัญหาที่กล่าวมาทั้งหมด ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์นั้น ทำให้ผู้สร้างสรรค์ทราบถึงปัญหา 

เทคนิค วิธีการ แนวทางที่สามารถนำมาแก้ไขปัญหา ซึ่งผู้สร้างสรรค์พร้อมที่จะเรียนรู้และพัฒนา      

ในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ให้ออกมาสมบูรณ์ในลำดับต่อไป 

2. การวิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) จำนวน 4 ชิ้น 

2.1 การวิเคราะหผ์ลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) ชิ้นที่ 1  

     2.1.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

      แนวความคิดผลงานวิทยานิพนธ์ชิ ้นที่ 1 ผลงานชิ้นนี้มีแนวคิดในการสร้างสรรค์คือ       

การสร้างสัตว์ในจินตนาการที่ไม่มีอยู่จริง เป็นการนำรูปทรงของสัตว์หลายประเภทมาผสมผสานกัน จน

เกิดเป็นรูปทรงที่แตกต่างจากความจริงไม่เคยปรากฏมาก่อน โดยสร้างสรรค์เพื่อต้องการประชดประชัน  

เสียดสีการบริโภคนิยมวัตถุนิยมจนเกินพอดี เกิดเป็นปัญหาขยะล้นโลก ผู้สร้างสรรค์จึงใช้จินตนาการ

สร้างรูปทรงที่แสดงออกถึงสัตว์ในจินตนาการที่กำลังถูกแทนที่ด้วยขยะทางเทคโนโลยี ผลงานจึงสื่อได้

ตรงกับแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติที่อาจถูกกลืนหายไป   

     2.1.2 เทคนิคที่ใช้ในการสรา้งสรรค ์

     สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบประติมากรรมสื่อผสม การเลือกนำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยีเข้ามา 

ร่วมกับธรรมชาติ โดยใช้เทคนิคการคัดเลือกวัสดุจากขยะทางเทคโนโลยีมาต่อประกอบกับกิ่งไม้โดยการยึดสกรู 

หากเป็นเหล็กจะใช้การเชื่อมต่อโลหะด้วยลวดเชื่อมไฟฟ้าจะทำให้ต่อประกอบกันได้อย่างสมบูรณ์ ไม่หลุด       

แยกออกจากกัน โครงสร้างผลงานจึงมีความแข็งแรง ขนย้ายได้แต่ยังมีน้ำหนักมากเนือ่งจากวัสดุที่ใช้เป็นโลหะ 
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    2.1.3 วิธีการนำเสนอ 

    การสร้างสรรค์เป็นประติมากรรมสื่อผสม แบบลอยตัวมีขนาดที่ใหญ่ขึ้นท่ามกลางพื้นที่จัดวางโดย

ไม่มีฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่กดลงต่ำ จึงทำให้เกิดความรู้สึกถึงอำนาจของผู้ชมที่สามารถมองลงมา

และรู้สึกเหนือกว่าอันแสดงออกให้เห็นถึงอำนาจของมนุษย์ที่สามารถกำหนดทิศทางต่าง ๆ ของโลกได้ 

มีการเพิ่มขนาดของผลงานที่ใหญ่ขึ้น จึงทำให้ผลงานมีกำลังมากขึ้น อีกทั้งผลงานยังพัฒนาให้ตรงตามแนวคิดได้ 

    2.1.4 ปัญหาในการสร้างสรรค ์

    ปัญหาในการสร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างการสร้างสรรค ์จากการเลือกใช้การสร้างภาพ

ร่างสองมิติ และสามมิติได้ยังไม่ถูกวิธีทำให้สร้างชิ้นงานเป็นรูปทรงในจินตนาการได้น้อยกว่าที่ควร 

ส่งผลรูปแบบผลงานที่ไม่ตรงตามแนวคิดเป็นอุปสรรคสื่อความหมายต่อผู้ชมผลงาน รวมทั้งการ    

สร้างรูปทรงที่ขาดความสมบูรณ์ในการเลือกใช้วัสดุที่ไม่สามารถหาได้ตรงตามที่กำหนดไว้ จำเป็นต้อง

ใช้วัดุทดแทนเท่าที่หาได้มาประยุกต์ใช้ นอกจากนั้น การกำหนดเปอร์เซ็นต์ของการผสมผสานวัสดุ      

ก็จำเป็นต้องวางไว้ให้เหมาะสม โดยเลือกใช้วัสดุทางเทคโนโลยีร้อยละ 70 วัสดุธรรมชาติร้อยละ 30  

ในแบ่งสัดส่วนวัสดุสำเร็จรูปและวัตถุเก็บตกโดยวัสดุทางเทคโนโลยี  ทำให้เกิดความหมายที่ตรงกับ

แนวความคิดได้ดีข้ึน ปัญหาเหล่านี้ผู้สร้างสรรค์จึงจำเป็นต้องศึกษาเรียนรู้และพัฒนาในผลงานในชิ้นต่อไป 
 

 

ภาพที่ 26 ภาพผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 1 

 ชื่อผลงาน    สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 1 
   ปี พ.ศ. 2565 
  เทคนิค ประติมากรรมสื่อผสม 
  ขนาด  235 x 110 x 110 เซนติเมตร 
  ที่มา:   ผู้สร้างสรรค ์  
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 2.2 การวิเคราะหผ์ลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) ชิ้นที่ 2  

      2.2.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 ผลงานชิ้นนี้มีแนวคิดในการสร้างสรรค์สัตว์ใน

จินตนาการ ที่แปลกประหลาดเกินจากความเป็นจริง เป็นการสร้างรูปทรงที่เป็นธรรมชาติและรูปทรง

ทางเทคโนโลยี ผลงานมีมุมมองความรู้สึกของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่มีความดุร้าย ดูเป็นอันตราย     

ก่อรูปทรงจากวัสดุขยะทางเทคโนโลยี  โดยมีท่าทางที่ดูเหมือนกำลังเคลื่อนที่พร้อมที่จะทำอันตราย  

เป็นการแสดงความรู้สึกถึงภัยอันตรายจากวัสดุจากทางเทคโนโลยทีี่กำลังจะเข้ามาทำลายธรรมชาติ  

     2.2.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     เทคนิคที่ใช้ในสร้างสรรค์ผลงานสร้างสรรค์ผลงานในประติมากรรมสื่อผสม โดยการ

กำหนดเปอร์เซ็นต์ การเลือกนำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยีสัดส่วนที่มากกว่าธรรมชาติ โดยแบ่งสัดส่วน

วัสดุสำเร ็จร ูปและวัตถุเก ็บตกโดยวัสดุทางเทคโนโลยีร ้อยละ 80 วัสดุธรรมชาติร ้อยละ 20              

และมีการนำสีทองมาช่วยทำให้ธรรมชาติเด่นขึ้นมาด้วยการปิดทองบนวัสดุธรรมชาติ นอกจากนั้นยังมี

การเพิ่มเติมการสร้างรูปทรงธรรมชาติหล่อขึ้นจากเรซิ่นใสให้เกิดเป็นรูปทรงของเขาสัตว์ กะโหลกสัตว์ 

เพื่อชี้ให้เห็นประเด็นปัญหาของการที่เทคโนโลยีกำลังเข้าแทนที่ธรรมชาติมากขึ้นทึกขณะจิต โดยใช้

การเชื่อมต่อประกอบเรซิ่นใสเข้ากับโครงสร้างหลักโดยการยึดสกรู เชื่อมประสานด้วยกาว ทำให้  

ผลงานเกิดรูปทรงที่แปลกตามีเอกลักษณ์เฉพาะตนมากขึ้นอีก 

     2.1.3 วิธีการนำเสนอ      

     วิธีการนำเสนอโดยการสร้างสรรค์ประติมากรรมสื่อผสม แบบลอยตัวมีขนาดที่ใหญ่ขึ้น

ท่ามกลางพื้นที่จัดวางโดยไม่มีฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่ดูระดับสายตา ผลงานสัตว์ที่มีลักษณะ     

ดุร้าย ดูน่ากลัว เป็นอันตรายและพร้อมที่จะกำลังเคลื่อนที่ สามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทางจาก

ในทุกมุม มีการเพิ่มขนาดของผลงานที่ใหญ่จึงทำให้ผลงานมีกำลังต่อผู้ชมมากขึ้นจากการเพิ่มขนาด  

ทั้งผลงานยังพัฒนาในรูปแบบศิลปะที่เลือกท่าทางของสิ่งมีชีวิต และมีการแบ่งสัดส่วนสีของวัสดุ  

เพื่อให้มีการสื่อเรื่องราวได้ดีมากขึ้น 

     2.1.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์ 

     ปัญหาในการสร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างการสร้างสรรค์การที่ไม่สามารถหาวัสดุที่เหมาะสม  

ตามที่ตั้งไว้ได้ทำให้จำเป็นต้องหาสิ่งที่มีลักษณะใกล้เคียงกัน การเชื่อมต่อวัสดุบางประเภทยังขาด  

ความแข็งแรงคงทนต้องพัฒนาการเกาะเกี่ยวเชื่อมประสานวัสดุให้เกิดการรวมตัวกันให้ได้มากกว่าน้ี 
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ภาพที่ 27 ภาพผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 2 

   ชื่อผลงาน สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 2 

   ปี พ.ศ.  2565 

  เทคนิค  ประติมากรรมสื่อผสม 

  ขนาด   175 x 280 x 275 เซนติเมตร 

  ที่มา:    ผู้สร้างสรรค ์  

 

 2.3 การวิเคราะหผ์ลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) ชิ้นที่ 3 

     2.3.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานวิทยานิพนธ์ชิ ้นที่ 3 ผลงานชิ้นนี้มีแนวคิดในการสร้างสรรค์ เป็น     

การสร้างสัตว์ในจินตนาการที่ไม่เคยปรากฏมาก่อน คล้ายงูผสมกับกิ้งก่าเป็นการจินตนาการถึง   

สิ่งมีชีวิตที่ลุกขึ้นมาต่อสู้โดยยืดตัว ยกหัวขึ้นสูงภายใต้โครงสร้างของเกาะป้องกันที่ผู ้สร้า งสรรค์ 

ต้องการสื่อถึงสัตว์ที่แข็งแกร่งสามารถปกป้องตนเองได้จากการรุกรานของภัยที่กำลังเข้ามา ความเป็น

ธรรมชาติกำลังสูญหายไปเหลือเพียงเทคโนโลยีหุ่นยนต์ที่มีชีวิตแทนที่ธรรมชาติ ผลงานจึงสื่อได้     

ตรงกับแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติที่กำลังถูกแทนที่ด้วย   

วัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป   
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     2.3.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     เทคนิคที ่ใช ้ในการสร้างสรรค์ผลงานสร้างสรรค์ผลงานในประติมากรรมสื ่อผสม          

การเลือกนำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยีสัดส่วนที่มากกว่าธรรมชาติ โดยแบ่งสัดส่วนวัสดุสำเร็จรูปและ

วัตถุเก ็บตกโดยวัสดุทางเทคโนโลยี ร ้อยละ 90 วัสดุธรรมชาติร ้อยละ 10  จึงทำให้สามารถ     

แสดงออกเพื ่อกระตุ ้นเตือนให้ผ ู ้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ  ที ่กำลังถูกแทนที ่ด ้วย              

วัตถุทางเทคโนโลยีมากขึ้นจนแทบไม่มีที่เหลือให้กับธรรมชาติ เนื่องจากการสร้างสรรค์เป็นรูปทรงที่มี

การเลือกรูปทรงที่มีการตีความมากขึ้น อีกทั้งผู้สร้างสรรค์สร้างรูปทรงที่หลุดออกจากความเป็นจริงจึง

อาจจะทำให้สื่อสารแนวความคิดในแนวทางแง่ลบได้ดี 

     2.3.3 วิธีการนำเสนอ   

     วิธีการนำเสนอโดยการสร้างสรรค์ประติมากรรมสื่อผสมแบบลอยตัวมีขนาดที่ใหญ่ขึ้น 

ท่ามกลางพื้นที่จัดวางโดยไม่มีฐานรองรับเพื่อเน้นมุมมองที่ดูระดับมองขึ้นไปข้างบนมีท่าทางของ

ผลงาน คือ เป็นลักษณะดุร้าย ดูน่ากลัวเป็นอันตรายสามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทางจากใน   

ทุกมุมมอง มีการเพิ่มขนาดของผลงานที่ใหญ่ขึ้น จึงทำให้ผลงานมีกำลังมากขึ้น อีกทั้งผลงานยังพัฒนา

ในรูปแบบศิลปะที่เลือกท่าทางของสิ่งมีชีวิต และมีการแบ่งสัดส่วนสีของวัสดุเพื่อให้มีการสื่อเรื่องราว  

ได้ดีมากขึ้น 

     2.3.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์ 

     ปัญหาในการสร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างการสร้างสรรค์จากการสร้างสรรค์ผลงาน 

คือการเลือกใช้วัสดุเทคโนโลยีที่วัสดุบางชิ้นเชื่อมต่อยากเพราะเหล็กอาจมีขนาดบางเกิดไป หรือบางวัสดุ     

ลื่นตัวยากต่อการยึดเกาะ จำเป็นต้องหาตัวยึดที่เหมาะสม การเชื่อมโลหะเป็นทางออกที่ดีเพราะ

ยึดแน่น เคลื่อนย้ายได้ไม่บิดตัวการประกอบรูปทรงแบบยกสูงจำเป็นต้องทำโครงสร้างภายในให้

แข็งแรง มั่นคง ไม่อ่อนแอ จะช่วยให้ผลงานยิ่งเพิ่มความแข็งแรงได้ดียิ่งขึ้น การใช้สีในงานผู้สร้างสรรค์

ยังขาดการกำหนดสีที่เหมาะสมเพื่อดึงดูดความสนใจให้มากขึ้น โดยขาดประสบการณ์ในเลือกใช้สี   

วัสดุสำเร็จรูปและวัตถุเก็บตกโดยวัสดุทางเทคโนโลยีทำให้เกิดความหมายที่ไม่ตรงกับแนวความคิดได้

ไม่ดีเท่าที่ควรเป็นอุปสรรคสื่อความหมายต่อผู้ชมผลงาน ปัญหาเหล่านี้ผู ้สร้างสรรค์จึงจำเป็นต้อง   

ศึกษาเรียนรู้และพัฒนาในผลงานในชิน้ต่อไป 
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ภาพที่ 28 ภาพรายละเอียดผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ช้ินที่ 3 

   ชื่อผลงาน     สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 3 

   ปี พ.ศ.       2565 

   เทคนิค       ประติมากรรมสื่อผสม 

   ขนาด       175 x 210 x 240 เซนติเมตร 

               ที่มา:        ผู้สร้างสรรค์   
 

 

 

 

 



110 

 

2.4 การวิเคราะหผ์ลงานวิทยานิพนธ์ (Thesis Project) ชิ้นที่ 4 

     2.4.1 แนวความคิดทีใ่ช้ในการสร้างสรรค ์

     แนวความคิดผลงานวิทยานิพนธ์ชิ ้นที ่ 4 ผลงานชิ ้นนี ้ม ีแนวคิดในการสร้างสรรค์          

แสดงความเป็นธรรมชาติและเทคโนโลยีผสานกับจินตนาการที่เกินจริง ผลงานมีมุมมองความรู้สึกของ

สิ่งมีชีวิตที่มีขายาวคล้ายตั๊กแตนตำข้าว ที่ยกตัวขึ้นพร้อมต่อสู้ ผู้สร้างสรรค์ตั้งใจสร้างรูปทรงให้ดูดุร้าย 

พร้อมโจมตีเหยื่อที่เข้ามารุกราน โดยใช้วัสดุในธรรมชาติร่วมกับวัสดุขยะจากเทคโนโลยี โดยมีท่าทาง 

ที่ดูเหมือนกำลังเดิน ผลงานจึงสื่อได้ตรงกับแนวความคิดที่ต้องการกระตุ้นเตือนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ดว้ยวัตถุทางเทคโนโลยี จนในที่สุดธรรมชาติอาจถูกกลืนหายไป   

     2.4.2 เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

     เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานสร้างสรรค์ผลงานในประติมากรรมสื่อผสม การเลือก

นำเอาวัสดุประเภทเทคโนโลยีเข้ามาร่วมกับธรรมชาติอย่างมีเหตุผล โดยแบ่งสัดส่วนวัสดุสำเร็จรูปและ

วัตถุเก็บตกโดยวัสดุทางเทคโนโลยีร้อยละ 90 วัสดุธรรมชาติร้อยละ 10 โดยเลือกใช้ว ัสดุเทคโนโลยี                      

ที่เป็นโครงสร้างคล้ายเปลือกหลากสีต่อประกอบเป็นรูปทรงของสัตว์ ทำให้สามารถแสดงออกเพื่อ

กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยไีดดี้   

     2.4.3 วิธีการนำเสนอ 

     วิธีการนำเสนอการสร้างสรรค์ประติมากรรมสื่อผสม แบบลอยตัวมีขนาดที่ใหญ่ขึ้น 

ท่ามกลางพื้นที่จัดวางโดยไม่มีฐานรองรับ เพื่อเน้นมุมมองที่ดูระดับสายตา ที่มีรูปทรงลักษณะแสดง

การเคลื่อนที่ เคลื่อนไหว สามารถเดินดูผลงานได้รอบทุกทิศทางจากในทุกมุม มีการเพิ่มขนาดของ

ผลงานที่ใหญ่ขึ้น จึงทำให้ผลงานมีกำลังมากขึ้น อีกทั้งผลงานยังพัฒนาในรูปแบบศิลปะที่เลือกท่าทาง

ของสิ่งมีชีวิต เพื่อให้มีการสื่อเรื่องราวได้ดีมากขึ้น 

     2.4.4 ปัญหาในการสรา้งสรรค์ 

     ปัญหาในการสร้างสรรค์ได้พบปัญหาระหว่างการสร้างสรรค์ จากการสร้างผลงานโดย  

การเลือกใช้วัสดุเทคโนโลยีที่หาได้นั้น อาจจะมีความไม่ลงตัวในเรื่องการผสมวัสดุ  ที่อาจมีความไม่    

เข้ากันต้องทำการเทียบเคียง คัดสรรหาวัสดุที่เหมาะสม และแก้ปัญหารูปทรงที่ไม่สามารถหาได้       

โดยการหล่อซึ่งบางชิ้นงานด้วยการหล่อเรซิ่นใสอาจจะไม่ตรงตามแนวคิด แต่มีการพัฒนาแก้ไขให้   

เกิดความลงตัวตรงตามแนวคิดได้ดีมากขึ้น 
1 
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ภาพที่ 29 ภาพรายละเอียดผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ช้ินที่ 4 

   ชื่อผลงาน     สัตวใ์นจินตนาการ หมายเลข 4 

   ปี พ.ศ.       2565 

    เทคนิค       ประติมากรรมสื่อผสม 

    ขนาด       126 x 200 x 207 เซนติเมตร 

    ที่มา:               ผู้สร้างสรรค์ 

 

3. การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในการสร้างสรรค ์

การสร้างสรรค์ผลงานชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” เป็น

ผลงานที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากประสบการณ์ในการใช้ชีวิตที่พึ่งพาบริโภควัตถุนิยมทางเทคโนโลยี

และวัตถุทางธรรมชาติ ที่มีรูปทรงแปลกประหลาด ชวนให้คิดถึงรูปทรงที่ได้รับมาจากประสบการณ์

ตรงของผู้สร้างสรรค์ สอดคล้องกับทฤษฎีประสบการณ์นิยมของ จอน ดิวอิ้ (John Dewey) ที่อธิบาย

ทฤษฎีประสบการณ์นิยมจำเป็นต้องผ่านการสั ่งสมประสบการณ์ที ่มากพอสู่การสังเคราะห์และ

ถ่ายทอดออกมาอย่างมีคุณภาพ จนเกิดการสร้างภาพในสมอง แปรเปลี่ยนเป็นรูปทรงจากจินตนาการ
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เกินจริงที่มีความพิเศษ โดยผู้สร้างสรรค์เลือกใช้วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ เพื่อให้

เกิดเป็นผลงานรูปทรงประติมากรรมสื่อผสม ที่แสดงให้เห็นการพบเห็นวัตถุบางสิ่งก็มักจะจินตนาการ

ไปถึงสิ่งที่เคยพบ เคยสัมผัส วัสดุเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ จึงได้ใช้ประสบการณ์ ที่มีความ

พิเศษ  แปลกประหลาดที่มีปฏิกิริยาชวนให้คิด ซึ่งเป็นการสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมที่ผู้สร้างสรรค์ได้

ทำการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีจินตนาการ (Imagination) ความปรารถนาตามประสบการณ์ ที่ก่อให้เกิด

จินตภาพ (Image) เรื่องการรุกรานของมนุษย์ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมายทางธรรมชาติ 

ที่สอดคล้องเหมาะสมกับการแสดงภาพสะท้อนความจริงของชีวิตสรรพสิ่งทั้งหลายในธรรมชาติ เพื่อ

แสดงออกให้เห็นถึงรูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการคิดฝันที่ไม่มีอยู่จริง มีลักษณะศิลปะ      

3 รูปแบบ ดังนี ้

1) ศิลปะแฟนตาซี (Fantasy Art) คือ การสร้างสรรค์รูปลักษณ์ต่าง ๆ ตามความรู ้สึก  

จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ (ชะลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 17)   

2) ศิลปะรูปแบบเหนือจริง (Surrealist) คือ การนำมาสิ่งที่เป็นวัสดุเก็บตกหรือวัสดุที่ไร้ค่า

เหล่านี้มาสร้างงานศิลปะ ผ่านองค์ประกอบศิลป์และการตัดสินใจของศิลปิน ซึ่งวิธีนี้เราเรียกกันว่า  

“วัสดุเก็บตกที่ตีความแล้ว” (สดชื่น ชัยประสานธน์, 2539, น. 155 - 158) 

3) ศิลปะลัทธิดาด้า (Dadaism) คือ ลัทธิเพื่อต้องการต่อต้าน กฎเกณฑ์ความงามศิลปะ

แบบเดิม ๆ รวมไปถึงเสียดสีสภาพแวดล้อมทางสังคม (กำจร สุนพงษ์ศรี, 2555, น. 278)   

 ดังที่ปรากฏในการสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออกในรูปแบบของศิลปะแห่งจินตนาการ ที่แสดง

รูปทรงที่ถูกสร้างสรรค์ขึ ้นจากจินตนาการคิดฝันที่ไม่มีอยู่จริง โดยใช้การสร้างประสบการณ์จาก        

ผู้สร้างสรรค์ เพื่อแทนค่าสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่ถูกกลืนหาย จากสภาวะการแทนที่ของเทคโนโลยี รวมถึง

การรุกรานที่เกิดขึ ้นในธรรมชาติ นอกจากนั้นผู ้สร้างสรรค์ยังเลือกใช้วัสดุ เทคนิค วิธีการต่าง  ๆ      

สร้างรูปทรงอันเป็นตัวแทนทางความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ที่มีทั ้งด้านบวกและด้านลบ ในผลงาน

เดียวกัน เพื่อเป็นการบอกเล่าให้เห็นถึงอารมณ์ของผู้สร้างสรรค์ที่มีต่อสภาวการณ์ อันโหดร้ายนั้น    

ผ่านศิลปะแห่งจินตนาการ ก่อให้เกิดมโนทัศน์เรื่องความเปลี่ยนแปลงทางสภาวะของประสบการณ์ไปสู่

ร ูปทรงในจินตนาการของสิ ่งมีชีวิต สะท้อนถึงคุณค่าของชีวิตและสรรพสิ ่งทั ้งหลาย โดยผ่าน

กระบวนการคิด วางแผนขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานชุดรูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยี     

เข้าแทนที่ธรรมชาติ โดยมีพื้นฐานจากข้อมูลและทฤษฎีดังกล่าวนำมาวิเคราะห์ผลงานให้ตรงตาม

แนวความคิดมากที่สุด  
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ตารางที่ 21 การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎทีี่เกี่ยวข้องในการสร้างสรรค ์

เรื่อง การวิเคราะห ์
1. วิเคราะห์ทฤษฎีประสบการณ์นิยม
ของจอห์น ดิวอ้ิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ผลงานชิ ้นที ่ 1, 2, 3, 4 การสร้างสรรค์ผลงาน 

โดยนำแนวความคิดทฤษฎีประสบการณ์นิยมมาช่วย    

ในการอธิบาย โดยการแสดงออกถึงประสบการณ์ของ       

ผู ้สร้างสรรค์ที ่มีต่อสิ ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ที่กำลังถูก

แทนที่จากวัตถุทางเทคโนโลยี ซึ่งประสบการณ์การนั้น

ได้สร้างจากการสั่งสมที่มากพอ โดยใช้การคัดเลือกวัสดุ

ในลักษณะนี้ โดยใชป้ระสบการณ์ (Art As Experience) 

ประสบการณ์คือการสัมพันธ์กับสิ ่งแวดล้อม การมี

ปฏิกิริยากับสิ่งแวดล้อม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎี

ประสบการณ์ โดยมีผู้สร้างสรรค์เป็นผู้กระทำขับเคลื่อน

กระบวนการเปลี ่ยนแปลงจากวัสดุที ่มนุษย์สร้างขึ้น   

และเกิดเองตามธรรมชาติ (Man – Made Materials) 

(ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น.20) เพื่อพิจารณาวัสดุเพื่อ

นำไปสร้างร ูปทรงทางจินตนาการของสิ ่งม ีช ีว ิตใน

ธรรมชาติจากเทคนิคนิวิธีการประกอบวัสดุ โดยเลือกใช้

วัสดุที่แสดงสัจจะความเป็นวัสดุสะท้อนความจริงของ

ชีวิตและสรรพสิ่งทั้งหลาย 
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ตารางที่ 21 การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎทีี่เกี่ยวข้องในการสร้างสรรค ์(ต่อ) 

เรื่อง การวิเคราะห ์
2. วิเคราะห์ทฤษฎจีินตนาการ   

 
     ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1, 2, 3, 4 การสร้างสรรค์
ผลงานร ูปทรงแห่งจ ินตนาการของเทคโนโลยี เข้า    
แทนที่ธรรมชาติ โดยนำแนวความคิดทฤษฎีจินตนาการ
มาช่วยในการอธ ิบาย โดยแสดงออกถึงร ูปทรงใน
จินตนาการของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่
จากวัตถุทางเทคโนโลยี ซึ่งรูปทรงทางจินตนาการนั้นได้
สร้างจากจินตนาการคิดฝันที่ไม่มีอยู่จริง โดยใช้การใช้
จ ินตนาการในลักษณะนี้ เปร ียบเสม ือนสร ้างภาพ         
ในอนาคต เพราะจินตนาการเป็นความคิดพิเศษที่ไม่หยุด
นิ ่งอยู ่ในกรอบของปัจจุบัน ซึ ่งสอดคล้องกับแนวคิด
ศิลปะแห่งจินตนาการ โดยมีผู้สร้างสรรค์เป็นผู้กระทำ
ขับเคลื่อนกระบวนการเปลี่ยนแปลงจากวัสดุที่มนุษย์
สร ้างข ึ ้นและเก ิดเองตามธรรมชาติ (Man - Made 
Materials) (ครูบ้านนอกดอทคอม, 2557, ออนไลน์) 
เพื ่อพิจารณารูปทรงทางจินตนาการของสิ ่งมีชีวิตใน
ธรรมชาต ิจากเทคนิคนิวิธกีารประกอบวัสดุ โดยเลือกใช้
วัสดุที่แสดงสัจจะของวัสดุสะท้อนความจริงของชีวิตและ
สรรพสิ่งทั้งหลาย 
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ตารางที่ 21 การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎทีี่เกี่ยวข้องในการสร้างสรรค ์(ต่อ) 

เรื่อง การวิเคราะห ์
3. วิเคราะหท์ฤษฎี ศิลปะแฟนตาซี  
(Fantasy Art)   

 

         ผลงานชิ้นที่ 1, 2, 3, 4 การสร้างสรรค์ผลงาน
ร ูปทรงแห่งจ ินตนาการของเทคโนโลยี เข้าแทนที่
ธรรมชาติ โดยนำแนวความคิดศิลปะแฟนตาซีมาช่วย   
ในการอธิบาย โดยแสดงออกถึงความปรารถนาของ      
ผู ้สร้างสรรค์ที ่มีต่อสิ ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ที่กำลังถูก
แทนที่จากวัตถุทางเทคโนโลยี ซึ่งใช้จินตนาการนั้นได้
สร ้างจากความร ู ้ส ึกท ี ่หล ุดพ้นประเภทจิตรู้สำนึก        
โดยดัดแปลงรูปทรงทางธรรมชาติ ประกอบกับการ
คัดเลือกวัสดุในลักษณะนี้ เปรียบเสมือนสร้างภาพใน
รูปทรงทางศิลปะ โดยใช้ความปรารถนาที่ซ่อนภายใน
จิตใจ สร้างความคิดฝันและจินตนาการแล้วถ่ายทอด
ออกมาเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบจินตนาการฟุ้งฝัน   
ซ ึ ่ งสอดคล ้องก ับแนวค ิดศ ิลปะแฟนตาซี  โดยมี                
ผ ู ้สร ้างสรรค์เป ็นผ ู ้กระทำขับเคลื่ อนกระบวนการ
เปล ี ่ยนแปลงจากร ูปทรงที่ เก ิดเองตามธรรมชาติ      
(Man-Made Materials)  (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 17 - 18) 
เพื่อพิจารณารูปทรงในทางธรรมชาติ เพื ่อนำไปสร้าง
รูปทรงทางจินตนาการของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติจาก
เทคนิควิธีการประกอบวัสดุ โดยเลือกใช้วัสดุที ่แสดง
สัจจะของวัสดุสะท้อนความจริงของชีวิตและสรรพสิ่ง
ทั้งหลาย 
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ตารางที่ 21 การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎีทางศิลปะทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ (ต่อ) 

เรื่อง การวิเคราะห ์
4. ว ิ เคราะห ์แนวค ิด  ล ัทธ ิดาด้า 
(Dadaism) 

 

ผลงานชิ้นที่ 1, 2, 3, 4 การสร้างสรรค์ผลงานรูปทรง

แห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ โดย

นำแนวความคิดศิลปะลัทธิดาด้ามาช่วยในการอธิบาย  

แสดงออกถึงการใช้วัสดุของผู้สร้างสรรค์ที่มีต่อสิ่งมีชีวิต

ในธรรมชาติ ที่กำลังถูกแทนที่จากวัตถุทางเทคโนโลยี   

ซึ่งในการสร้างสรรค์นั้นได้สร้างจากความรู้สึกที่ความ

ปราศจากเหต ุผล  โดยใช ้ค ัดเล ือกว ัส ดุด ัดแปลง 

ปรับเปลี ่ยน เพื ่อให้เกิดมุมมองใหม่ทางศิลปะ โดย

ใชท้ำให้วัตถุช้ินหนึ่งในชีวิตประจำวันมาวางในบริบทใหม่ 

เพื่อกระตุ้นให้เกิดแนวคิดเกี่ยวกับวัตถุนั้น ประกอบกับ

การสร้างความคิดและจินตนาการ แล้วถ่ายทอดออกมา

เป็นผลงานศิลปะ ทำให้เกิดประติมากรรมแบบดาด้า  

โดยมีผู้สร้างสรรค์เป็นผู้กระทำขับเคลื่อนกระบวนการ

เทคนิคการประกอบรูปทรงด้วยวัสดุต่าง ๆ ที่เรียกว่า  

“Assemblage” (กำจร สุนพงษ์ศรี, 2555, น.278) เพื่อ

พิจารณาวัสดุในทางธรรมชาติและเทคโนโลยี เพื่อนำไป

สร้างรูปทรงทางจินตนาการของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ

จากเทคนิคนิวิธีการประกอบวัสดุ โดยเลือกใช้วัสดุที่

แสดงสัจจะของวัสดุสะท้อนถึงคุณค่าของชีว ิตและ   

สรรพสิ่งทั้งหลาย 
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ตารางที่ 21 การวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎีทางศิลปะทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ (ต่อ) 

เรื่อง การวิเคราะห ์
5. วิเคราะห์แนวคิด ศิลปะสือ่ผสม  

 
         ผลงานชิ้นที่ 1, 2, 3, 4 การสร้างสรรค์ผลงาน

ร ูปทรงแห่งจ ินตนาการของเทคโนโลยี  เข้าแทนที่      

ธรรมชาติ โดยนำแนวความคิดศิลปะสื่อผสม มาช่วยใน

การอธิบายการสร้างสรรค์ผลงานในแบบผสมผสานโดย

การนำวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ

สัดส่วนของวัสดุทางเทคโนโลยีมากกว่าธรรมชาติ โดยใช้

รูปทรงทางจินตนาการ ที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนัก

ถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการ

รุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้น

มากมาย หากมนุษย์ไม ่หย ุดค ิดถึงป ัญหาดังกล่าว 

ธรรมชาติอาจหมด ลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได้ อีก

ทั้งเปิดโอกาสผู้ชมผลงานได้ใช้ประสบการณ์ร่วม อาจ

เป็นไปตามที ่ศ ิลปินออกแบบควบคุมไว้หรือบังเกิด

ฉ ับพล ันโดยไม ่คาดคิ ดนอกการคาดการณ ์ก ็ ได้         

(เกษม ก้อนทอง, 2549, น. 25 - 54) 

 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

4. วิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนท่ี

.....ธรรมชาติ”   
เป็นผลงานที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการที่มนุษย์ได้สร้างสรรค์กระบวนการเทคโนโลยี

วิวัฒนาการใหม่ สร้างผลกระทบมากมายให้กับธรรมชาติและสิ่งมีชีวิตด้วยกันในรูปแบบที่หลากหลาย

ทั้งยังปรับสภาพสิ่งแวดล้อมให้ผิดธรรมชาติ ผู้สร้างสรรค์รู ้สึกประทับใจเมื่อได้เห็นความงามของ

ธรรมชาติและสิ่งมีชีวิตที่เคยสัมผัส ทำให้ผู้สร้างสรรค์เกิดแรงบันดาลใจและคิดตั้งคำถามถึงสิ่งมีชีวิตที่

จะเกิดขึ้นในอนาคต ภายใต้สภาวะการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น สิ่งมีชีวิตทั้งมวลจะมีรูปร่างรูปทรงอยู่ใน

ธรรมชาติอย่างไร ผู้สร้างสรรค์จึงเกิดการจินตนาการถึงสิ่งมีชีวติในอนาคต เพื่อกระตุ้นให้ผู้คนตระหนัก
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ถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์

ขึ้นมากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได้ 

ผู ้ว ิจัยใช้กระบวนการตามทฤษฎีจินตนาการมาช่วยในการวิเคราะห์ถึงต้นเหตุของปัญหา โดย

สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมสื ่อผสมเพื ่อแสดงออกถึง เพื ่อแสดงออกให้เห็นถึงรูปทรงที ่ถูก

สร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการคิดฝันที่ไม่มีอยู่จริง ผ่านรูปทรงที่ผู้สร้างสรรค์ได้มาจากประสบการณ์ตรง 

โดยใช้จินตนาการเปรียบเสมือนอนาคตเพราะจินตนาการเป็นความคิดพิเศษที่ไม่หยุดนิ่งอยู่ในกรอบ

ของปัจจุบัน 
 

5. วิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ 

 การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” นั้นเป็นการสร้างสรรคผ์ลงานประติมากรรมสือ่ผสม โดยผู้สร้างสรรค์ได้มีแนวคิดเพื่อแสดง

ออกเป็นผลงานศิลปะโดยใช้การผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ  ซึ่งเป็นการ

สร้างสรรค์ผลงานที่มีการวางแผนอย่างมีระบบขั้นตอน โดยการจัดเตรียมภาพร่างแบบสามมิติด้วยการ

ประกอบวัสดุขนาดเล็กขึ้นเป็นโมเดล เพื่อจะหามุมมองว่ารูปทรงตรงตามแนวคิดหรือไม่ หลังจากนั้น

จะจัดเตรียมวัสดุให้ตรงตามแนวคิด โดยแบ่งสัดส่วนวัสดุสำเร็จรูปและวัตถุเก็บตกโดยวัสดุทาง

เทคโนโลยีร้อยละ 80 วัสดุธรรมชาติร้อยละ 20 เพื ่อชี ้ให้เห็นถึงการรุกรานและเข้าแทนที ่ของ

เทคโนโลยีที่เปรียบเสมือนโลกแห่งวัตถุนิยมล้นโลก ที่ผู้คนมุ่งเน้นไปที่ความสะดวกสบาย บริโภควัตถุ

จนเกินพอดี เมื่อจัดเตรียมวัสดุเรียบร้อยผู้สร้างสรรค์จะทำการขึ้นโครงสร้างด้วยการเชื่อมเหล็ก ด้วย   

ตู้เชื่อมเหล็กไฟฟ้าเพื่อยึดติดโครงสร้างให้มีความมั่นคง หากโครงสร้างไม่แข็งแรงจะทำให้การยึดติด

วัสดุภายนอกรูปทรงไม่แข็งแรงดังนั้นโครงสร้างจึงมีความสำคัญ โครงสร้างของผู้สร้างสรรค์ประกอบไป

ด้วยสองส่วน คือ โครงสร้างที ่เป็นไม้ และโครงสร้างที ่เป็นเหล็ก โครงสร้าง ที ่เป็นเหล็กจะมี          

ความแข็งแรงมากกว่าการปะติดให้เกิดรูปทรงนั้นผู้สร้างสรรค์จะคัดเลือกวัสดุโดยใช้วัสดุเป็นตัวนำ

จินตนาการ เมื่อเห็นวัสดุใดและจินตนาการว่าเป็นสิ่งใดก็จะนำวัสดุนั้นนำมาประกอบ จนเกิดเป็น

รูปทรงของสัตว์ในจินตนากร นอกจากนั้นผู้สร้างสรรค์ยั งได้ทำการแก้ปัญหาการหาวัสดุประเภท

กะโหลกสัตว์ที่วัสดุจริงไม่ได้ตามจำนวนที่ต้องการ จึงมีความจำเป็นต้องถอดพิมพ์ ปั้นหล่อเรซิ่นใส เพื่อ

แทนค่าวัสดุจากธรรมชาติ ซึ่งตรงตามแนวคิดที่ตั้งไว้อย่างมาก คือ เทคโนโลยีมาแทนที่ธรรมชาติ การ

เลือกรูปทรงนั้นจำเป็นต้องคำนึงสีของรปูทรงที่จะนำมาประกอบ เพราะสีมีอิทธิพลต่อความรู้สึกมากว่า

รูปทรง สีนำพาและดึงดูดใจของผู้ดู รวมถึงกระตุ้นอารมณ์ได้ดีมากกว่ารูปทรง ดังนั้นในการเลือก 
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รูปทรงของประเภทต่าง ๆ จำเป็นต้องมีการกำหนด เปอร์เซ็นต์ของสีที่ใช้ในการสร้างสรรค์ แบ่ง

ออกเป็น สีโทนร้อน และสีโทนเย็น ซึ่งแต่ละผลงานของผู้สร้างสรรค์นั้นได้ทำการกำหนดสีในแต่ละ

ชิ้นงานไว้ โดยเน้นสีของตัววัสดุ เช่นสีของไม้ สีของสนิม สีขาวเป็นสีของกระดูกสัตว์ที่เป็นธรรมชาติ สี

ขาวของปูนขาว สีขาวของวัสดุทางเทคโนโลยี นอกจากนั้นมีการเน้นวัสดุให้ดูมีคุณค่ามากขึ้นด้วยการ

ปิดทอง ทองจึงเป็นสัญลักษณ์ของสิ่งมีค่าเช่นเดียวกับธรรมชาติ จากที่กล่าวมานั้น ผู้สร้างสรรค์จะคลุม

โทนสีไม่ให้สดจัด แต่จะเน้นไปที่สีโทนกลางขาวเทา ดำ น้ำตาล เพื่อเน้นสัจจะของวัสดุ การเลือกใช้

ขนาดของรูปทรงก็มีผลมากต่อการสร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์จึงมีการกำหนดรูปทรงให้มีขนาดเล็ก กลาง 

ใหญ่ เพื่อให้เกิดการรวมตัวอย่างมีเอกภาพ และที่สำคัญที่สุดการสร้างสรรค์ประติมากรรมสื่อผสมด้วย

การต่อประกอบนี้ จำเป็นต้องใช้จินตนาการในการคัดเลือกวัสดุให้ตรงตามแนวคิดมากที่สุด เกิดเป็น

ผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน 
 

5.1 การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 

ตารางที่ 22 การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 

 
 

เรื่อง/ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ 
การวเิคราะห์เทคนิคและวิธีการในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

  
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 

เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   
        ผลงานนั้นมีการผสมผสานระหว่างวัสดุ ซึ่งในส่วน

แรกนั้น มีประติมากรรมที่สร้างรูปทรงสิ่งชีวิตที่ยังพบเห็น

ได้ในธรรมชาติ สีขาวปั ้นด้วยปูนปั ้นบริเวณที ่ต้องการ

เชื่อมต่อผสานกันหรือจุดที่ต้องการให้เด่น ในส่วนที่สองนั้น

เป็นส่วนของวัสดุทางธรรมชาติที่ใช้เทคนิค การหล่อถอด

พิมพ์เป็นวัสดุเรซิ่นใส หลังจากนั้นเชื่อมต่อน็อดเชื่อมต่อกัน

เป็นรูปทรง ซึ ่งว ัสดุทางเทคโนโลยีนั ้นมีล ักษณะเป็น

พลาสติก เหล็กผสมผสานตะพาบ เป็นต้น เพื่อแสดงให้เห็น

ถึงธรรมชาติกำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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ตารางที่ 22 การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ ์(ต่อ) 

เรื่อง/ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวเิคราะห์เทคนิคและวิธีการในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2   
        ผลงานนั้นมีการผสมผสานระหว่างวัสดุ ซึ ่งใน

ส่วนแรกนั้น มีประติมากรรมที่สร้างรูปทรงสิ่งชีวิตที่ยัง

พบเห็นได้ในธรรมชาติ บริเวณสีขาวผู ้สร ้างสรรค์

เลือกใช้วัสดุทางธรรมชาติที่ต้องการเชื่อมต่อผสานกัน

หรือจุดที่ต้องการให้เด่น ในส่วนที่สองนั้นเป็นส่วนของ

วัสดุทางธรรมชาติที่ใช้เทคนิค การหล่อถอดพิมพ์เป็น

วัสดุเรซิ่นใส หลังจากนั้นทำยึดน็อดเชื่อมต่อกันเป็น

รูปทรง ซึ่งวัสดุทางเทคโนโลยีนั้นมีลักษณะเป็นพลาสตกิ 

เหล็กผสมผสานกับวัสดุธรรมชาติของพื้นผิว ให้เป็น

ลักษณะเจาะ ฝัง หรือเกาะเกี่ยว บริเวณกะโหลกสัตว์ 

เพื่อแสดงให้เห็นถึงธรรมชาติกำลังถูกกลืนหายไปจากการ

รุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

การวเิคราะห์เทคนิคและวิธีการในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
 

 

         ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 

เทคนิคและวิธีการ ผลงานวิทยานิพนธ์ 3   

         ผลงานมีการผสมผสานระหว่างวัสดุ ซึ่งในส่วน

แรกนั้น มีประติมากรรมที่สร้างรูปทรงสิ่งชีวิตที่ยังพบ

เห็นได้ในธรรมชาติ บริเวณวัสดุทางธรรมชาติที ่เป็น

กะโหลกสัตว์ใช้วิธีการปิดทองคำเปลว เพื่อที่ต้องการให้เด่น

ในส่วนที่สองนั้นเป็นส่วนของวัสดุทางธรรมชาติที่ใช้เทคนิค

การหล่อถอดพิมพ์เป็นวัสดุเรซิ่นใส หลังจากนั้นทำยึดน็อด

เชื ่อมต่อกันเป็นรูปทรง ซึ ่งวัสดุทางเทคโนโลยีนั ้นมี

ลักษณะเป็นพลาสติก โดยเลือกวัสดุเป็นสีขาวเป็นหลัก 

ผสมผสานกับวัสดุธรรมชาติของพื้นผิว ให้เป็นลักษณะ

เชื ่อมต่อประกอบกัน จนเป็นร ูปทรงสิ ่งม ีช ีว ิตใน

ธรรมชาติ เพื ่อแสดงให้เห็นถึงธรรมชาติกำลังถูกกลืน

หายไปจากการรุกรานของมนุษย์  
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ตารางที่ 22 การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ ์(ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

 6. การวิเคราะหผ์ลงานสร้างสรรค์ของศิลปินกรณีศึกษาทีเ่กี่ยวข้องกับงานสร้างสรรค ์    

การเลือกศิลปินกรณีศึกษานั้น ผู ้สร้างสรรค์ได้ทำการศึกษาแนวคิด เทคนิค และวิธีการ

สร้างสรรค์ของศิลปินที ่มีกระบวนคิดที ่สอดคล้องกับแนวทางสร้างสรรค์ รวมถึงมีรูปแบบ และ

กระบวนการที่ผู ้สร้างสรรค์ให้ความสนใจ โดยทำการศึกษาศิลปิน เฮียโรนิมัส บ๊อช (Hieronymus 

Bosch) เป็นศิลปินที่ใช้ความเชื่อมโยงระหว่างการสร้างรูปทรงในจินตนาการตามตามชาติรวมกับ

เครื่องจักรกล ในแต่ละชนิดเข้ากับลักษณะทางรูปทรงทางธรรมชาติ ที่ซับซ้อนเต็มไปด้วยจินตนาการ

ประกอบกับการใชรู้ปสัญลักษณ์นำเสนอภาพลักษณ์ของสิ่งมีชีวิต ดินแดนอันไม่เป็นที่รู้จัก ที่พ้นไปจาก

ความเข้าใจของมนุษย์และความเป็นจริงโดยสิ้นเชิง เป็นการพยายามเอาตัวตนภายในจิตใจที่เชื่อมต่อ

กับจิตไร้สำนึกอย่างอิสระออกมาถ่ายทอดลงบนผลงาน เพื่อสะท้อนมิติอันยิ่งใหญ่ในอาณาจักรแห่งแรง

บันดาลใจ ส่งผลให้ผู ้สร้างสรรค์สนใจและได้รับอิทธิพลทางความคิดที ่ม ีการสร้างรูปทรงทาง

ประติมากรรมโดยใช้รูปทรงของสิ่งมีชีวิตมากกว่าหนึ่งชนิด ในหนึ่งผลงานประติมากรรม ซึ่งตัวผู้

สร้างสรรค์ได้ศึกษาศิลปิน ธงชัย ศรีสุขประเสริฐ และฮานส์ รูดอล์ฟ กีเกอร์ (Hans Ruedi Giger) มี

เรื่อง/ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์เทคนิคและวิธีการในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 4   

          ผลงานนั้นมีการผสมผสานระหว่างวัสดุ ซึ่งใน

ส่วนแรกนั้น มีประติมากรรมที่สร้างรูปทรงสิ่งชีวิตที่

ยังพบเห็นได้ในธรรมชาติร่วมกับทรงทางเทคโนโลยี   

ในส่วนที่หนึ่งนั้นเป็นส่วนของวัสดุทางธรรมชาติที่ใช้

เทคนิค การหล่อถอดพิมพ์เป็นวัสดุเรซิ่นใส หลังจาก

นั้นเชื่อมต่อน็อดเชื่อมต่อกันเป็นรูปทรง ซึ่งวัสดุทาง

เทคโนโลยีนั้นมีลักษณะเป็นพลาสติก เหล็กผสมผสาน

กับวัสดุธรรมชาติของพื ้นผิว เพื ่อแสดงให้เห็นถึง

ธรรมชาติกำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของ

มนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C
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การสร้างสรรค์เป็นผลงานประติมากรรมที่มีเค้าโครงภายนอกเป็นลักษณะทางภายภาพของสิ่งมีชีวิต  

ที ่มีอิทธิพลของศิลปะเหนือจริงและศิลปะแฟนตาซี ผนวกกับ ปาโบล ปีกัสโซ (Pablo Picasso)        

ที่สร้างสรรค์ผลงานแนวทางการใช้วัสดสุำเร็จรูปและวัตถุเก็บตกที่มีลักษณะทำความเป็นวัสดุผสมผสาน

กับการใช้จินตนาการมองผ่านวัสดุหรือวัตถุ ในสร้างสรรค์ผลงานทางเทคโนโลยี พร้อมทั้ง Bill Woodrow    

กลไกทางแนวคิดของผลงานที่มีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากขยะพลาสติก เกิดความรู ้สึก              

ที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาต ิจากที่กล่าวมาทั้งหมดนั้นผู้สร้างสรรค์เกิดความลงตัว

ทั้งความคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ และสามารถเป็นแนวทางที่จะใช้พัฒนาผลงานในลำดับต่อไป 
 

7. การวิเคราะห์ตามหลักทัศนธาตุ 

    แบ่งออกเป็นการวิเคราะห์ด้วยกัน 5 ตาราง ได้แก่ การวิเคราะห์การใช้เส้นตามหลักทัศนธาตุ 

การวิเคราะห์การใช้รูปทรงและขนาดตามหลักทัศนธาตุ การวิเคราะห์การใช้สีตามหลักทัศนธาตุ     
การวิเคราะห์การใชพ้ื้นผิวตามหลักทัศนธาต ุและการวิเคราะห์การใชพ้ื้นที่ว่างตามหลักทัศนธาต ุ
ตารางที่ 23 การวิเคราะห์การใช้เส้นตามหลักทัศนธาตุ 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

1.วิเคราะห์ทิศทางของเส้น 
การวิเคราะห์ทิศทางของเส้นในผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 

 

ทิศทางของเส้น ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   
        การวิเคราะห์เส้นที่นำมาใช้ในการสร้างสรรค์

ผลงาน โดยมีลักษณะทิศทางของเส้นที่สอดคล้อง

กับรูปทรงของวัตถุและวัสดุ เส้นแกนโครงสร้าง 

นอนโค้งลงกับพื้นในส่วนของฐาน (เส้นสีแดง) 

แสดงความอ่อนแอ ประสานเชื่อมต่อกับเส้นเฉียง

โค้ง (เส้นสีฟ้า) เป็นการใช้เส้นแบบประสานขึ้น

ในส่วนของรูปทรง ให้ความเคลื ่อนไหวและ

จังหวะที่ต่อเนื่อง รวมถึงรายละเอียดของผลงาน

ที่มีลักษณะของเส้นที่พุ่งขึ้นไปด้านบนซ้าย คล้าย

การสลายค่อย ๆ จางหายไปในอากาศ จำลอง

รูปทรงสิ่งมีชีวิตในจินตนาการ เชื่อมโยงกับการที่

กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยีจนในที่สุด

ธรรมชาติถูกเลือนหายไป  
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ตารางที่ 23 การวิเคราะห์การใช้เส้นตามหลักทัศนธาตุ (ต่อ) 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์ทิศทางของเส้นในผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

ทิศทางของเส้น ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

        การว ิ เ คราะห ์ เ ส ้ นท ี ่ น ำมา ใช ้ ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน โดยมีลักษณะทิศทางของเส้น
ที่สอดคล้องกับรูปทรงของวัตถุและวัสดุ เส้นแกน
โครงสร้าง (เส้นสีแดง) พุ ่งตรงไปข้างหน้าของ
รูปทรงแสดงความเข้าจู ่โจมด้วยความอันตราย 
ประสานเชื่อมต่อกับเส้นเฉียง (เส้นสีส้ม) เป็นการ
ใช้เส้นแบบประสานขึ ้นในส่วนของรูปทรง ให้
ความเคลื่อนไหวและจังหวะที่ต่อเนื่อง  รวมถึง
รายละเอียดของผลงานที่มีลักษณะของเส้นที่พุ่ง
ไปข้างหน้า เพื่อที่จะทำอันตรายผ่านการจำลอง
รูปทรงสิ่งมีชีวิตในจินตนาการ เชื่อมโยงกับการที่
กำลังถูกแทนที่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยีจนในที่สุด
ธรรมชาติถูกเลือนหายไป 

การวิเคราะห์ทิศทางของเส้นในผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

ทิศทางของเส้น ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

         การวิเคราะห์เส้นที่ใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงาน โดยมีลักษณะทิศทางของเส้นที่สอดคล้อง
กับรูปทรงของวัตถุและวัสดุ เส้นแกนโครงสร้าง 
(เส้นสีแดง) ตั้งโค้งขึ้นมาจากพื้นในส่วนของลำตัว
ช่วงล่างแสดงถึงการลุกขึ ้นมาต่อส ู ้  ปกป้อง   
ตนเอง ประสานเชื ่อมต่อกับเส้นรอบนอกโค้ง 
(เส้นสีฟ้า) เป็นการใช้เส้นแบบประสานขึ้นในส่วน
ของรูปทรง ให้ความเคลื่อนไหวและจังหวะที่มี
พลัง รวมถึงรายละเอียดของผลงานที่มีลักษณะ
ของเส้นที่ไหลไปตามเส้นแกนโครงสร้าง คล้าย
การย่อยสลายค่อย ๆ จางหายไปข้างในลำตัว
รูปทรงในจินตนาการ โดยจำลองรูปทรงสิ่งมีชีวิต
ในจินตนาการ เชื่อมโยงกับการที่กำลังถูกแทนที่
ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยีจนในที่สุดธรรมชาติถูก
เลือนหายไป 
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ตารางที่ 23 การวิเคราะห์การใชเ้ส้นหลักทศันธาตุ (ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
 

ตารางที่ 24 การวิเคราะห์การใช้รูปทรงและขนาดตามหลักทัศนธาต ุ

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์ทิศทางของเส้นในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

ทิศทางของเส้น ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  4 
         การวิเคราะห์เส้นที่นำมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
โดยมีลักษณะทิศทางของเส้นที่สอดคล้องกับรูปทรงของวัตถุ
และวัสดุ เส้นแกนโครงสร้าง (เส้นสีแดง) นอนโค้งบริเวณตรง
กลางในส่วนของลำตัวแสดงการกำลังที ่เคลื ่อนที่ประสาน
เชื ่อมต่อกับเส้นรอบนอก (เส้นสีฟ้า) เป็นการใช้เส้นแบบ
ประสานขึ้นในส่วนของรูปทรงให้ความเคลื่อนไหวและจังหวะ
ที่ต่อเนื่อง รวมถึงรายละเอียดของผลงานที่มีลักษณะของเส้น
ที่พุ ่งขึ ้นไปด้านบนขวาคล้ายกำลังเคลื ่อนที่จำลองรูปทรง
สิ่งมีชีวิตในจินตนาการ เชื่อมโยงกับการที่กำลังถูกแทนที่ด้วย
วัตถุทางเทคโนโลยีจนในที่สุดธรรมชาติถูกเลือนหายไป 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

2. วิเคราะห์รูปทรงและขนาด 

การวเิคราะห์รปูทรงและขนาดใน
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

รูปทรงและขนาด ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   

        โครงสร้างของผลงานโดยรวมเป็นสี ่เหลี ่ยมคางหมูมี
ขนาดที ่กว ้างโดยใช้ร ูปทรงในจินตนาการคือสิ ่งม ีช ีว ิตใน
ธรรมชาติ โดยพื้นด้านบนจะเล็กกว่าพื้นที่ด้านล่างเพื่อแสดงถึง
ความอ่อนของส ิ ่ งม ีช ีว ิตในจ ินตนาการภายในร ูปทรงใน
จินตนาการมีรูปด้วยกันสามส่วน ซึ่งได้แก่ ลำตัว หาง แขน และ
รูปทรงในส่วนหัวจะเป็นจุดเด่น เพื ่อแสดงอารมณ์การถูก
รุกรานด้วยองค์ประกอบของประติมากรรมที่แสดงรูปทรงทาง
กายวิภาคของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติในลักษณะการนอนราบกับ
พื้นที่หมอบตัว เพื่อสร้างความรู้สึกอ่อนแอ ที่กำลังถูกรุกรานของ
มนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย รูปทรงทางกาย
วิภาคของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติในลักษณะการตั้งมาจากพื้นด้วย
ขาสองข้างที่มีขนาดเล็ก ท่าทางการที่ พุ่งไปข้างหน้า เพื่อสร้าง
ความรู้สึกอันตราย มีพิษภัย ที่กำลังรุกราน ทำให้เกิดปัญหา
ระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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ตารางที่ 24 การวิเคราะห์การใช้รูปทรงและขนาดตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวเิคราะห์รปูทรงและขนาดในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

รูปทรงและขนาด  ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  2 

           โครงสร้างของผลงานโดยรวมเป็นสี่เหลี่ยมเฉียง

แนวนอนมีขนาดที่ฐานเล็กกว่าส่วนของลำตัวใช้รูปทรงใน

จินตนาการคือสิ ่ งม ีช ีว ิตในธรรมชาติร ่วมกับร ูปของ

เครื่องบินหรือในทางเทคโนโลยี  โดยพื้นด้านล่างจะเล็ก

กว่าพื้นที่ด้านบน เพื่อแสดงถึงการเคลื่อนกำลังเดินของ

สิ่งมีชีวิตในจินตนาการ ภายในรูปทรงในจินตนาการมีรูป

ด้วยกันสามส่วน  ซึ่งได้แก่ ลำตัว ปีก และรูปทรงในส่วน

หัวจะเป็นจุดเด่น อีกทั้งยังใช้รูปทรงสามเหลี่ยมเข้าใช้

แสดงถึงอันตราย และแสดงอารมณ์การเคลื่อนพุ่งไปข้าง

หน้าที่การรุกราน ด้วยองค์ประกอบของประติมากรรมที่

แสดงออก 

 
การวเิคราะห์รปูทรงและขนาดในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

รูปทรงและขนาด  ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่   3   

          โครงสร้างของผลงานโดยรวมเป็นสามเหลี่ยมมี

ขนาดที่ฐานกว้างยอดแหลมโดยใช้รูปทรงในจินตนาการ

คือสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ โดยพื้นด้านบนจะเล็กกว่าพื้นที่

ด้านล่าง เพื่อแสดงถึงความอันตราย น่ากลัวของสิ่งมีชีวิต

ในจินตนาการ ภายในรูปทรงในจินตนาการมีรูปด้วยกัน

สามส่วน ซึ่งได้แก่ ลำตัว หาง และรูปทรงในส่วนหัวจะ

เป็นจุดเด่น เพื ่อแสดงอารมณ์พลังการถูกรุกราน ด้วย

องค์ประกอบของประติมากรรมที ่แสดงร ูปทรงทาง      

กายวิภาคของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติในลักษณะการตั้งมาจาก

พื้น ท่าทางการที่ขดตัวแล้วตั้งขึ้น เพื่อสร้างความรู้สึกดุร้าย 

มีพิษภัย รุกราน ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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ตารางที่ 24 การวิเคราะห์การใช้รูปทรงและขนาดตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
 

 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวเิคราะห์รูปทรงและขนาดในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

รูปทรงและขนาด ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่  4 

          โครงสร้างของผลงานโดยรวมเป็นสี ่ เหลี ่ยม

เฉียงแนวตั้งมีขนาดที่ฐานกว้างเนื่องมีขาที่ยื่นออกมา

และยอดที ่ เล็กกว่าโดยใช้ร ูปทรงในจินตนาการคือ

สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ โดยพื้นด้านบนจะเล็กกว่าพื้นที่

ด้านล่าง เพื่อแสดงถึงการเคลื่อนกำลังเดินของสิ่งมีชีวิต

ในจินตนาการ ภายในร ูปทรงในจินตนาการมีร ูป

ด้วยกันสามส่วน ซึ่งได้แก่ ลำตัว ขา และรูปทรงในส่วน

ขาหน้าจะเป็นจุดเด่น เพื่อแสดงอารมณ์การเคลื่อนที่

การรุกราน ด้วยองค์ประกอบของประติมากรรมที ่

แสดงรูปทรงทางกายวิภาคของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติใน

ลักษณะการตั้งมาจากพื้นด้วยรูปขาที่มีเป็นจำนวนมาก 

ท่าทางการที่ก้าวเดินไปข้างหน้า เพื ่อสร้างความรู ้สึก

อันตราย มีพิษภัย ที่กำลังรุกราน ทำให้เกิดปัญหาระบบ

นิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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ตารางที่ 25 การวิเคราะห์การใช้สตีามหลักทัศนธาตุ 

 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

3. การวิเคราะห์สี 
การวิเคราะห์สีในผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพรายละเอียดสีที่เกิดจากวัสดุธรรมชาติ

ผลงานวิทยานิพนธช์ิ้นที่ 1 

ภาพรายละเอียดสีที่เกิดจากวัสดุเทคโนโลยี
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

สี ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   

       ลักษณะของสีในผลงานโดยรวมประกอบด้วยสี

จากวัสดุจริง เช่น สีของกะโหลกโทนสว่างสีขาว       

สีทอง และโทนสีมืดสีดำ โดยมีแทรกสีโปร่งแสง      

มีความใส เพื่อแสดงความรู้สึกการแทนที่จากการ

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี โดยมีการใช้สีส่วนมากมา

จากวัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ        

แต ่ส ีน ั ้นก ็ย ังคงแสดงส ัจจะของว ัสด ุอยู่ โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงของสิ ่งมีชีว ิตในธรรมชาติ       

มีการใช้โทนสีสว่างจะอยู่บริเวณด้านบน แต่สีดำใช้

เป็นบริเวณฐานรองรับ ซึ ่งเป็นไล่น้ำหนักกดลง

ด้านล่าง และมีบางส่วนเป็นตัววัสดุที่เปลี่ยนแปลง

แปลงสภาพจากเทคนิคในการสร้างสรรค์ การหล่อ  

เรซิ่นใส การปิดทอง แต่สีโปร่งแสงมีความใสแสดง

การเลือนหายทางธรรมชาติโดยมีประติมากรรม

รูปทรงวัสดุจากธรรมชาติที ่หัวและสีทองที ่หนวด     

อันแสดงถึงการมีคุณค่า ซึ่งเป็นสิ่งที่หลงเหลืออยู่

น้อยภายในรูปทรงของผลงาน เพื่อแสดงให้เห็นถึง

ความม ีค ่าของระบบน ิ เวศน ์ภายในธรรมชาติ           

ที่ต้องการกระตุ้นเตือน ให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่า

ของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกราน

ของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติ

อาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได ้
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ตารางที่ 25 การวิเคราะห์การใช้สตีามหลักทัศนธาตุ (ต่อ) 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์สีในผลงานวิทยานิพนธ์ชิ ้นที่ 2

 
ภาพผลงานวทิยานิพนธช์ิ้นที่ 2 

 

 
 

ภาพรายละเอียดสีที่เกิดจากวัสดุ
ธรรมชาตผิลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 
 

ภาพรายละเอียดสีที่เกิดวัสดุเทคโนโลยี
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 
 
 
 

 

สี ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

        ลักษณะของสีในผลงานโดยรวมประกอบด้วยกัน

3 กลุ่มสี กลุ่มสีที่ดูเป็นอันตราย ควรระวังได้แก่ สีแดง 

สีดำ สีน้ำเงินเข้ม เป็นต้น กลุ่มสีเงิน และกลุ่มสุดท้าย

กลุ่มสีโปร่งแสงมีความใส โดยมีการใช้สีส่วนมากจาก

กลุ่มสีที่ดูเป็นอันตรายมาจากวัสดุทางเทคโนโลยีแต่สี

นั้นก็ยังคงแสดงสัจจะของวัสดุอยู่โดยมีประติมากรรม

รูปทรงของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ กลุ่มสีเงินที่แสดงถึง

พิษภัยเป็นอันตราย และกลุ ่มสีโปร่งแสงมีความใส 

บางส่วนเป็นตัววัสดุที ่เปลี ่ยนแปลงแปลงสภาพจาก

เทคน ิคในการสร ้างสรรค ์  แสดงการเล ือนหาย          

ทางธรรมชาติ ซึ่งเป็นสิ่งที่กระจายอยู่ภายในผลงาน 

เพื่อแสดงให้เห็นถึงความมีค่าของระบบนิเวศน์ภายใน

ธรรมชาติ ที่ต้องการกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึง

คุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการ

รุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้น

มากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว 

ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจฟ้ืนคืนกลับมาได้ 
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ตารางที่ 25 การวิเคราะห์การใช้สตีามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์สีในผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 3

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 

 
 

ภาพรายละเอียดสีที่เกิดจากวัสดุธรรมชาติ

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 

 
 

ภาพรายละเอียดสีที่เกิดวัสดุเทคโนโลยี
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 

สี ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
           ลักษณะของสีในผลงานโดยรวมประกอบด้วย

สีขาว สีดำ สีทอง และสีโปร่งแสงมีความใส เพื่อแสดง

ความร ู ้สึกการแทนที่  จากความว ิว ัฒนาการของ

เทคโนโลยีและทำให ้เก ิดป ัญหาระบบนิเวศน์ขึ้น

มากมาย โดยมีการใช ้ส ีส ่วนมากมาจากวัสด ุทาง

เทคโนโลยีแต่สีนั้นก็ยังคงแสดงสัจจะของวัสดุอยู่โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติสีขาวที่ดู

ภายน 

อกไม่มีพิษภัย แต่สีดำแฝงไปด้วยภัยอันตรายในส่วนที่

เป็นกระดูก และมีบางส่วนเป็นตัววัสดุที่เปลี่ยนแปลง

แปลงสภาพจากเทคนิคในการสร้างสรรค์ การหล่อเร

ซิ่นใส การปิดทอง แต่สีโปร่งแสงมีความใสแสดงการ

เลือนหายทางธรรมชาติโดยมีประติมากรรมรูปทรงวัสดุ

จากธรรมชาติและตรงหน้าอกสีทองอันแสดงถึงการมี

คุณค่า ซึ่งเป็นสิ่งที่หลงเหลืออยู่น้อยภายในรูปทรงของ

ผลงาน เพื่อแสดงให้เห็นถึงความมีค่าของระบบนิเวศน์

ภายในธรรมชาติ ที่ต ้องการกระตุ ้นเตือนให้ผ ู ้คน

ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไป

จากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบ

นิเวศน์ขึ ้นมากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหา

ด ังกล ่าว ธรรมชาต ิอาจหมดลงอย ่างม ิอาจฟื้น

คืนกลับมาได้ 

 

 



130 

 

 

ตารางที่ 25 การวิเคราะห์การใช้สตีามหลักทัศนธาตุ (ต่อ) 

เรื่อง  / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์สีในผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 4

 
 

ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

 
ภาพรายละเอียดสีที่เกิดจากวัสดุ

ธรรมชาตผิลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

 
ภาพรายละเอียดสีที่เกิดวัสดุเทคโนโลยี

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที ่4 
 

สี ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 4 
      ลักษณะของสีในผลงานโดยรวมประกอบด้วย 4 กลุ่ม 

กลุ่มสีขาว กลุ่มหลากหลายสี เช่น สีเขียว สีแดง สีฟ้า     

สีน้ำเงิน เป็นต้น กลุ่มสีเงิน และกลุ่มสุดท้ายสีโปร่งแสงมี

ความใส เพ ื ่อแสดงความร ู ้ สึ กการแทนที่ จากการ

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีและทำให้เกิดปัญหาระบบ

นิเวศน์ขึ้นมากมาย โดยมีการใช้สีส่วนมากมาจากวัสดุทาง

เทคโนโลยีแต่สีนั ้นก็ยังคงแสดงสัจจะของวัสดุอยู่ โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ กลุ่มสีขาว

มีสัดส่วนที่น้อยมากและมีค่าสีที่เด่นเมื่อเทียบกับกลุ่มที่มี

หลากสีทำให้ผู้ชมเห็นวัสดุธรรมชาติเป็นอันดับแรก และ

กลุ่มเงินแฝงไปด้วยภัยอันตรายในส่วนที่เป็นอาวุธหรือ   

จุดที่สามารถสัมผัสที่เป็นภัยได้ และมีบางส่วนเป็นตัววัสดุ

ที่เปลี่ยนแปลงแปลงสภาพจากเทคนิคในการสร้างสรรค์ 

การหล ่อเรซ ิ ่นใสเป ็นสี โปร ่ งแสงม ีความใสแสดง           

การเลือนหายทางธรรมชาติโดยมีประติมากรรมรูปทรง

วัสดุจากธรรมชาติอันแสดงถึงการมีคุณค่าซึ ่งเป็นสิ่งที่

หลงเหลืออยู่น้อยภายในรูปทรงของผลงาน เพื่อแสดงให้

เห็นถึงความมีค ่าของระบบนิเวศน์ภายในธรรมชาติ         

ที ่ต้องการกระตุ ้นเตือนให้ผู ้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ ้นมากมาย หากมนุษย์     

ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่าง      

มิอาจฟ้ืนคืนกลับมาได้ 
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ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
ตารางที่ 26 การวิเคราะห์การใชพ้ื้นผิวตามหลักทัศนธาต ุ

 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

4. วิเคราะห์พื้นผิว (Texture) 

การวิเคราะห์พื้นผิวในผลงาวิทยานิพนธ์

ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติ

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุเทคโนโลยี

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 
 

พื้นผิว  ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   

พื้นผิวในผลงานแบ่งออกเป็น 5 พื้นผิว พื้นผิวละเอียด 

(สีแดง) คือพื้นผิวเกิดจากพื้นผิวธรรมชาติ ทำให้เป็น

พื้นผิวที่ให้ความรู้สึกมีรายละเอียดมีความงาม  พื้นผิว   

ที่สอง (สีเหลือง) คือเกิดจากการวัสดุที่มีความมันวาว 

บริเวณนั้นควบคุมอาณาบริเวณให้น้อยที่สุด เพื่อที่ทำให้

บริเวณดังกล่าวเด่นชัดขึ้นมา เช่น โลหะ พื้นผิวที่สามมี

ลักษณะเรียบ (สีน้ำเงิน) เป็นวัสดุธรรมชาติจากหนังสัตว์ 

พื ้นผิวที ่ 4 เป็นพื ้นผิวใส (สีเขียว) เป็นวัสดุร ูปทรง

ธรรมชาติให้ความรู้สึกที่จางหายไป มองเห็นได้อยาก 

และพื้นผิวสุดท้ายเป็นพื้นผิวที่มีความด้าน (สีส้ม)  คือ 

กระดูกสัตว์ โดยจำลองผ่านรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ

ที่มีเพียงวัสดุชิ้นเดียวในผลงานแทนความเป็นธรรมชาติ

ท ี ่กำล ังถ ูกแทนที ่ด ้วยว ัตถ ุทางเทคโนโลยี  โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่ถูกสร้าง

พื ้นผิวให้มีความแตกต่างระหว่างพื้นผิวและรูปทรง    

เพื ่อแสดงกระตุ ้นเตือนให้ผ ู ้คนตระหนักถึงค ุณค่า      

ของธรรมชาติ ที ่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกราน  

ของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติ       

อาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได ้
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ตารางที ่26 การวิเคราะห์การใช้พื้นผิวตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

 

 

 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์พื้นผิวในผลงานวิทยานิพนธ์
ชิ้นที่ 2 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 
 

ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติที่
แปรรูปผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 

ภาพรายละเอียดพื้นผิววัสดุเทคโนโลยี
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

พื้นผิว ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 
พื้นผิวในผลงานแบ่งออกเป็น 4 พื้นผิว พื้นผิวที่หนึ่ง คือ

เกิดจากการวัสดุที ่มีความมันวาวบริเวณนั้นควบคุม

อาณาบริเวณให้น้อยที่สุด เพื่อที่ทำให้บริเวณดังกล่าว

เด่นชัดขึ ้นมาเป็นโลหะ แสดงออกถึงความอันตราย 

พื ้นผิวที ่สองมีลักษณะเรียบ เป็นวัสดุพลาสติกจาก

เทคโนโลยี พื้นผิวที่สี ่ เป็นพื้นผิวใส เป็นวัสดุรูปทรง

ธรรมชาติ ให้ความรู้ที่จางหายไปมองเห็นได้อยาก และ

พื้นผิวสุดท้ายเป็นพื้นผิวที่มีความด้าน คือ โลหะที่ไม่มี

ความเงาวาว โดยจำลองผ่านร ูปทรงสิ ่งม ีช ีว ิตใน

ธรรมชาติที่มีเพียงวัสดุชิ้นเดียวในผลงานแทนความเป็น

ธรรมชาติที ่กำลังถูกแทนที ่ด้วยวัตถุทางเทคโนโลยี     

โดยมีประติมากรรมรูปทรงสิ ่งม ีช ีว ิตในธรรมชาติ         

ที ่ถ ูกสร้างพื ้นผิวให้มีความแตกต่างระหว่างพื ้นผิว    

และรูปทรง เพื่อแสดงกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึง

ค ุณค่าของธรรมชาติ ท ี ่กำล ังถ ูกกลืนหายไปจาก       

การรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้น

มากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว 

ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจฟ้ืนคืนกลับมาได้ 
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ตารางที่ 26 การวิเคราะห์การใช้พื้นผิวตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์พื้นผิวในผลงานวิทยานิพนธ์

ชิ้นที่ 3

ภ....ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
 

 
 

ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติที่.... 
แปรรูปผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 

 
 

ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุเทคโนโลยี
.........ผลงานวิทยานิพนธช์ิ้นที่ 3 

พื้นผิว ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3   
         พ ื ้นผ ิวในผลงานแบ่งออกเป ็น 5 พ ื ้นผิว     

พื้นผิวละเอียด (สีแดง) คือพื้นผิวเกิดจากซ้ำของวัสดุ

ที่เรียงกัน ทำให้เป็นพื้นผิวที่ให้ความรู้สึกอันตราย 

พื้นผิวที่สอง คือเกิดจากการวัสดุที ่มีความมันวาว 

บริเวณนั้นควบคุมอาณาบริเวณให้น้อยที่สุด เพื่อที่

ทำให้บริเวณดังกล่าวเด่นชัดขึ้นมา คือ กะโหลกสัตว์

ที่เป็นวัสดุธรรมชาติที่ทำการปิดทอง แสดงออกถึง

ความมีค่า พื ้นผิวที ่สามมีลักษณะเรียบ เป็นวัสดุ

พลาสติกจากเทคโนโลยี พื ้นผิวที่ 4 เป็นพื้นผิวใส 

เป็นวัสดุรูปทรงธรรมชาติ ให้ความรู้สึกที่จางหายไป 

มองเห็นได้อยาก และพื้นผิวสุดท้ายเป็นพื้นผิวที่มี

ความด้าน คือ วัสดุเทคโนโลยีที ่ไม่มีความเงาวาว   

โดยจำลองผ่านรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่มีเพียง

วัสดุชิ ้นเดียวในผลงานแทนความเป็นธรรมชาติ       

ที ่กำลังถูกแทนที ่ด ้วยวัตถุทางเทคโนโลยี  โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่ถูกสร้าง

พื้นผิวให้มีความแตกต่างระหว่างพื้นผิวและรูปทรง 

เพื ่อแสดงกระตุ ้นเตือนให้ผู ้คนตระหนักถึงคุณค่า  

ของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกราน

ของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติ

อาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได ้
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ตารางที่ 26 การวิเคราะห์การใช้พื้นผิวตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 
 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์พื้นผิวในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

 
 

ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติ
ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

 
ภาพรายละเอียดพ้ืนผิววัสดุเทคโนโลยี

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

พื้นผิว ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4    

     พื้นผิวในผลงานแบ่งออกเป็น 5 พื้นผิว พื้นผิวละเอียด 

(สีแดง) คือพื้นผิวเกิดจากซ้ำของวัสดุที่เรียงกันทำให้เป็น

พื้นผิวที่ใหค้วามรูส้ึกเคลื่อนไหว พื้นผิวที่สอง คือเกิดจาก

การวัสดุที ่ม ีความมันวาว บริเวณนั ้นจะกระทำการ

ควบคุมอาณาบริเวณให้น้อยที่สุด เพื่อที่ทำให้บริเวณ

ดังกล่าวเด่นชัดขึ้นมา เช่น มีด หรือโลหะ แสดงออกถึง

ความอันตราย พื ้นผิวที ่สามมีลักษณะเรียบเป็นวัสดุ

พลาสติกจากเทคโนโลยี พื้นผิวที่ 4 เป็นพื้นผิวใส เป็น

วัสดุรูปทรงธรรมชาติ ให้ความรู้สึกที่จางหายไปมองเห็น

ได้อยาก และพื้นผิวสุดท้ายเป็นพื้นผิวที่มีความด้าน คือ 

กระดูกสัตว์ โดยจำลองผ่านรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ

ที่มีเพียงวัสดุชิ้นเดียวในผลงานแทนความเป็นธรรมชาติ

ท ี ่กำล ังถ ูกแทนที ่ด ้วยว ัตถ ุทางเทคโนโลยี  โดยมี

ประติมากรรมรูปทรงสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติที่ถูกสร้าง

พื้นผิวให้มีความแตกต่างระหว่างพื้นผิวและรูปทรง เพื่อ

แสดงถึงการกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที ่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของ

มนุษย์ ทำให้เก ิดปัญหาระบบนิเวศน์ข ึ ้นมากมาย       

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจ

หมดลงอย่างมิอาจฟ้ืนคืนกลับมาได้ 
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ตารางที่ 27 การวิเคราะห์การใช้พื้นที่ว่างตามหลักทัศนธาต ุ

เรื่อง  / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

5. วิเคราะห์พื้นที่ว่าง 

การวิเคราะห์พื้นที่ว่างผลงานวิทยานิพนธ์

ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 

พื้นที่ว่าง  ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1   

ผลงานมีลักษณะลอยตัวโดยใช้ว ิธ ีการติดตั ้งวาง

บริเวณบนพื้น ซึ่งมีพื้นที่ว่างจากช่องใต้ผลงานและ

บริเวณที่ว่างภายในผลงาน (Space) สามารถมอง

ทะลุสร้างความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับพื้นที่ และ

ส่วนภายนอกผลงานนั้นเป็นส่วนอากาศเข้าไปยัง

พื ้นที ่ว ่างรอบนอก (Open Space) ของผลงานที่

แสดงลักษณะของกายวิภาคจำลองท่าทางที่อ่อนแอ  

หมดเรี ่ยวแรง  โดยกลุ ่มของพื ้นที ่ว ่างมีบร ิเวณ

โดยรอบทำหน้าที่เป็นพื้น (Ground) เพื่อให้รูปทรง

ของผลงานปรากฏได้ชัดเจน สร้างมิติแห่งจินตนาการ

และการตีความหมาย 
 

การวิเคราะห์พื้นที่ว่างในผลงาน

วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 
 

ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 
 

พื้นที่ว่าง  ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2          
ผลงานมีลักษณะลอยตัวโดยใช้วิธีการติดตั้งวางบน

บริเวณพื้น โดยมีพื้นที่ว่างจากช่องผลงาน (พื้นที่สีส้ม) 

(Space) และบริเวณที่อยู่รอบนอกผลงานที่กระจาย

อยู่(Open Space) (พื้นที่สีแดง)  ทำให้เกิดมุมมอง

สร้างความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับพื้นที่ และในส่วน

ภายนอกผลงาน (ลูกศรสีฟ้า) นั้นเป็นส่วนอากาศเข้า

ไปยังพื้นที่ว่างรอบนอกของผลงานที่แสดงลักษณะ

ของกายวิภาคท่าทางเคลื่อนที่ไปข้างหน้าที่มีพลัง

อันตราย  โดยกลุ่มของพื้นที่ว่างมีบริเวณโดยรอบ   

ทำหน้าที่เป็นพื้น (Ground) เพื่อให้รูปทรงของผลงาน

ปรากฏได้ช ัดเจน  สร้างมิต ิแห่งจินตนาการและ     

การตีความหมายให้แก่ผู้ชม 
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ตารางที่ 27 การวิเคราะห์การใช้พื้นทีว่่างตามหลักทัศนธาต ุ(ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค ์  

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์พื้นที่ว่างในผลงานวิทยานิพนธ์

ชิ้นที่ 3 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

พื้นที่ว่าง ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
        ผลงานมีลักษณะลอยตัวโดยใช้วิธีการติดตั้งวาง

บนบริเวณพื้น โดยมีพื ้นที่ว่างภายในผลงาน (Open 

Space) (วงกลมสีส้ม)และบริเวณที่ว่างภายในผลงานที่

กระจายอยู่ (Space) (วงกลมสีแดง) สามารถมองทะลุ

สร้างความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับพื้นที่ และในส่วน

ภายนอกผลงาน (ลูกศรสีฟ้า) นั้นเป็นส่วนอากาศเข้าไป

ยังพื้นที่ว่างรอบนอกของผลงานที่แสดงลักษณะของ

กายวิภาคจำลองท่าทางที่มีพลังอันตราย โดยกลุ่มของ

พื้นที่ว่างบริเวณโดยรอบทำหน้าที่เป็นพื้น (Ground) 

เพื ่อให้รูปทรงของผลงานปรากฏได้ชัดเจน สร้างมิติ 

แห่งจินตนาการและการตีความหมายให้แก่ผู้ชม 

การวิเคราะห์พื้นที่ว่างในผลงานวิทยานิพนธ์

ชิ้นที่ 4 

 
..........ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 

 
 

 

พื้นที่ว่าง ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

       ผลงานมีลักษณะลอยตัวใช้วิธีการติดตั้งวางบน

บริเวณพื้น โดยมีพื้นที่ว่างจากช่องของผลงาน (Space) 

(พื้นที่สีแดง) บริเวณที่ว่างภายในผลงานที่กระจายอยู่ที่

ขาสามารถมองทะลุสร้างความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับ

พื้นที่ และส่วนภายนอกผลงาน (Open Space) (ลูกศร

สีฟ้า) นั้นเป็นส่วนอากาศเข้าไปยังพื้นที่ว่างรอบนอก

ของผลงานที่แสดงลักษณะของกายวิภาคจำลองท่าทาง

ที่กำลังเคลื่อนที่ไปข้างหน้าเพื่อทำอันตราย  โดยกลุ่ม

ของพ้ืนที่ว่าง โดยมีบริเวณว่างโดยรอบทำหน้าที่เป็นพื้น 

(Ground) เพื่อให้รูปทรงของผลงานปรากฏได้ชัดเจน 

สร้างมิติแห่งจินตนาการและการตีความหมายให้แก่ผู้ชม 
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8. การวิเคราะหส์ัดส่วนการใช้วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ  

ตารางที่ 28 การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ  

 
 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

1. วิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุทางเทคโนโลยี

และวัสดุทางธรรมชาติ  

 
 
 
 
 

       การสร ้างผลงานว ิทยาน ิพนธ ์  ท ั ้ ง  4 ชิ้น          

ได้ผ่านการศึกษา การทดลองกระบวนการสร้างสรรค์ 

ด้านเทคนิคให้สอดคล้องกับหลักของสัดส่วนการใช้    

วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ  โดยแทน

สีแดงเป็นวัสดุธรรมชาติ สีเหลืองแทนค่าวัสดุแปรรูป

จากธรรมชาติ และมีการใช้สีน้ำเงินแทนวัสดุทาง

เทคโนโลยี   

การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 
ภาพรายละเอียดวัสดุเทคโนโลยีและวัสดุ

ธรรมชาตผิลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 

ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 1   

       สร้างสรรค์ผลงานในแบบผสมผสานโดยการนำ

วัสดุทางเทคโนโลยีร ้อยละ 70 ร่วมกับวัสดุทาง

ธรรมชาติร้อยละ 30 ในสัดส่วนที่เท่า ๆ กันโดยใช้

ร ูปทรงทางจินตนาการ ที ่กระตุ ้นเตือนให้ผ ู ้คน

ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที ่กำลังถูกกลืน

หายไปจากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหา

ระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึง

ปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจ   

ฟื้นคืนกลับมาได้  อีกทั้งเปิดโอกาสผู้ชมผลงานได้ใช้

ประสบการณ์ร่วม  อาจเป็นไปตามที่ศิลปินออกแบบ

ควบค ุมไว ้หร ือบ ังเก ิดฉ ับพล ันโดยไม ่คาดคิด         

นอกการคาดการณ์ก็ได ้
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ตารางที่ 28 การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ (ต่อ)  

 
 
 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

ภาพผลงานวิทยานพินธ์ชิ้นที่ 2 

 

ผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นที่ 2  

       สร้างสรรค์ผลงานในแบบผสมผสานวัสดุที่นำ

วัสดุทางเทคโนโลยีร ้อยละ 90 ร่วมกับวัสดุทาง

ธรรมชาติละ 10 โดยสัดส่วนของวัสดุทางเทคโนโลยี

มากกว่าธรรมชาติ  อีกทั้งเป็นวัสดุที่มีการแปรรูป

แล้วเป็นวัสดุที่มีความใส  เพื่อที่จะกระตุ้นเตือนให้

ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ทีกำลังถูกกลืน

หายไปจากการรุกรานของมนุษย์ทำให้เกิดปัญหา

ระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุในผลงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

       สร้างสรรค์ผลงานในแบบผสมผสานวัสดุที่นำ

วัสดุทางเทคโนโลยีร ้อยละ 90 ร่วมกับวัสดุทาง

ธรรมชาติร ้อยละ 10 โดยสัดส ่วนของวัสด ุทาง

เทคโนโลยีมากกว่าธรรมชาติ และมีการแทรกวัสดุที่

มีความใส ที่แปรรูปจากวัสดุธรรมชาติ อีกทั้งแปร

วัสดุธรรมชาติให้เด่นด้วยขบวนการปิดทองเนื่องวัสดุ

ทางเทคโนโลยีโดยรวมเป็นเป็นสีเดียวคือสีขาว 

เพื่อที่จะกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของ

มนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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ตารางที่ 28  การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุทางเทคโนโลยีและวัสดุทางธรรมชาติ (ต่อ) 

ที่มา: ผู้สร้างสรรค์ 

 
9. สรุปการวิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์ 

จากการสร้างสรรค์ผลงาน ชุด รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ

ภายใต้แนวคิดกรอบทฤษฎีจินตนาการ (Imagination) ทฤษฎีประสบการณ์นิยม ในการสร้างสรรค์

ผลงานให้มีความสอดคล้องกับแนวคิดของผู้สร้างสรรค์ด้วยลักษณะผลงานประติมากรรมสื่อผสม     

โดยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ  ที่สร้างสรรค์รูปทรงทางจินตนาการ   

ที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ ้นมากมาย หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธร รมชาติ           

อาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได้ ที่ทำให้เกิดการเห็นคุณค่าของธรรมชาตินำไปสู่ “รูปทรง    

แห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาต”ิ 

 

 

เรื่อง / ภาพประกอบ การวิเคราะห ์

การวิเคราะห์สัดส่วนการใช้วัสดุใน
ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินที่ 4 

 

ภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4  

        สร้างสรรค์ผลงานในแบบผสมผสานวัสดุที่มีการ

แบ่งสัดส่วนวัสดุทางเทคโนโลยีร ้อยละ 90 ร่วมกับ    

วัสดุทางธรรมชาติร้อย 10 โดยสัดส่วนของวัสดุทาง

เทคโนโลยีมากกว่าธรรมชาติ และมีการแทรกวัสดุที่มี

ความใสที ่แปรรูปจากวัสดุธรรมชาติ  อ ีกทั ้งม ีว ัสดุ

ธรรมชาติเพียงชิ้นเดียวให้เด่นด้วยความเป็นสัจจะวัสดุ

บนความขัดแย้งกับวัสดุเทคโนโลยีที่มีหลากหลายสีสัน   

เพื ่อที่จะกระตุ ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที ่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของ

มนุษย์ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 
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 จากที่กล่าวข้างต้นผู้สร้างสรรค์ได้ทำการทดลอง ศึกษาและค้นคว้า ข้อมูลในการสร้างสรรค์

ผลงานอย่างมีระบบส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์ได้พบปัญหาในระหว่างการสร้างสรรค์ผลงานและได้ศึกษา

ค้นคว้า ทดลอง แนวทางในการแก้ไข้ปัญหา ด้านแนวความคิด กระบวนการสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการ 

และการนำเสนอผลงานจนสามารถพัฒนาให้ผลงานมีความสมบูรณ์ เพื่อเป็นประโยชน์กับผู้พบเห็นได้

เกิดประสบการณ์ทางความคิดในรูปแบบใหม่และช่วยกระตุ้นแนวคิดให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจฟ้ืนคืนกลับมาได้  



 

บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่

ธรรมชาติ” นั้นเป็นการสร้างสรรค์ผลงานโดยมุ่งเน้นการสร้างรูปทรงที่ใช้จินตนาการผสมผสาน

ประสบการณ์ชีวิตที่รักและผูกพันกับธรรมชาติแต่วัยเด็ก ทำให้รู้ สึกหวงแหนธรรมชาติที่นับวัน        

จะถูกทำลายลงด้วยเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทกับชีวิตมนุษย์จนยากที่จะแก้ไข การสร้างสรรค์ผลงาน

จึงจำเป็นต้องทำการศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง อาทิ เช่น ศิลปะแนวแฟนตาซีที่มีความน่าสนใจ 

ในด้านการใช้จินตนาการด้านการประกอบสร้างรูปทรงที่พิเศษแปลกตา ประกอบกับศิลปะลัทธิดาด้า 

ที่เป็นกระบวนการเทคนิคการประกอบรูปทรงด้วยวัสดุต่าง ๆ ที่เรียกว่า “Assemblage” ซึ่งเป็น   

การเปิดมุมมองในเรื่องการเลือกใช้วัสดุประเภทเก็บตกร่วมกับวัสดุสำเร็จรูปและวัสดุที่หาได้ตาม

ธรรมชาติ เมื่อผลงานเสร็จสมบูรณ์ ทำให้เกิดการตีความหมายให้กับผลงานประติมากรรม ด้วยรูปทรง

แบบใหม่ เพราะการชมผลงานนั้นต้องอาศัยประสบการณ์ของผู้ดูร่วมด้วยจึงจะเกิดความสนุก เป็น

รูปทรงที่มีลักษณะเฉพาะตนอย่างน่าสนใจ รวมถึงมีความงามทางสุนทรีย์เกิดขึ้น และกระตุ้นเตือนผู้คน

ให้หันมาเห็นคุณค่าของธรรมชาติอีกทางหนึ่ง 

จากการที่กล่าวมาข้างต้นผู้สร้างสรรค์ได้สร้างสรรค์ผลงานชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของ

เทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” เกิดแนวความคิดที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากความงามของธรรมชาติ

และสิ่งมีชีวิตที่เคยสัมผัส โดยการนำลักษณะเด่นที่เป็นความงาม โดยคิดตั้งคำถามถึงสิ่งมีชีวิตที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคต ภายใต้สภาวะการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น เพื่อแสดงให้เห็นถึงรูปทรงทางจินตนาการ

เทคนิคประติมากรรมสื่อผสม โดยการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ          

ให้ตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ สร้างสรรค์เป็น

ความงามของรูปทรงทางจินตนาการจนเกิดเป็นผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน 
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1. สรุปขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” ผู้สร้างสรรค์ได้

แนวความคิดมาจากประสบการณ์โดยตรง จากการเกิดและเติบโตมาในสังคมวิถีชีวิตชนบทที่       

จังหวัดเพชรบุรี พบเห็นธรรมชาติ ที่สงบ ร่มเย็น รวมทั้งทฤษฎีประสบการณ์นิยมของจอห์น ดิ้วอี้ และ

ทฤษฎีจินตนาการ จากที่กล่าวมาข้างต้นส่งผลให้ผู้สร้างสรรค์สามารถพัฒนาแนวความคิดที่แสดงออก

ให้เห็นถึงลักษณะความงามของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

ผลงานชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” จำนวน 4 ชิ้น มี

เทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานดังต่อไปนี ้

1) เป็นผลงานเทคนิคสื่อผสม โดยการใช้วัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ          

ให้ความรู้สึกถึงรูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลย ีที่กำลังจะเข้าแทนที่รูปทรงของธรรมชาต ิ         

2) เทคนิคในการสร้างสรรค์สร้างสรรค์ด้วยวิธีการผสมผสานวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับ     

วัสดุทางธรรมชาติให้ก่อเกิดเป็นรูปทรง อันมาจากจินตนาการอันผสมผสานความสนุกสนานของ

เด็กผู้ชายในวัยเยาว์ ที่ชอบต่อประกอบรูปทรงอย่างอิสระ  

จากที่กล่าวมาข้างต้นนั้นเทคนิคที่เลือกใช้สามารถสื่อความหมายให้ตรงตามแนวความคิดของ

รูปทรงในธรรมชาติให้เห็นถึงความงามผ่านผลงาน ที่สามารถกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่า

ของธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

การนำเสนอผู้สร้างสรรค์พบปัญหาในการขึ้นโครงสร้างในช่วงระยะแรกเนื่องจากการ

สร้างสรรค์ผลงานที่มีขนาดใหญ่ เพื่อติดตั้งสูงกว่าระดับสายตา ขนาดโครงสร้างรวมทั้งตัวผลงานมี

น้ำหนักมากเกินไป ผู้สร้างสรรค์จึงพัฒนาด้วยการนำเสนอในรูปแบบจัดการจัดวางบนพื้นเรียบเป็นหลัก 

และสร้างผลงานที่ต้องนำเสนอแบบมีวัสดุบริเวณฐานที่น้อยวัสดุที่อยู่ด้านบนให้มีน้ำหนักที่เบา        

ซึ่งเลือกใช้วัสดุให้ตรงตามวัตถุประสงค์ และแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์เพื่อแสดงออกให้เห็นถึง

ความงามการแทนที่ของวัสดุทางเทคโนโลยีร่วมกับวัสดุทางธรรมชาติ 

2. สรุปผลงานการสร้างสรรค์ 

 จากการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมสื่อผสมในหัวข้อ รูปทรงแห่งจินตนาการของ

เทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ พบว่าการนำวัสดุสำเร็จรูป และวัตถุเก็บตกมาเป็นสื่อสัญลักษณ์ในการ

สร้างรูปทรงของสัตว์ในธรรมชาติ เป็นสัตว์ที่ไม่เคยปรากฏมาก่อนหรือไม่มีอยู่จริง ผู้สร้างสรรค์ได้

ผสมผสานสัตว์หลายประเภทเข้าด้วยกัน ทำให้เกิดความแปลกตาชวนสงสัยว่าเป็นสัตว์ชนิดใดกันแน่  
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โดยคัดเลือกวัสดุสำเร็จรูปในชีวิตประจำวัน ผ่านช่องทางจินตนาการคิดฝันว่าวัสดุสิ่งนั้นใกล้เคียงหรือ

คล้ายกับสัตว์อะไร ซึ่งผู้สร้างสรรค์มีความสนใจในการใช้จินตนาการในการสร้างรูปทรงที่แปลกตา  

แปลค่าวัสดุจากสิ่งของไร้ชีวิตกลายเป็นสัตว์มีชีวิต แนวคิดนี้มักพบได้ในศิลปะแฟนตาซีที่จะใช้

จินตนาการนำทางในการตั้งต้นเล่าเรื่อง ซึ่งผู้สร้างสรรค์ได้นำแนวคิดในเรื่องของจินตนาการมาต่อยอด

ผ่านการเลือกสรรวัสดุทั้งจากธรรมชาติ และวัสดุที่เก็บตกได้ จากสภาพแวดล้อมทั้งจากในเมืองและ

ชนบท ผลงานชุดนี้จึงเป็นเสมือนสื่อที่กระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงโทษของการเสพวัตถุทาง

เทคโนโลยีจนเกินความพอดี ดังจะเห็นได้จากสภาพแวดล้อมในปัจจุบัน 
 

3. อภิปรายผลงานสร้างสรรค์ 

สรุปผลงานทัศนศิลป์ในหัวข้อ “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” 

นั้นเป็นการสร้างสรรค์ผลงานโดยมุ่งเน้นการสร้างรูปทรงที่ใช้จินตนาการผสมผสานประสบการณ์ชีวิต 

ที่รักและผูกพันกับธรรมชาติแต่วัยเด็ก ทำให้รู้สึกหวงแหนธรรมชาติที่นับวันจะถูกทำลายลงด้วย

เทคโนโลยี ที่เข้ามามีบทบาทกับชีวิตมนุษย์จนยากที่จะแก้ไข การสร้างสรรค์ผลงานนี้จึงจำเป็นต้อง

ทำการศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง อาทิ เช่น ศิลปะแนวแฟนตาซีที่มีความน่าสนใจในด้านการใช้

จินตนาการด้านการประกอบสร้างรูปทรงที่พิเศษแปลกตา ซึ่งเป็นการเปิดมุมมองในเรื่องการเลือกใช้

วัสดุประเภทเก็บตกร่วมกับวัสดุสำเร็จรูปและวัสดุที่หาได้ตามธรรมชาติ เมื่อผลงานเสร็จสมบูรณ์ ทำให้

เกิดการตีความหมายให้กับผลงานประติมากรรมด้วยรูปทรงแบบใหม่ เพราะการชมผลงานนั้นต้องอาศัย

ประสบการณ์ของผู้ดูร่วมด้วยจึงจะเกิดความสนุก เป็นรูปทรงที่มีลักษณะเฉพาะตนอย่างน่าสนใจรวมถึง     

มีความงามทางสุนทรียภาพที่เกิดขึน้ และกระตุ้นเตือนผู้คนให้หนัมาเห็นคุณค่าของธรรมชาติอีกทางหนึ่ง 

ผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษาร่วมกับทฤษฎีจินตนาการของอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ และข้อมูลทางวิชาการ

ความคิดฝัน การจินตนาการที่ เป็นความพิเศษของมนุษย์ดังคำกล่าวของ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ 

“จินตนาการสำคัญกว่าความรู้ ความรู้มีจำกัด แต่จินตนาการมีทุกพื้นที่ของโลก” โดยการใช้จินตนาการ        

ในลักษณะนี้เปรียบเสมือนสร้างภาพในอนาคตเพราะจินตนาการเป็นความคิดพิเศษที่ไม่หยุดนิ่งอยู่ใน

กรอบของปัจจุบันโดยการใช้จิตสร้างภาพความฝันในใจ ให้ตรงตามความคิดที่อยากจะให้เป็นจินตภาพ

ภายในที่เกิดขึ้นจะได้รับรับการถ่ายทอดออกมาเป็นรูปทรง ตามกระบวนการการสร้างสรรค์ศิลปะใน

รูปแบบทัศนศิลป์ อีกทั้งสามารถสร้างความรู้สึกถึงจินตนาการ ความซาบซึ้งใจในคุณค่าของความฝัน

แก่ผู้ชมได้มีส่วนร่วมได้จินตนาการ ความฝันในใจในสุนทรียภาพร่วมกัน สอดคล้องกับ ชะลูด นิ่มเสมอ 

กล่าวไว้ว่า “จินตนาการ คือ การกระทำหรือพลังอำนาจของจิตซึ่งสร้างรูปที่มิได้มีปรากฏให้เห็น หรือ
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สร้างรูปที่พิเศษพิสดารกว่าสิ่งใดที่ได้เห็นขึ้นในจิต การกระทำหรือพลังอำนาจที่สร้างมโนคติใหม่ขึ้น

จากการผสมกันของประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านมา” (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554, น. 371) อย่างไรก็ตามสิ่งที่

เกิดในความฝันและจินตนาการออกมานั้น ก็มาจากโลกแห่งความเป็นจริงจากจิตใต้สำนึกที่ถูกเก็บ

เอาไว้ โดยได้มีการผสมผสานจินตนาการที่ได้ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกจากประสบการณ์ออกมาเป็น

รูปแบบผลงานออกมา ที่มุ่งเน้นปลุกจิตสำนึกกระตุ้นเตือนช่วยให้เราเห็นคุณค่าของธรรมชาติที่

ผู้สร้างสรรค์ได้ตั้งเป้าหมายไว้ ดังคำกล่าวของ ศาสตราจารย์ชลูด น่ิมเสมอ กล่าวไว้ว่า “ศิลปะนั้นจัดว่า

เป็นตัวแทนที่บอกเล่าธรรมชาติภายในของมนุษย์ โดยมีผู้สร้างสรรค์ศิลปะซึ่งนำแรงบันดาลใจจาก

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมรอบตัวที่ ได้รับมาถ่ ายทอดเป็นผลงานศิลปะมีคุณค่าความงามทาง

สุนทรียภาพ การสร้างสรรค์นั้นอาจกระทำด้วยการใช้ธรรมชาติเป็นสื่อความหมาย” โดยรูปทรงทางศิลปะ

เป็นรูปทรงที่มาจากธรรมชาติแล้วทำให้คล้ายหรือเหมือนอย่างธรรมชาติ และรูปทรงที่รับรู้ได้เบื้องต้น

จากการมองสิ่งมีชีวิตที่พบเห็นได้ทั่วไป ผ่านมุมมองทางจินตนาการเพื่อสร้างรูปทรงใหม่ที่ตรงตามแนวคิด 

เช่น ปลาในความเป็นจริงว่ายอยู่ในน้ำ แต่ปลาในจินตนาการนั้นอาจจะบินได้  เป็นความงามที่เกินจริง

ปรุงแต่งอยู่ในโลกของความฝัน สอดคล้องกับแนวคิดศิลปะแฟนตาซี การสร้างสรรค์รูปลักษณ์ต่าง ๆ 

ตามความรู้สึก จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ สอดคล้องกับ  (ชลูด นิ่มเสมอ, 2554,   

น. 17 - 18) จากการศึกษาข้อมูลดังกล่าว การศึกษาศิลปะแฟนตาซีเพียงอย่างเดียว อาจยังไม่เพียงพอ

ต่อสร้างสรรค์ผลงานนั้นให้ตรงตามแนวคิดจินตนาการกับตัววัสดุ ตามที่ผู้สร้างสรรค์ได้ตั้งเป้าหมายไว้

นั้น จึงมีความจำเป็นต้องศึกษาร่วมกับการตีความ แฝงด้วยสัญลักษณ์ (Symbolic) เป็นส่วนประกอบ 

คือความต้องแสดงสิ่งที่ไม่ใช่ความจริงของโลกที่ปรากฏให้เห็นได้ด้วยตา แต่ต้องการแสดงสิ่งที่มีอยู่จริง

ที่ปรากฏให้เห็นด้วยสัญลักษณ์ เพราะสิ่งที่ปรากฏเห็นล้วนเป็นมายา คือ เป็นความจริงโดยสมมติเท่านั้น 

สิ่งที่เป็นสาระ ซึ่งศิลปินต้องการแสดงออกให้ปรากฏเห็น (สดชื่น ชัยประสานธน์, 2539, น. 155 - 158)   

การใช้วัสดุที่เก็บตกทั้งในธรรมชาติจำพวก เขาสัตว์ หนังสัตว์ และวัสดุเก็บตกอันสิ่งที่ผลิตขึ้นใหม่ตาม

เทคโนโลยีในปัจจุบัน จึงเป็นผลดีสำหรับศิลปินที่หยิบจับวัสดุเก็บตกเหล่านี้ มาสร้างสรรค์เป็นผลงาน

ศิลปะในรูปแบบใหม่ตีความใหม่ ก่อเกิดความน่าสนใจเพิ่มพูนอรรถรสใหม่ให้กับผู้ชมผลงาน นำไปสู่

การใช้วัสดุเก็บตกที่ตีความได้อย่างน่าสนใจ คือ ศิลปินได้นำมาสิ่งที่เป็นวัสดุเก็บตกหรือวัสดุที่ไร้ค่า

เหล่านี้มาสร้างงานศิลปะ ผ่านองค์ประกอบศิลป์และการตัดสินใจของศิลปิน ซึ่งวิธีนี้เราเรียกกันว่า 

“วัสดุเก็บตกที่ตีความแล้ว” เพราะด้วยคุณค่าความงามของวัสดุได้ตอบโจทย์ในการสร้างสรรค์ผลงาน

ให้ตรงตามแนวคิดนั้นจึงมีความจำเป็นต้องศึกษาความงามว่าด้วยสุนทรียศาสตร์การประเมินคุณค่า

ความงามเพื่อช่วยในการตีความประเมินคุณค่าความงามของวัสดุที่มีต่อผลงาน นำไปสู่การเลือกใช้วัสดุ          
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ในการสร้างสรรค์ เป็นวัตถุในงานศิลปะสองประเภท คือ วัสดุ เก็บตก (Found Object) และ          

วัสดุสำเร็จรูป (Readymade Object) (กำจร สุนพงษ์ศรี, 2556, น. 282 - 283) คุณสมบัติประการ

หนึ่งของวัตถุสำเร็จรูปคือ การผลิตซ้ำเมื่อวัตถุสำเร็จรูปเหล่านี้ถูกนําเสนอใหม่ในขอบเขตของศิลปะ จึง

ทําให้เกิดการลบล้างมายาคติทางศิลปะในหลายทิศทาง เช่น การทำลายลำดับขั้นความสูงส่งของ

ศิลปินให้มาอยู่ในระดับเดียวกันกับแรงงานและลําดับขั้นของศิลปะที่มีความเกี่ยวพันอย่างแน่นแฟ้นกับ

สิ่งสูงค่าลบล้างความคิดที่ว่าศิลปะคือความงามเป็นเอกเทศและมีเพียงหน่ึงเดียว เป็นต้น  

วัตถุในงานศิลปะสองประเภท คือ วัสดุ เก็บตก (Found Object) และวัสดุสำเร็จรูป 

(Readymade Object) (กำจร สุนพงษ์ศรี, 2556, น. 282 - 283) ปัจจุบันวัสดุเหล่านี้สามารถพบเห็น

ได้โดยทั่วไปทั้งวงการศิลปะในประเทศไทยและศิลปะต่างประเทศ ซึ่งวัสดุที่ศิลปินเลือกนำมาใช้มีความ

เปลี่ยนไปตามยุคสมัยที่นิยมกัน โดยวัสดุไม่ได้ทำหน้าที่เป็นสื่อที่แปลกตา ซึ่งแตกต่างจากสื่อเก่าที่

สร้างสรรค์กันมาอย่างยาวนาน หากยังมีการตีความหมายทางวัฒนธรรมแฝงไว้อีกด้วย และผู้

สร้างสรรค์ได้นำหลัก  ในการแบ่งวัสดุมาใช้ในการเลือกวัสดุในการสร้างสรรค์ผลงาน ได้แก่ วัตถุทาง

ธรรมชาติ วัตถุทางเทคโนโลยี  

 วัตถุธรรมชาติ เป็นวัตถุที่ได้มาจากธรรมชาติมีอยู่มากมายหลายชนิด แต่ละชนิดสามารถ  

นำมาประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ มากมาย ซึ่งวัสดุธรรมชาติที่สามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจำวันในผลงาน

ศิลปะที่สร้างสรรค์โดยวัตถุธรรมชาติมีด้วยกัน 2 ประเภท ได้แก่ วัตถุทางธรรมชาติที่ได้มาจากสัตว์ 

เช่น หนังสัตว์ เขาสัตว์ กระดูกสัตว์ ปีกสัตว์ ขนสัตว์ และของเปลือกของสัตว์ ฯลฯ และ วัตถุธรรมชาติ

ที่ได้มาจากพืช เช่น ขอนไม้ ตอไม้  เมล็ดพืช ใบไม้ ฯลฯ โดยใช้เทคนิคและวิธีการของศิลปะทางด้าน

ทัศนศิลป์หลาย ๆ แขนงมาผสมผสาน ทำให้เกิดผลงานใหม่ โดยเน้นหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

แสดงออกถึงแนวคิดในอารมณ์สะเทือนใจของผู้สร้างสรรค์ และการนำวัตถุทางธรรมชาติมาใช้ใน    

การสร้างสรรค์มีได้ 2 ลักษณะ ได้แก่ วัตถุทางธรรมชาติที่มีลักษณะที่ไม่ได้มีการดัดแปลงไปจากสภาพ

เดิม ยังคงสภาพจากต้นแบบอย่างธรรมชาติ อันได้แก่ การผุกร่อน เปื่อย บิดงอ เพื่อรักษาความเป็น

สัจจะวัสดุไว้ และวัตถุทางธรรมชาติที่มีลักษณะที่ดัดแปลงจากสภาพเดิม โดยนำมาเพิ่มคุณค่าทั้งใน

ด้านความงาม ความคงทน เปลี่ยนสี และสะดวกต่อการนำไปใช้ แนวคิดและวิธีสร้างสรรค์ผลงานโดย

นำวัสดุธรรมชาติมาพัฒนาในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในขั้นต่อไป เพื่อนำมาประกอบเป็นรูปทรงใหม่  

พร้อมทั้งสามารถตีความออกมาได้ความหมายใหม่ขึ้น 
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รูปร่างรูปทรงจินตนาการ ในที่นี้จัดเป็นรูปร่าง และสีของทัศนธาตุของศิลปะ รูปร่างรูปทรง

ทั้งหมดคือสัญลักษณ์แทนสิ่งมีชีวิตที่กำลังถูกเทคโนโลยีแทนที่ทุกรูปร่างรูปทรง ทุกอากัปกิริยาที่   

สร้างขึ้นจะใช้วัสดุเทคโนโลยีกับวัสดุธรรมชาติ เพื่อกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ ทำให้เกิดปัญหาระบบนิเวศน์ขึ้นมากมาย 

หากมนุษย์ไม่หยุดคิดถึงปัญหาดังกล่าว ธรรมชาติอาจหมดลงอย่างมิอาจฟื้นคืนกลับมาได้  โดยมี

การศึกษาศิลปินประกอบในการสร้างสรรค์ 

วิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” เป็นผลงาน

ประติมากรรมจากเทคนิคสื่อผสมด้วยเทคนิคการประกอบวัสดุ เกิดเป็นผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน 

สามารถแสดงออกให้เห็นถึงลักษณะความงามที่เกิดจากวัสดุที่เป็นขยะทางเทคโนโลยีสามารถนำมา

สร้างสรรค์ประกอบสร้าง จนเกิดเป็นรูปทรงของสัตว์ในจิตนาการที่นำมาล้อเลียน แตกต่างจาก     

สัตว์ในธรรมชาติที่มีอยู่จริง สอดคล้องกับแนวคิดของศิลปะแนวดาด้าที่มุ่ งเน้นการเสียดสี           

ประชดประชันสังคมเพื่อให้เห็นถึงโทษและปัญหาของการบริโภควัตถุนิยมจนเกินพอดี ก่อปัญหา    

ต่อสภาพแวดล้อมจนสัตว์หลายประเภทถูกรุกรานไร้บ้าน เสมือนเป็นการกลายพันธุ์สอดคล้องกับ

ศิลปะแบบแฟนตาซีที่มุ่งเน้นจินตนาการเป็นสำคัญ เพื่อกระตุ้นเตือนให้ผู้คนตระหนักถึงคุณค่าของ

ธรรมชาติ ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์ 

4. ประโยชน์ที่ได้รับจากผลการศึกษาสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 

  4.1 ผู้สร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน เป็นผลงานประติมากรรม

สื่อผสมที่ไม่เคยมีมาก่อนต้องการที่จะชี้นำให้ผู้คนเห็นถึงคุณค่าของวัสดุที่ เหลือใช้จากการบริโภค      

ที่ถูกทิ้งแล้วแตส่ามารถนำกลับมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานที่น่าสนใจในวงการศิลปะ  

4.2 จัดแสดงเผยแพร่ ผลงานศิลปกรรม เพื่อเป็นหนึ่งในการเคลื่อนไหวของศิลปกรรม      

ร่วมสมัยของไทย 

4.3 ผลที่ได้จากวิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาติ” 

สามารถนำไปพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานเป็นผลงานศิลปะร่วมสมัย และนำไปใช้เป็นฐานข้อมูลให้กับ

ผู้สนใจต่อไป 

4.4 กระตุ้นเตอืนให้คนเห็นโทษของขยะเทคโนโลยี จนกระทั้งตระหนักถึงคุณค่าของธรรมชาติ 

ที่กำลังถูกกลืนหายไปจากการรุกรานของมนุษย์  
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5. ข้อเสนอแนะสำหรับการสร้างสรรค์ครั้งต่อไป 

........ผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “รูปทรงแห่งจินตนาการของเทคโนโลยีเข้าแทนที่ธรรมชาต”ิ ผู้สร้างสรรค์

สามารถนำผลงานมาพัฒนาได้ดังต่อไปนี ้
 5.1 การสร้างสรรค์สามารถพัฒนาในขั้นต่อไปด้วยการใช้วัสดุที่เป็นธรรมชาติผสมผสานกับ

วัสดเุทคโนโลยีทีม่ีขนาดใหญ่ขึ้น  

 5.2 สามารถหาเทคนิคที่ตอบสนองแนวคิดได้ดียิ่ งขึ้น แสดงออกให้ เห็นในลักษณะ          

การเคลื่อนไหวไดด้้วยพลังงานธรรมชาติ  

 5.3 ผู้สร้างสรรค์หวังว่าจะเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางในการศึกษาต่อผู้ที่มีความสนใจ 

 5.4 ผลงานสร้างสรรค์ในโครงการนี้สามารถนำไปช่วยเป็นแนวทางในการพัฒนาผลงานศิลปะ

ที่เลือกใช้วัตถุมาเป็นสื่อถึงจินตนาการ โดยนำมาสร้างสรรค์ให้เกิดเป็นผลงานสื่อผสมเพื่อนำเสนอใน

แนวทางศิลปะประติมากรรมสื่อผสม อันแสดงออกถึงวิถีความเป็นปัจจุบันของโลกศิลปะ รวมทั้งการ

พัฒนาผลงานที่สามารถเลือกใช้วัสดุและเทคนิคที่หลากหลายอันแสดงออกเพื่อให้ผู้คนเห็นถึงคุณค่า

ของธรรมชาติ และเทคนิคการใช้ความเป็นสัจจะของวัสดุ ผสมผสานกับการประกอบวัสดุ ผสมผสาน

กับการควบคุมสี ให้รับรูถ้ึงความรู้สึก ก่อเกิดความน่าสนใจในรูปแบบการสร้างสรรค์ให้ตรงตามแนวคิด

มากยิ่งขึ้น  
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ภาพที่ 39 ผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

  ชื่อผลงาน      สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 1 

  ปี พ.ศ. .......  2565 

  เทคนิค .......  ประติมากรรมสื่อผสม 

  ขนาด ........ 235 x 110 x 110 เซนติเมตร 

  ที่มา: …….. ผู้สร้างสรรค์ 
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                 ภาพที่ 40 ผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

           ชื่อผลงาน      สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 2 

           ปี พ.ศ.         2565 

           เทคนิค        ประติมากรรมสื่อผสม 

           ขนาด         175 x 280 x 275 เซนติเมตร 

           ที่มา:         ผู้สร้างสรรค์ 
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  ภาพที่ 41 ผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

   ชื่อผลงาน สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 3 

   ปี พ.ศ.  2565 

   เทคนิค          ประติมากรรมสื่อผสม 

   ขนาด  175 x 210 x 240 เซนติเมตร 

   ที่มา:  ผู้สร้างสรรค์ 
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………………..  

                  ภาพที่ 42 ผลงานสร้างสรรค์เสร็จสมบูรณ์ของวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

             ชื่อผลงาน   สัตว์ในจินตนาการ หมายเลข 4 

  ..............            ปี พ.ศ.      2565 

 ..............            เทคนิค      ประติมากรรมสื่อผสม 

 ..............            ขนาด 126 x 200 x 207 เซนติเมตร 

           ที่มา:        ผู้สร้างสรรค์ 
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            ประวตัิผูว้ิจัย 

ชื่อ-ชื่อสกุล   นายพงศธร รอดจากทุกข์ 

วันเดือนปีเกิด   1 กุมภาพันธ์ 2536 

สถานที่เกิด   จังหวัดเพชรบุรี 

ที่อยู่    บ้านเลขท่ี 4 หมู่ 4 ตำบลช่องสะแก อำเภอเมืองเพชรบุรี   

     จังหวัดเพชรบุรี รหัสไปรษณีย์ 76000 

ตำแหน่ง   วิทยากรครูช่าง 

สถานที่ทำงาน   ศูนย์การศึกษานอกโรงเรียนกาญจนาภิเษก (วิทยาลัยในวัง) 

    อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 

ประวัติการศึกษา    

พ.ศ. 2554   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพรหมานุสรณ ์จังหวัดเพชรบุรี 

พ.ศ. 2558   ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาประติมากรรมไทย สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

    วิทยาเขตเพาะช่าง  

พ.ศ. 2566   ศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
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