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ชื่องานสร้างสรรค์ การพัฒนารูปแบบหนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 
ชื่อผู้สร้างสรรค์  นางกาญจนา   ชลสุวัฒน์ 
ปีงบประมาณ  2558 
 
 การสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ได้มกีารปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาเรื่องราวเพื่อ
สอดคล้องกับหลักการและความพึงพอใจของผู้อ่าน โดยปรับปรุงเนื้อหาให้มีความกระชับโดยใช้ภาษาท่ีเข้าใจ
ง่ายเพ่ือเป็นการพัฒนาการอ่าน เพ่ิมฉากตามการเปลี่ยนแปลงของเนื้อเรื่อง ลดทอนบางฉากลงให้เรื่องและ
ภาพประกอบมีความสอดคล้องกันมากข้ึน การปรับปรุงเกิดขึ้นได้จาก ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ และความ
พึงพอใจของผู้อ่านที่มีต่อหนังสือนิทานภาพประกอบ เรื่องกุมารทอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยสร้างสรรค์ 
คือ เด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของ โรงเรียนประถมศึกษา จ านวน 30 คน ผู้ปกครอง และครู จ านวน 30 คน   
  เครื่องมือสร้างโดยผู้วิจัยสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviasion : S.D.) ผลการวิจยัพบว่า 1) คุณภาพของหนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง พบว่าอยู่ในระดับ
ดี 2) ความพึงพอใจของครู ผู้ปกครองและเด็กปฐมวัยที่มีต่อหนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง พบว่าอยู่
ในระดับมาก 
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Creative Children's picture book Kumanthong has developed a pattern and create 
the story to be consistent with the principles and satisfaction of readers by updating the 
content to be concise and understandable language and easy to remember. The 
Developmental Reading Cover letters changed the title to a larger, more. 

Increase the availability and reduce the change of scene into the story and 
illustrations are more consistent. The improvement was caused by. Satisfaction reading 
storybooks with illustrations of Kumanthong. The samples used in the research are creative 
children ages 6-9 years of primary school about 30 peoples. The statistics used in the 
analysis. (Mean), standard deviation (Standard Division: SD) the results showed that 1) the 
quality of the children's picture book about Kumanthong that was in the good level. 2) The 
satisfaction of teachers and parent with children's picture book about Kumanthong is found 
in a good level. 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 “กำรพัฒนำประเทศต้องเริ่มจำกพัฒนำคน และต้องเริ่มพัฒนำตั้งแต่ยังเป็นเด็กและเยำวชนก่อนที่จะ
สำยเกินไป หนังสือเป็นปัจจัยและเครื่องมือที่ส ำคัญยิ่งในกำรอบรม บ่มเพำะและเลี้ยงดูเด็กให้เจริญเติบโตและ
มีพัฒนำกำรที่ดีทั้งกำย อำรมณ์ สังคมและสติปัญญำ เด็กเรียนรู้ภำษำ ศิลปะ กำรสื่อสำรควำมหมำย ควำมรู้ 
ประสบกำรณ์ต่ำงๆ ตลอดจนค่ำนิยมและศีลธรรมอันดีงำมจำกหนังสือ นอกจำกนี้จินตนำกำรอันบรรเจิดไร้
ขอบเขตท่ีมีชีวิตชีวำในหนังสือ ยังช่วยกล่อมเกลำจิตใจให้ละเมียดละไม ละเอียดอ่อนและมีอิทธิพลต่อทัศนคติ 
ควำมรู้สึกนึกคิดอันจะพัฒนำไปสู่กำรมีนิสัยรักกำรอ่ำนของเขำเม่ือโตขึ้นเป็นผู้ใหญ่ในที่สุด 

 หนังสือยังเป็นตัวเชื่อมควำมรัก ควำมผูกพัน ควำมอบอุ่นและโยงใยสำยสัมพันธ์ในครอบครัวให้แน่น
แฟ้นยิ่งขึ้นด้วย กำรที่พ่อแม่ ปู่ย่ำ ตำยำยใช้เวลำอ่ำนหนังสือ เล่ำนิทำนให้ลูกหลำนฟัง เป็นช่วงเวลำที่ดีท่ีสุด
ของแต่ละวันที่เด็กรอคอยก็ว่ำได้ เด็กจะรู้สึกถึงน้ ำเสียงแห่งควำมอ่อนโยนและอ้อมกอดหรือสัมผัสที่อบอุ่นจำก
กำรที่ผู้ใหญ่อ่ำนหนังสือหรือเล่ำนิทำนให้เขำฟัง ควำมรู้สึกมั่นคง ปลอดภัย สบำยกำยและใจจึงเกิดขึ้น 
กระบวนกำรอันมีค่ำนี้ สมควรให้เกิดข้ึนในวัยเด็กของเด็กทุกคน หนังสือจึงไม่เพียงแต่เป็นทรัพยำกรให้ควำมรู้ 
ควำมบันเทิงเท่ำนั้น หำกยังท ำหน้ำที่เป็นเพื่อน กล่อมเกลำจิตใจ ชี้แนะแนวทำงอย่ำงสร้ำงสรรค์และบ่มเพำะ
ค่ำนิยมอันดีงำมให้ด้วย” (ผศ.รพินทร ณ ถลำง) คงสมบูรณ์, http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523
ส ำนักงำนส่งเสริมสังคมแห่งกำรเรียนรู้และคุณภำพเยำวชน. 18 เมษำยน 2558) 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปญัหำ 

หนังสือภำพส ำหรับเด็กเป็นสื่ออย่ำงหนึ่งที่มีควำมส ำคัญ และมีควำมเชื่อมโยงต่อกำรพัฒนำสติปัญญำ
และอำรมณ์ กำรส่งเสริมให้เด็กรักกำรอ่ำนและรู้จักคุณค่ำของหนังสือภำพจึงมีควำมจ ำเป็นอย่ำงยิ่งเพรำะถือได้
ว่ำเป็นกำรพัฒนำอนำคตของเด็กและสังคมไปพร้อมกัน เพรำะหนังสือภำพสำมำรถถ่ำยทอดประสบกำรณ์
อำรมณ์ ควำมรู้สึก ของผู้สร้ำงสรรค์ไปสู่ผู้อ่ำนให้มีจิตนำกำรที่กว้ำงไกลไร้ขอบเขต หนังสือภำพหรือหนังสือ
นิทำนส ำหรับเด็กที่อำศัยเรื่องรำวที่ไม่ใช่ของจริง แต่สำมำรถยึดเอำมำเป็นของจริงได้ด้วยจินตนำกำรและยัง
สำมำรถสอดแทรกคุณธรรม ค ำสอน ไว้ภำยในอย่ำงแนบเนียน จำกพลังปัญญำที่มีในหนังสือภำพที่มีคุณภำพ 
และเข้ำไปอยู่ภำยในใจของผู้อ่ำนทั้งเนื้อหำเรื่องรำวและรูปแบบ ซึ่งเป็นหัวใจหลักส ำคัญของกระบวนกำร
สร้ำงสรรค์ นอกจำกควำมสวยงำม ควำมแปลกใหม่แล้วยังต้องปรับรูปแบบให้เข้ำกับสภำพกำรยอมรับของเด็ก
ในสังคมปัจจุบันด้วย เมื่อเด็กอ่ำนแล้วต้องรู้สึกมีควำมสุขในเนื้อเรื่องและรูปภำพประกอบที่ประทับใจ เขำจะ
เกิดควำมสุขและยอมรับกำรอ่ำนหนังสือ  

ในสภำพสังคมปัจจุบัน นิสัยรักกำรอ่ำนของเด็กลดน้อยลงเนื่องจำกปัจจัยจำกสภำพของสังคมมี
รูปแบบกำรด ำเนินชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไป โดยกระแสทำงเทคโนโลยีที่เข้ำมำมีบทบำทในกำรใช้ชีวิตประจ ำวันที่
นับวันยิ่งมีแต่ควำมเร่งรีบสะดวกรวดเร็ว ผู้ปกครองส่วนใหญ่ในสังคมปัจจุบันคือทิ้งโทรศัพท์มือถือให้เด็กไว้เล่น

http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523สำนักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน.%2018%20เมษายน%202558
http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523สำนักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน.%2018%20เมษายน%202558
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ในช่วงเวลำนำนๆ โดยเด็กจะอยู่กับเกมในโทรศัพท์ได้นำนไม่มีกำรรบกวน  กำรปลูกฝังด้วยวิธีนี้ท ำให้เด็กเกิด
ควำมคุ้นชิน ภำพที่เคยปรำกฏในอดีตที่มีแม่อ่ำนหนังสือให้ลูกฟังนั้นได้เลือนหำยไป กำรอ่ำนหนังสือจึง
เปรียบเสมือนเรื่องน่ำเบื่อของเด็ก ควำมนิยมในกำรซื้อหนังสือให้ลูกอ่ำนจึงลดน้อยลงไป  

ในควำมส ำคัญดังกล่ำว  ได้น ำสำระเหล่ำนั้นมำเป็นข้อมูลในกำรสร้ำงสรรค์หนังสือภำพส ำหรับเด็กโดย
จินตนำกำรจำกตัวละครจำกเรื่องขุนช้ำงขุนแผน  ในเนื้อหำที่แฝงคติสอนใจที่ข้องเกี่ยวกับควำมรัก ควำม
เสียสละและมิตรภำพที่งดงำมซึ่งเป็นกำรเชื่อมโยงภำษำภำพให้มีควำมจรรโลงสู่จิตใจจำกผู้เขียนถึงผู้อ่ำน ทั้งยัง
สร้ำงสัมพันธภำพที่ดีให้กับครอบครัวได้อีกแนวทำงหนึ่ง ดังนั้นผู้วิจัยจึงมุ่งควำมส ำคัญในกำรสร้ำงสรรค์หนังสือ
ภำพทีต่้องมีควำมประณีตในทุกเรื่อง โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งในเนื้อหำเรื่องรำว ภำพประกอบและกำรจัดวำง
องค์ประกอบภำยใน เมื่อมีควำมเสร็จสมบูรณ์เป็นต้นฉบับแล้วน ำไปส ำรวจควำมพึงพอใจ และน ำกลับมำ
วิเครำะห์หำข้อมูลในกำรปรับปรุงแก้ไขต่อไป ซึ่งมีควำมจ ำเป็นที่ส ำคัญประกำรหนึ่ง ในกำรสร้ำงสรรค์หนังสือ
ภำพที่มีคุณภำพและตรงตำมควำมต้องกำรของผู้อ่ำน ต้องน ำมำพิจำรณำ ซึ่งไม่ใช่เพียงแค่ผู้สร้ำงต้องกำรสร้ำง
รูปแบบสวยงำมแปลกใหม่ เรื่องดีเด่นตำมหลักกำรและทฤษฎีต่ำงๆ หรือสำมำรถขำยได้ หำกต้องมองให้ลึกซ้ึง
ถึงควำมต้องกำรที่แท้จริงของเด็ก ที่มีควำมสนใจหนังสือที่สร้ำงสรรค์อย่ำงไรจึงจะเป็นกำรพัฒนำหนังสือภำพที่
มีควำมสมบูรณ์ และเมื่อมีควำมสมบูรณ์พร้อม ผู้วิจัยสร้ำงสรรค์จะด ำเนินกำรจัดพิมพ์รูปเล่ม ซึ่งเมื่อมีหนังสือ
คุณภำพที่ผลิตได้โดยคนไทยก็จะสำมำรถเพ่ิมทำงเลือกให้แก่ผู้อ่ำนได้มำกข้ึน เมื่อผู้อ่ำนเกิดควำมสนใจ นิสัยรัก
กำรอ่ำนก็ตำมมำ เพรำะกำรอ่ำนท ำให้มีควำมสุขไม่น่ำเบื่ออีกต่อไป 

 กำรน ำตัวละครจำกวรรณคดีไทยเลื่องชื่อในท้องถิ่นมำผูกเรื่อง ต่อยอดสร้ำงสรรค์เพ่ือให้มีจนิตนำกำร
ร่วมกับเรื่องเดิม มุ่งเน้นให้เห็นคุณค่ำของวรรณคดีไทยในท้องถิ่น และยังเป็นทำงเลือกใหม่ในกำรสร้ำงสรรค์
หนังสือภำพส ำหรับเด็ก ที่แสดงรูปแบบควำมเป็นเอกลักษณ์ของไทยไว้ภำยในหนังสือภำพ เพรำะในควำมมี
เอกลักษณ์นั้นสำมำรถเข้ำสู่สำกลได้อย่ำงยั่งยืน เมื่อหนังสือภำพท่ีท ำกำรวิจัยสร้ำงสรรค์ครั้งนี้เสร็จสมบูรณ์ 
และน ำไปตีพิมพ์แจกจ่ำยกับเด็กในชุมชนเพ่ือให้หนังสือเข้ำถึงโดยง่ำย ช่วยให้เด็กได้มีโอกำสอ่ำนและฟังกำรเล่ำ
เรื่องจำกภำพ โดยหนังสือภำพเป็นจุดเริ่มต้นส ำคัญที่จะพัฒนำให้มีนิสัยรักกำรอ่ำน และหนังสือภำพยังเป็นสื่อ
สร้ำงควำมรักควำมผูกพันของครอบครัว และก่อให้เกิดลักษณะนิสัยรักกำรอ่ำนมีรสนิยมในเชิงศิลปะ  

 
วตัถปุระสงค ์

1. เพ่ือกำรทดลองและวิเครำะห์หำข้อมูล เพ่ือกำรปรับปรุงงำนสร้ำงสรรค์หนังสือภำพส ำหรับเด็ก
เรื่องกุมำรทอง 

2. เพ่ือศึกษำควำมพึงพอใจจำกกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อหนังสือภำพส ำหรับเด็ก เรื่องกุมำรทอง 
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ค ำนยิำมศัพท์ 

1. หนังสือภำพส ำหรับเด็ก หมำยถึง หนังสือที่ผู้สร้ำงสรรค์ออกแบบขึ้นโดยจินตนำกำรจำกตัวละคร
ในวรรณคดีท้องถิ่นเรื่องขุนช้ำงขุนแผน ตอนก ำเนิดกุมำรทอง โดยต่อยอดโครงเรื่องใหม่เพ่ือปรับ
ให้เหมำะกับเด็กในวัย 6-9 ขวบ โดยสอดแทรกเนื้อหำที่แฝงคติสอนใจที่ข้องเกี่ยวกับควำมรัก 
ควำมเสียสละและมิตรภำพที่งดงำม ซ่ึงประกอบด้วยเนื้อหำ ภำพประกอบ เทคนิคกำรน ำเสนอที่
มีลักษณะกำรตัดทอนในแบบศิลปะเด็ก เน้นกำรวำงโครงสีทีส่ะดุดตำ จัดวำงองค์ประกอบสร้ำง
จงัหวะของภำพให้เกิดควำมเคลื่อนไหว ดึงดดูควำมสนใจให้ผู้อ่ำนเกิดควำมสนุกตื่นเต้น 
เพลิดเพลินไม่เกิดควำมเบื่อหน่ำยและรับรู้วัตถุประสงค์ของกำรสร้ำงสรรค์หนังสือ 

2. กุมำรทอง หมำยถึง ตัวละครหลักท่ีจินตนำกำรจำก ตัวละครในวรรณคดีท้องถิ่นเรื่องขุนช้ำง
ขุนแผน ตอนก ำเนิดกุมำรทอง โดยตัดทอนรูปทรงให้มีบุคลิกที่อ่อนโยนและน่ำสงสำรมำกกว่ำน่ำ
กลัว  โดยออกแบบตัวละครหลักนี้ให้โดดเด่นด้วยสีทองบนบนพื้นด ำซึ่งขอบพ้ืนที่เหลือทิ้งให้เป็น
จังหวะกำรตัดเส้น เพ่ือให้รูปทรงเกิดควำมเคลื่อนไหวเหมำะกับเนื้อหำเรื่องรำว 

3. กำรพัฒนำรูปแบบ หมำยถึง กำรออกแบบรูปแบบรูปเล่มและกำรสร้ำงองค์ประกอบที่มีรูปทรง
เหมำะสมกับเนื้อหำในรูปแบบศิลปะเด็ก และวำงโครงสีที่ควำมเร้นลับมืดทึมสลับกับกับโครงสีที่
สว่ำงสดใส เป็นเทคนคิกำรท ำงำนที่ใช้พื้นหลังสีทึบเว้นขอบเส้นรอบนอกเป็นกำรตัดเส้นแทนกำร
ใช้พู่กัน เป็นกำรท ำงำนศิลปะอีกแบบหนึ่งที่ส ำคัญคือเด็กๆ จะได้เรียนรู้งำนศิลปะที่แสดงถึง
บรรยำกำศมิติใหม่ๆ กับกำรสร้ำงมิตรภำพที่อบอุ่น และมีกำรปรับปรุงภำษำที่มีควำมเข้ำใจง่ำย 
เพ่ิมฉำกตำมกำรเปลี่ยนแปลงของเนื้อเรื่อง ลดทอนบำงฉำกลงให้เรื่องและภำพประกอบมีควำม
สอดคล้องกันมำกข้ึน กำรปรับปรุงเกิดขึ้นได้จำก ควำมคิดเห็นจำกผู้เชี่ยวชำญ และควำมและ
ควำมพึงพอใจของผู้อ่ำนที่มีต่อหนังสือนิทำนภำพประกอบ เรื่องกุมำรทอง กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ใน
กำรวิจัยสร้ำงสรรค์ คือ เด็กปฐมวัย อำยุ 6-9 ปี ของ โรงเรียนประถมศึกษำ จ ำนวน 30 คน 
ผู้ปกครอง และครู จ ำนวน 30 คน   

ขอบเขตกำรวจิยัสร้ำงสรรค ์

ในกำรวิจัยสร้ำงสรรค์ครั้งนี้ได้ก ำหนดขอบเขตกำรวิจัยโดยใช้ประชำกรกลุ่มเป้ำหมำย คือ 

1. เด็กปฐมวัยอำยุระหว่ำง 6-9 ขวบ ในโรงเรียนวัดศำลำท่ำทรำย อ.บำงปลำม้ำ จ.สุพรรณบุรี  

2. ผู้ปกครองและครูผู้สอนนักเรียนระดับปฐมวัย 
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ระเบยีบวธิกีำรวจิยัสรำ้งสรรค ์

1. ทดสอบงำนวิจัยสร้ำงสรรค์หนังสือภำพที่เป็นแบบรูปเล่มจ ำลอง เรื่องกุมำรทอง กับกลุ่มตัวอย่ำง
เพ่ือส ำรวจควำมพึงพอใจ 

2. สรุปอภิปรำยผลกำรวิจัยและข้อเสนอแนะ 

3. น ำผลกำรวิจัยและข้อเสนอแนะมำปรับปรุงต้นฉบับให้มีควำมสมบูรณ์มำกยิ่งข้ึน 

 
ประโยชนท์ี่คำดวำ่จะไดร้บั 

1. ได้ข้อมูลจำกกำรส ำรวจควำมพึงพอใจ และน ำมำวิเครำะห์เพ่ือพัฒนำปรับปรุงหนังสือภำพให้มี
ควำมสมบูรณ์และตรงกับควำมต้องกำรของผู้อ่ำน 

2. ได้ต้นฉบับและรูปเล่มจ ำลองที่มีควำมสมบูรณ์มำกยิ่งข้ึน 

 

เครื่องมือทีใ่ชใ้นกำรวจิยัสร้ำงสรรค ์

 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย  

1. หนังสือเล่มจ ำลองเรื่องกุมำรทอง 

2. แบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้ปกครองและครูในกลุ่มตัวอย่ำง ที่มีต่อหนังสือภำพส ำหรับเด็ก
เรื่องกุมำรทอง เป็นแบบสอบถำมชนิดมำตรำประมำณค่ำ 5 ระดับ  

3. แบบประเมินผลงำนสร้ำงสรรค์หนังสือภำพส ำหรับเด็ก เรื่องกุมำรทอง ส ำหรับผู้เชี่ยวชำญ
ทำงด้ำนทัศนศิลป์และเรื่องภำษำ จ ำนวน 7 ท่ำน เป็นมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดับ 3 ด้ำน  

4. แบบสัมภำษณ์เด็กปฐมวัยในกลุ่มตัวอย่ำง ช่วงอำยุระหว่ำง 6-9 ขวบ 
 

 

วธิกีำรด ำเนินกำรวจิยัสรำ้งสรรค์ 

 กำรด ำเนินกำรวิจัยสร้ำงสรรค์เรื่องกำรพัฒนำรูปแบบหนังสือภำพส ำหรับเด็ก เรื่องกุมำรทอง มีวิธีกำร
ด ำเนินกำรดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 จัดท ำหนังสือจ ำลองจำกต้นฉบับ เรื่องกุมำรทอง โดยมีขนำด 9.5x10.5 นิ้ว 
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 ขั้นตอนที่ 2 น ำหนังสือภำพจ ำลองจำกต้นฉบับ เรื่องกุมำรทอง ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำง คือ 

ผู้ปกครองและเด็กอำยุระหว่ำง 6-9 ขวบ เพ่ือส ำรวจควำมพึงพอใจ 

ขั้นตอนที่ 3 สรุปประเมินผลอภิปรำย น ำเสนอผลงำนแนวทำงกำรปรับปรุงรูปเล่มหนังสือภำพ
ส ำหรับเด็กเรื่องกุมำรทอง 

 ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลครั้งนี้ใช้สถิติดังต่อไปนี้ ค่ำเฉลี่ย (Mean) ค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard 
Division: S.D.) 

กำรวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือกำรปรับปรุงผลงำนสร้ำงสรรค์ หนังสือภำพส ำหรับเด็ก เรื่องกุมำร
ทอง เป็นกำรวิจัยสร้ำงสรรค์ โดยมีวิธีด ำเนินกำรวิจัยดังนี้ 

1. แหล่งข้อมูล 

2. เครื่องมือและวิธีสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

3. กำรด ำเนินกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

4. กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติ 

 



6 

 

บทที ่2 

ข้อมลูทีเ่กีย่วข้องและอิทธพิลในการวจิยัสร้างสรรค ์

 

แนวคดิและทฤษฎทีีใ่ช้ในการอ้างองิ 

 การท าหนังสือภาพส าหรับเด็กนั้นสิ่งส าคัญท่ีผู้วิจัยสร้างสรรค์ต้องการแสดงออกคือ ความเป็น
เอกลักษณ์ในท้องถิ่น จากวรรณคดีไทยท้องถิ่นที่ทรงคุณค่าในจังหวัดสุพรรณบุรีเรื่องขุนช้างขุนแผนตอนก าเนิด
กุมารทอง ได้สร้างแรงบันดาลใจให้ผู้สร้างสรรค์จัดท าหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง โดยการ
ต่อยอดเรื่องราวและปรับเนื้อเรื่องให้มีความเหมาะสมกับเด็ก แฝงคติธรรมและเชื่อมโยงเรื่องราวในโลกของจิต
วิญญาณท่ีดูลึกลับน่ากลัวกลายเป็นการสร้างมิตรภาพที่อบอุ่นในโลกต่างมิติ ตัวละครหลักท่ีใช้คือกุมารทอง 
และแกละลูกหมอผีซึ่งน ามาผูกเรื่องเพ่ิมเพ่ือความน่าสนใจชวนติดตาม ด าเนินเรื่องด้วยการผจญภัยและการ
เสียสละจบลงด้วยการสร้างมิตรภาพที่อบอุ่น ไม่มุ่งสอนเด็กจนเกินควร “เนื้อหาน่าสนใจ มีความสนุกสนาน 
ความยากง่ายเหมาะสมกับวัย เนื้อหาถูกต้องด าเนินเรื่องด้วยความเร้าใจชวนติดตาม เนื้อหาของเรื่องในแง่ของ
ความสั้นยาวจะต้องเหมาะสมกับวัยของเด็กเป็นอย่างมาก ไม่ยาวเกินไปหรือสั้นเกินไปในแต่ละวัย ประโยชน์
และแง่คิดจากการอ่านหนังสือเล่มนี้แล้ว เด็กจะได้รับประโยชน์อย่างไรบ้างและส านวนภาษาจะต้องเหมาะสม
กับวัยเด็กเป็นอย่างยิ่ง” (วินัย รอดจ่าย, 2540:8-9)  

 ภาพประกอบออกแบบตัวละครเอกแบบตัดทอนเรียบง่ายเน้นการแสดงออกทางอารมณ์ ใช้
องค์ประกอบทางทัศนธาตุ สร้างสีสันในบรรยากาศเกี่ยวข้องกับดินแดนแห่งวิญญาณ สลับกับสีสดของตัวละคร
หลัก บางฉากมืดทึม บางฉากสว่างสดใส เขียนเส้นและรูปทรงที่อิสระ ทิ้งลายเส้นเป็นพ้ืนหลังสลับกัน สีเน้นสีที่
แสดงตัวละครหลักให้โดดเด่นชวนติดตาม 

 “หนังสือภาพคือหนังสือเล่ม ความหมายของหนังสือภาพแรกๆ ของเด็ก หนังสือภาพส าหรับเด็กคือ
หนังสือที่ผู้ใหญ่ต้องอ่านให้เด็กฟัง ไม่ใช่หนังสือส าหรับเด็กอ่านเอง หนังสือภาพส าหรับเด็กเป็นหนังสือที่มี
ภาพประกอบเป็นส าคัญ กล่าวคือ มีภาพในสัดส่วน 70-80 เปอร์เซ็นต์เท่านั้น  ขณะที่มีตัวหนังสือเพียง 20-
30 เปอร์เซ็นต์เท่านั้น ยิ่งหนังสือส าหรับเด็กเล็กมากเท่าไร ตัวหนังสือก็มีความจ าเป็นน้อยเท่านั้น หนังสือภาพ
ที่ดีต้องสื่อสารกับเด็กได้อย่างดีมีภาพที่เล่าเรื่องได้ บางครั้งอาจไม่จ าเป็นต้องมีตัวหนังสือหรือไม่ต้องอ่าน
ตัวอักษร เด็กก็สามารถอ่านเรื่องและเข้าใจเรื่องจากภาพได้นอกเหนือจากนี้ยังมีความละเอียดลออ ภาพต้องให้
ข้อมูลแก่เด็กได้ ภาพต้องสื่ออารมณ์ของตัวละครของเรื่องได้ เช่น เนื้อหาของเรื่องบอกถึงความตื่นเต้น ลึกลับ 
และการผจญภัย อารมณ์ของภาพก็ต้องเป็นไปในอารมณ์เดียวกันนั้นด้วย หนังสือส าหรับเด็กไม่จ าเป็นต้องมีแต่
สีสวยหวานเท่านั้น หากหนังสือภาพขาว-ด า หรือสีทึบทึมก็เป็นหนังสือที่ดีส าหรับเด็กได้ ถ้าสามารถสื่อสาร
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อารมณ์ของเรื่องได้ หนังสือที่ดีระดับโลกหลายเล่มที่ครองใจเด็กมาอย่างยาวนานก็เป็นหนังสือภาพขาว-ด า”
(สมาคมไทสร้างสรรค์ http://www.taiwisdom.org/bkvschdrnt/artcl17.18 เมษายน 2558) 

 ในการออกแบบและสร้างรายละเอียดภาพประกอบมุ่งเน้นเรื่องจินตนาการเป็นส าคัญ เพ่ือเชื่อมโยง
ผู้เขียนและผู้อ่านให้มีการสื่อสารที่ตอบรับกัน เช่นของเล่นที่มีลักษณะการดัดแปลงจากซากกระดูกสัตว์ที่สื่อถึง
จินตนาการท่ีสร้างได้โดยไร้ขอบเขตและลดทอนความน่ากลัวให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ด้วยรูปทรงที่
ตัดทอนในแบบศิลปะเด็กท าให้ภาพประกอบมีรูปทรงที่อิสระมีความหมายตรงไปตรงมาแฝงคติไว้ภายในเพ่ือให้
เกิดการเรียนรู้และพัฒนาความคิดในด้านต่างๆ ผู้วิจัยสร้างสรรค์ต้องการสร้างหนังสือภาพส าหรับเด็กที่มีความ
แปลกใหม่และเข้าถึงใจผู้ของผู้อ่านในยุคปัจจุบันที่มีการยอมรับสิ่งใหม่ๆ มากข้ึน หนังสือภาพส าหรับเด็กจึง
เปรียบเสมือนเครื่องสะสมขุมทรัพย์ทางความบันเทิงและปัญญาที่ผู้สร้างได้ใช้ความรู้และประสบการณ์ ที่สร้าง
ท าด้วยพลังสมองและพลังใจเพ่ือให้เกิดหนังสือภาพที่มีความหลากหลายทั้งด้านเนื้อเรื่องและรูปแบบ ซึ่งใน
มุมมองที่ยังคงให้ความส าคัญเรื่องที่ว่าหนังสือภาพส าหรับเด็ก ช่วยให้ครอบครัวเชื่อมโยงความรักความผูกพัน
และฝึกให้เกิดนิสัยรักการอ่านและเรียนรู้รสนิยมในเชิงศิลปะไปพร้อมกัน 

  “และภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กยังมีรายละเอียดอ่ืนๆ ในภาพที่จะช่วยให้เด็กเกิดความคิด
จินตนาการต่อเนื่องได้ หนังสือภาพประกอบยังเป็นสื่อส าคัญกระตุ้นให้เกิดพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กไม่ว่า
จะเป็น สติปัญญา ภาษา และจินตนาการ นอกเหนือจากความเพลิดเพลินที่ได้รับจากการอ่านหนังสือหรือฟัง
ผู้ใหญ่อ่านให้ฟังแล้ว ภาพประกอบยังช่วยให้เด็กเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างตัวเองกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
เพราะหนังสือภาพประกอบนอกจากจะน าเสนอแก่นสาระซึ่งเป็นประเด็นในการพัฒนาเด็ก ได้แก่การช่วยเหลือ
ตนเอง การรู้จักถูกผิด รู้จักอดทนอดกลั้น ฯลฯ ซึ่งเป็นทักษะการด ารงชีวิตหรือค่านิยมที่พึงสร้างเสริมแล้วยัง
เป็น “บทเรียน” ส าหรับให้เด็กรู้จักและเข้าสังคมรอบตัวและเตรียมความพร้อมสู่สังคมที่กว้างขึ้น จากการ
วิเคราะห์แก่นสาระและสุนทรีภาพหนังสือเด็กประถมวัย แผนงานเสริมสร้างวัฒนธรรม 2554 (เกริก ยุ้นพันธ์, 
2543: 28) 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและข้อมูลจาก ส านักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน 
โดยมีนักวิจัย ได้แสดงหลักการคัดเลือกหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็กท่ีมีมีคุณภาพ มีดังนี้        

 คุณค่าของหนังสือส าหรับเด็ก 

 1. ให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เด็กๆ ทุกคนมีธรรมชาติของความสดใส ร่าเริงและบริสุทธิ์อยู่ในตัว 
หนังสือจะเป็นเพ่ือนของเด็กพาเด็กไปสัมผัสเรื่องราวที่สนุกสนานเพลิดเพลิน 
 2. ขยายประสบการณ์และความคิด หนังสือช่วยขยายความคิด ความรู้และประสบการณ์ที่ยังจ ากัดอยู่
ของเด็กให้กว้างไกลออกไปในรูปแบบที่อ่านง่าย สนุกสนาน ช่วยจุดประกายให้เป็นคนใฝ่รู้ ค้นคว้าเรื่องราวที่
เป็นประโยชน์ต่อไป 
 3. ส่งเสริมจินตนาการ วัยเด็กเป็นวัยที่มีจินตนาการไร้ขอบเขต หนังสือจะช่วยส่งเสริมจินตนาการให้

http://www.taiwisdom.org/bkvschdrnt/artcl17
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เขากล้าคิดกล้าฝันและน าจินตนาการที่ดีมาประยุกต์ในชีวิตจริงได้ 
 4. ช่วยให้เด็กฝึกทักษะการอ่านและการใช้ภาษา เด็กเรียนรู้ภาษา สัญลักษณ์และตัวหนังสือจากการ
อ่าน เด็กท่ีได้อ่านหนังสือมากจะมีทักษะในการอ่านที่ดีและมีความรุ่มรวยทางภาษามากกว่าเด็กที่ไม่อ่าน
หนังสือ 
 5. ช่วยส่งเสริมนิสัยรักการอ่านเมื่อเด็กได้อ่านหนังสือที่มีเรื่องราวสนุกสนานและชวนติดตามสม่ าเสมอ
จะเกิดกลายเป็นนิสัยรักการอ่านซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ดีที่สุดส าหรับการเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ลึกซ้ึงและใฝ่รู้ 
 6. ช่วยฝึกการล าดับทางความคิดที่เป็นเหตุเป็นผล การอ่านหนังสือเป็นการฝึกตรรกะเบื้องต้นให้เด็ก
ได้ เด็กๆ เรียนรู้ที่จะเปิดหนังสือจากหน้าไปหลัง อ่านหนังสือจากซ้ายไปขวา บนลงล่าง ตลอดจนประสาน
ความคิดเชื่อมโยงระหว่างข้อความและภาพแต่ละหน้าด้วย 
 7. บ่มเพาะรสนิยมทางศิลปะและภาษา ภาพที่สวยงาม ภาษาท่ีไพเราะและความประณีตของรูปเล่ม
จะช่วยกล่อมเกลาและบ่มเพาะให้เด็กมีรสนิยมทั้งทางศิลปะและภาษาได้เป็นอย่างดี 
 8. ช่วยอธิบายข้อสงสัยต่างๆ เรื่องราวที่เด็กสงสัยอาจอธิบายด้วยค าอธิบายจากหนังสือได้ เด็กๆ จะ
ค่อยๆเรียนรู้ปัญหาข้อสงสัยต่างๆและค้นหาวิธีแก้ปัญหาจากหนังสือ 
 9. เป็นทางออกท่ีช่วยชดเชยความบกพร่องและความคับข้องใจ ความคับข้องใจ ไม่สบายกายใจหรือ
ความเครียดอาจเกิดขึ้นกับเด็กได้เสมอ หนังสือจะเป็นสิ่งที่ช่วยชดเชยความรู้สึกไม่ดีเหล่านั้น ท าให้เด็กเห็น
ตัวอย่างของชีวิตอ่ืนและไม่รู้สึกโดดเดี่ยว 
 10. ช่วยอธิบายเรื่องที่เป็นนามธรรมให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น นามธรรมบางอย่างจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้
ของเด็ก เช่น ความรัก ความโกรธ ความอิจฉา การพลัดพราก การสูญเสีย ความตาย ฯลฯ หนังสือจะท าหน้าที่
ถ่ายทอดนามธรรมเหล่านั้นในระดับท่ีเหมาะสมกับเด็ก ที่เด็กสามารถเข้าใจได้โดยไม่รู้สึกว่าถูกยัดเยียดมาก
เกินไป 

โดยทั่วไปการพิจารณาหนังสือดีแบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบใหญ่ คือ 

1. เนื้อเรื่อง (Story)  3. ภาพประกอบ (Illustration) 

2. ภาษา (Language)  4. รูปเล่ม (Format) 

 
 1. เนื้อเรื่อง เนื้อเรื่องดีประกอบด้วย 

- แนวคิด สาระส าคัญ หรือแก่นเรื่องดี (Theme) ควรมีลักษณะที่เหมาะกับวัย ความสามารถ
ประสบการณ์และความสนใจของเด็ก 

- โครงเรื่องดี (Plot) มีการวางเค้าโครงเรื่องที่ดี เหมาะสม แสดงถึงล าดับขั้นตอนการด าเนินเรื่อง
สัมพันธ์กัน สมเหตุสมผลและมีปมขัดแย้งที่น่าสนใจ 
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- ตัวละครเหมาะสม (Character) ตัวละครเอกควรอยู่ในวัยเดียวกับเด็กหรือใกล้เคียงกัน มีความ
น่าเชื่อถือและความเป็นไปได้สมวัย ตัวละครเอกควรมีพัฒนาการในทางที่ดี 

-  ฉากดี (Setting) สถานที่และเวลาที่เรื่องเกิดข้ึนมีผลต่อการสร้างสรรค์ 

 2. ภาษา 

การใช้ภาษาดีพิจารณาจากการใช้ค าและส านวนภาษา ค า การใช้ค าในหนังสือเด็กควรเป็นค าที่ง่าย 
กระชับ ตรงไปตรงมา สุภาพ ตัวสะกดถูกต้อง หากมีการใช้ค าใหม่ๆ อาจใช้บ่อยๆ เพ่ือให้เด็กจดจ าได้ ส านวน 
การใช้ส านวนภาษาท่ีดีคือใช้ส านวนที่ถูกต้องตามหลักภาษา ส านวนง่าย ตรงไปตรงมา สละสลวยมีการใช้ค า
คล้องจองเพ่ือให้มีจังหวะสนุกสนานและไพเราะคล้ายเสียงดนตรี การใช้ภาษาท่ีดี หมายรวมถึงความประณีตใน
การพิสูจน์อักษรด้วย เพ่ือเป็นแบบอย่างของการใช้ภาษาที่ดี ถูกต้องตามตัวสะกดของเด็กต่อไปด้วย 

 3. ภาพประกอบ 

ภาพประกอบที่ดีควรมีลักษณะสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง เข้าใจง่ายสามารถอธิบายเรื่องราวได้ด้วยตัว
ภาพเองมีชีวิตชีวา มีความเคลื่อนไหวส่งเสริมจินตนาการที่แปลกใหม่มีขนาดและปริมาณที่เหมาะสมกับวัย เช่น 
เด็กเล็กชอบภาพประกอบขนาดใหญ่และมีมาก ส่วนเด็กโตภาพประกอบขนาดเล็กลงและน้อยลงได้ เป็นภาพที่
ให้ความรื่นรมย์ในการอ่าน ไม่มีภาพของความรุนแรงหรือน่าสยดสยอง 

 4. รูปเล่ม 

รูปเล่ม คือลักษณะทางกายภาพของหนังสือ ได้แก่ รูปลักษณ์ การเข้าเล่ม กระดาษ การจัดวางหน้า 
ขนาดและรูปแบบตัวอักษร ลักษณะของรูปเล่มที่ดีมีดังนี้ขนาดของรูปเล่มเหมาะสมกับวัย เด็กสามารถหยิบ จับ 
ยก และเปิดอ่านเองได้จ านวนหน้าเหมาะสมกับวัยของเด็ก เช่นเด็กเล็ก 16-32 หน้า เด็ก ประถมและมัธยมเพ่ิม
จ านวนหน้าขึ้น การเย็บเล่มแข็งแรงทนทาน อาจเย็บเล่มแบบเย็บสันติดปก เย็บ มุมหลังคา เย็บไสกาว หรือเย็บ
ด้วยกี่มีปกท่ีสวยงาม ดึงดูดความสนใจของผู้อ่าน บนปกมีชื่อเรื่อง ชื่อ ผู้เขียน ผู้แปล ผู้วาดภาพประกอบและ
ส านักพิมพ์ที่ชัดเจน ปกแข็งแรงทนทานการจัดวางหน้าสบาย ตา ไม่รกรุงรัง ชัดเจน ไม่ซ้อนกันจนท าให้อ่าน
ยากขนาด ของตัวอักษร ใช้ขนาดใหญ่ส าหรับเด็กเล็ก และลดลงตามวัยที่โตขึ้น ตัวอักษรชัดเจน เรียบง่าย ไม่
ประดิษฐ์เพราะอาจท าให้เกิดความสับสนได้ กระดาษหรือวัสดุที่ใช้ เช่น โฟม พลาสติก มีคุณภาพดี ทนทาน 
และไม่เป็นพิษต่อเด็ก (Non-Toxic) หากเป็นผ้าควรซักท าความสะอาดได้ 

คุณค่าหรือประโยชน์ที่ได้จากหนังสือเด็ก อาจวัดไม่ได้ด้วยตัวเลข สถิติหรือรูปธรรมที่ชัดเจนในเวลา
รวดเร็ว หากแต่เป็นคุณค่าท่ีค่อยๆ บ่มเพาะทีละน้อยและรอคอยวันที่จะเจริญงอกงามในตัวเด็ก จึงเป็นหน้าที่
ของพ่อแม่ ผู้ปกครอง ครูและผู้ใหญ่ที่เกี่ยวข้อง ที่จะร่วมมือกัน เลือกสรรและ จัดหาหนังสือดีๆ ให้เด็กๆ ใน
วันนี้เพ่ือที่โตขึ้นในวันหน้าเขาจะพัฒนาตัวเอง เติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย ความคิดและจิตใจ ดังที่ 
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Sir Francis Bacon นักปราชญ์ชาวอังกฤษ  กล่าวไว้ว่า “Reading maketh a fullman”“การอ่านท าให้คน
เป็นคนที่สมบูรณ์” (ผศ.รพินทร ณ ถลาง) คงสมบูรณ์, http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523
ส านักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน. 18 เมษายน 2558 

 

อิทธิพลจากวรรณกรรมเด็กและหนังสือภาพประกอบ 

          

(ท่ีมา: http://book-dd.lnwshop.com/product/3259) 

ภาพที่ 1 และ 2  ผลงานของ ออตฟรีต พร้อยสเลอร์ (Otfried Preu?ler) 

แปลจากภาษาเยอรมันโดย อ าภา โอตระกูล ปีที่พิมพ์ พ.ศ.2537 ส านักพิมพ์ ดอกหญ้า  จ านวนหน้า 
142 หน้า เป็นเรื่องที่เขียนเกี่ยวกับผีตัวน้อยๆ ที่อยู่ในมิติที่ต่างกับมนุษย์ ซึ่งความอยากรู้อยากเห็นของเขา 
น าไปสู่การผจญภัยในโลกมนุษย์อย่างตื่นเต้นสนุกสนาน ผีน้อยเป็นนักเล่านิทาน ที่เราอ่านแล้วเพลิดเพลินไป
กับการเล่าอย่างไม่น่าเบื่อ ไม่ว่าเขาจะไปพบเห็นหรือท าอะไรมา ก็เก็บเอามาเล่าให้ฟังจนหัวเราะก๊ิกกั๊กกันทั้ง
คืน เรื่องท่ีผีน้อยไปผจญภัยมายิ่งสนุก ผีน้อยเล่าอยู่หลายคืนกว่าจะจบ สิ่งที่ได้รับอิทธิพลมานั้นจากเรื่องของ
การผจญภัยในโลกมนุษย์ของวิญญาณน้อยๆ ที่มีความน่ารัก และสามารถสร้างจินตนาการตามการเล่าเรื่องได้
อย่างสนุกสนาน ซึ่งในโครงเรื่องที่ต่อยอดจากวรรณคดีไทยท้องถิ่นเรื่องขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดกุมารทอง
นั้น ได้เลือกกุมารทองเป็นตัวละครหลักของเรื่อง และน ามาซึ่งการผจญภัยและการสร้างมิตรภาพที่อบอุ่น

http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523สำนักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน.%2018%20เมษายน%202558
http://www.qlf.or.th/Home/Contents/523สำนักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน.%2018%20เมษายน%202558
http://book-dd.lnwshop.com/product/3259
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(ท่ีมา: http://www.taiwisdom.org/bkfch/2556/81%20-%20101/pms-97) 

ภาพที่ 3  แมวล้านตัวประพันธ์ขึ้นโดย Wanda Gag’ว่า "แวนด้า ก๊อก" 

แวนด้า ก๊อก เป็นศิลปินที่มีชื่อเสียงและประสบความส าเร็จมาก พิพิธภัณฑ์ต่างๆ ในยุโรปและอเมริกา 
ซื้องานของเธอไปเก็บไว้มากมาย เธอเป็นบุคคลโดดเด่นในสังคม เป็นนักประพันธ์หนังสือภาพส าหรับเด็กท่ี
ได้รับการยกย่องว่าเป็น "ผู้ประพันธ์หนังสือภาพส าหรับเด็กที่แท้จริง" คนแรกของสหรัฐอเมริกา และเป็นศิลปิน
คนแรกที่วาดภาพบนกระดาษหน้าคู่ในหนังสือภาพส าหรับเด็กผ่านสงครามโลกทั้งสองครั้ง รวมทั้งผ่านยุค
เศรษฐกิจตกต่ า เมื่อไม่มีเงินซื้อวัสดุดีๆ มาเขียนรูป เธอจึงคิดหาเทคนิคใหม่ๆ ด้วยการเขียนรูปลงบนกระดาษ
ทราย  เป็นหนังสือภาพส าหรับเด็กที่มีอายุยืนที่สุดของอเมริกาท่ีมีตีพิมพ์อยู่ในปัจจุบัน ภาพต้นฉบับสร้างด้วย
การลงหมึกด าสีเดียว ช่วยให้เกิดกลิ่นอายของความเป็นพื้นถ่ินและให้อารมณ์ที่แตกต่างจากหนังสือเด็กเล่ม
อ่ืนๆ 

 

(ท่ีมา: http://www.taiwisdom.org/bkfch/2556/81%20-%20101/pms-97) 

ภาพที่ 4  ฉากภายในเล่มที่ใช้สีสีเดียว  

http://www.taiwisdom.org/bkfch/2556/81%20-%20101/pms-97
http://www.taiwisdom.org/bkfch/2556/81%20-%20101/pms-97
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แมวล้านตัวงานของแวนด้า ก๊อก เป็นงานที่มีการจัดวางองค์ประกอบที่มีจังหวะสวยงามรูปแบบร่วม
สมัยรวมทั้งการออกแบบหน้าปกท่ีมีความชัดและสะดุดตาชวนอ่าน สาระดังกล่าวมานี้เป็นแรงบัลดาลใจให้
ผู้สร้างสรรค์เห็นถึงความส าคัญในการจัดองค์ประกอบของภาพให้มีความงาม และเหมาะสมกับเนื้อหาของเรื่อง
รวมถึงการสร้างรายละเอียดที่มีความประณีตลงในภาพประกอบ 
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บทที ่3 

การด าเนนิงานสรา้งสรรคผ์ลงาน 
 
 การสร้างสรรค์ผลงานนิทานภาพส าหรับเด็กต้องเป็นธรรมชาติมากที่สุด ภาพประกอบมี
ลักษณะเฉพาะตัว ซึ่งจะท าให้การสร้างสรรค์ผลงานส าหรับเด็กเกิดความสนุกและมีความสุข ในการ 
สร้างสรรค์ท าหนังสือภาพนิทานส าหรับเด็กนั้น ข้อมูลเป็นสิ่งส าคัญประการหนึ่ง เมื่อรูปแบบเฉพาะ
ของตัวละครสมบูรณ์ ขั้นตอนการท างานมีความชัดเจนยิ่งขึ้น และได้เรียงล าดับขั้นตอนไว้ดังต่อไปนี้ 
 
 ขั้นตอนที ่1 ศึกษาหาวิเคราะห์ข้อมูล 
 ศึกษาหาวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวการท าหนังสือภาพจากต ารา และหนังสือภาพส าหรับเด็กรวม
ทั้งตัวละครของวรรณคดีในท้องถิ่นเรื่องขุนช้างขุนแผนและกระแสของหนังสือภาพในประเทศ 
 จากการรวบรวมข้อมูลส่วนตนจากการอ่านเอกสาร และต าราและวิธีการสร้างสรรค์ท าให้สรุป
เห็นหัวใจส าคัญของปัญหาหนังสือเด็กในบ้านเมืองเราปัจจุบัน ที่หนังสือภาพที่ผลิตออกมานั้นไม่
สามารถเข้าถึงจิตใจเด็กได้ด้วยสาเหตุที่หลากหลายทั้งด้านของการตลาด และระบบธุรกิจที่ควบคุมผู้
สร้างสรรค์ในวงจ ากัดท าให้หนังสือรูปแบบแปลกใหม่ไม่สามารถออกมาสู่ตลาดได้ จากข้อมูลดังกล่าว
ข้าพเจ้าจึงหาแนวทางใหม่ในการสร้างสรรค์ โดยใช้ตัวละครจากวรรณคดีไทยในท้องถิ่นเรื่องขุนช้าง
ขุนแผนมาต่อยอดสร้างโครงเรื่องใหม่ที่เก่ียวกับวิญญาณ และเปลี่ยนมุมมองจากความน่ากลัวเป็น
ความรักความอบอุ่นในมิตรภาพ ระหว่างเพ่ือนในโลกที่ต่างมิติกัน โดยเน้นการสร้างจินตนาการและ
อารมณ์ความรู้สึกที่ตื่นเต้นโดยจบลงด้วยความสุข เทคนิคที่น ามาใช้ในการสร้างภาพประกอบนั้นได้
น ามาจากประสบการณ์การท าหนังสือภาพของตนเอง และจากข้อมูลจากหนังภาพส าหรับเด็กท้ังใน
และต่างประเทศมาปรับประยุกต์ใช้ ในบางเทคนิคเป็นแบบศิลปะเด็กท่ีสร้างข้ึนในขั้นตอนที่ไม่มีความ
ซับซ้อน 
 
 ขั้นตอนที ่2 วิธีคิดในการเขียนเรื่อง และการเขียนโครงเรื่อง 
 ในการสร้างสรรค์ครั้งนี้ ได้มีแนวคิดท่ีต้องการให้มีเอกลักษณ์ของความเป็นไทยจึงน าตัวละคร
ในวรรณคดีไทยมาสร้างโครงเรื่องต่อยอดเป็นเรื่องใหม่ ศึกษาความเป็นมาของวรรณคดีขุนช้าง-
ขุนแผนแบบสังเขปดังนี้   
 ขุนช้าง-ขุนแผน  เป็นวรรณกรรมอมตะไทยมาช้านาน ตามประวัติกล่าวว่านักขับเสภาครั้ง
กรุงศรีอยุธยาเป็นผู้แต่ง ( เสภาคือหนังสือกลอนโบราณ ที่น าเอานิทานมาแต่งเป็นกลอนส าหรับขับล า
น า ) แต่เหลือมาถึงกรุงรัตนโกสินทร์บางตอน พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศล้านภาลัย รัชกาลที่ 2 จึง
โปรดให้เหล่ากวีในพระราชส านักแต่งขึ้นใหม่ รวมทั้งพระองค์ท่านเองทรงพระราชนิพนธ์ ตอน "พลาย
แก้วเป็นชู้กับนางพิมพ์" ตอน "ขุนแผนขึ้นเรือนขุนช้าง" และตอน "เข้าห้องแก้วกิริยาและพาวันทอง
หนี" รัชกาลที่ 3 ทรงพระราชนิพนธ์ตอน "ขุนช้างตามวันทอง" บรมครูสุนทรภู่แต่งตอน "ก าเนิดพลาย
งาม" ต่อมาครูแจ้งในรัชกาลที่ 4 แต่งตอน "ก าเนิดกุมารทอง" ตอน "ขุนแผน พลายงามแก้พระท้าย
น้ า" และตอน "ขุนแผน พลายงามสะกดเจ้าเมืองเชียงใหม่"  
 ที่มาของเรื่องกล่าวกันว่าเป็นจริงตามนิทานพ้ืนบ้านเกิดข้ึนในรัชกาลสมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2 
ระหว่าง พ.ศ. 2034-2072 สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2 ถูกสมมุติพระนามในเสภาว่า "พระ
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พันวษา"   เนื้อเรื่องเอาเกร็ดประวัติศาสตร์ตอนไทยท าสงครามกับเชียงใหม่และล้านช้าง   แล้วเอามา
ผูกเข้ากับวิถีชีวิตของชาวเมืองสุพรรณและกาญจนบุรี โดยเฉพาะการชิงรักหักสวาทของ 1 หญิง 2 
ชาย คือ นางพิมพิลาลัยหรือนางวันทอง ขุนแผนหรือพลายแก้ว และขุนช้าง อรรถรสทางด้านภาษา
และเนื้อหา เป็นวิถีชีวิตวัฒนธรรมของคนยุคสมัยนั้น จนเป็นวรรณกรรมอมตะมาจนถึงทุกวันนี้ 
 ในการท าวิจัยในครั้งนี้ข้าพเจ้าน าตอนก าเนิดกุมารทอง ศึกษาวิเคราะห์เพื่อหาตัวส าคัญของ
เรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับ เด็ก เนื้อเรื่องมีดังนี้ 
ก าเนิดกุมารทอง 
 ฝ่ายขุนแผนให้คิดถึงแต่นางลาวทอง  แล้วก็ให้แค้นใจขุนช้างมากที่แย่งนางวันทองไป  ทั้งยัง
ทูลยุยงต่อ พระพันวษาว่าตนปีนก าแพงวังออกมา พระพันวษาก็หลงเชื่อและพิโรธตนโดยไม่ไต่ถาม
ความจริง จนลาวทองต้องถูกขังอยู่ในวัง  ส่วนตนก็ถูกห้ามมิให้เข้าไปเฝ้าแต่ให้ตรวจตราอยู่แถว
ชายแดน ยิ่งคิดก็ยิ่งแค้นใจ ขุนแผนก็คิดจะไปลักตัวนางวันทองกลับมา  เมื่อขุนช้างติดตามมาก็จะฆ่า
เสีย  หากเกรงแต่พระพันวษาจะให้ทัพตามมาและตนเองก็ไม่มีก าลังจะต่อสู้ก็จะถูกฆ่าเสีย ขุนแผนจึง
คิดจะตีดาบ  หาซื้อม้า  และปลุกกุมารทองขึ้น  เพ่ือจะได้สู้รบกับศัตรูได้  
 
ขุนแผนออกป่า 
 รุ่งเช้าขุนแผนจึงบอกตาบัว คนรับใช้ว่า ตนจะไปราชการชายแดนแล้วจึงเดินทางไปตามป่า
ตามเขา  ถึงบ้านกระเหรี่ยงข่า ละว้า มอญ  เพ่ือหาสิ่งที่ต้องการ มีชายคนหนึ่งชื่อ นายเดช  กระดูก
ด า  อาศัยอยู่ที่บ้านถ้ าเป็นช่างใหญ่มีต าแหน่งเป็น หมื่นหาญ  เป็นนักเลงหัวไม้ที่มีฝีมือคน
หนึ่ง  ลักษณะรูปร่างสูงเกือบสี่ศอก  ตาโตใหญ่  หนวดโง้ง  ผมหยิก  คงกระพัน  มีวัว ควาย บ่าวไพร่
มากมาย  มีเมียชื่อ นางสีจันทน์  และลูกสาวอายุสิบเจ็ดปีชื่อ บัวคลี่  หมื่นหาญเป็นคนหวงลูกสาว
มาก  เจ้าเมืองกรมการบ้านบนแต่งคนมาขอก็ไม่ให้  หากมีคนแปลกหน้ามาก็ให้ทหารจับตัว  แล้วไป
ฆ่าท้ิง   วันหนึ่งบัวคลี่ได้ชวนบ่าวไพร่ไปในไร่  ฝ่ายขุนแผนเดินทางมาถึงไร่ของหมื่นหาญเห็นนางบัว
คลี่นั่งอยู่ท่ีห้างกลางไร่  รูปร่างหน้าตาสวยงาม ก็ให้อยากได้นางเป็นเมียคงจะมีลูกหัวปีเป็น
ชาย  ขุนแผนจึงเข้าไปในไร่  พวกบ่าวไพร่เห็นเข้าก็ไล่ออกไป   ฝ่ายขุนแผนก็แกล้งท าเป็นกลัว  แล้ว
ว่าตนไม่รู้ว่าเป็นที่ต้องห้ามส าหรับผู้ชาย แล้วที่นั่งอยู่นั่นเป็นลูกสาวเจ้านายบ้านเมืองไหน  บ่าวไพร่จึง
บอกว่า นางชื่อ บัวคลี่ เป็นลูกสาวหมื่นหาญ  เมื่อขุนแผนรู้ว่านางชื่อ บัวคลี่ ลูกสาวหมื่นหาญที่เป็นคน
มีฝีมือ  จึงน่าจะเข้าทอดสนิทกับหมื่นหาญ  โดยยอมให้ใช้สอยก็จะรักตน  แล้วก็คงจะยกนางบัวคลี่ให้ 
เมื่อคิดดังนั้นขุนแผนจึงเดินตัดตรงมาที่บ้านหมื่นหาญ พวกบ่าวไพร่จึงเข้าไปเล่าให้ทหารฟังว่า มีคน
หลบหนีนายมา หวังจะมาพ่ึงบุญเจ้านายเรา  พวกทหารก็เข้าไปบอกนายซ่อง นายซ่องก็ให้ไปเอาตัว
มาพบหมื่นหาญ  เมื่อหมื่นหาญออกมาเห็นว่าขุนแผนนั้นมีสง่าราศี  น่าจะเป็นคนที่มีสกุลรุนชาติ จึง
ร้องถามว่าชื่ออะไร เป็นลูกน้องใครที่ไหน  แล้วมาท าอะไรที่นี่ ขุนแผนจึงบอกว่าตนชื่อแก้ว อยู่กอง
ข้างหกเหล่า ที่ด่านมีงานมาก เหนื่อยเข้าก็หนีมา เป็นคนไร้ญาติและยากจน จึงได้เข้ามาเพ่ือขอพ่ึง
บุญ  แล้วก็เป่าคาถามหาละลวยไปจนหมื่นหาญ งงงวย เพราะฤทธิ์เวทมนตร์  สิ้นความสงสัย และ
กลับรักใคร่ในตัวขุนแผนเหมือนลูกในไส้  แล้วอนุญาตให้ขุนแผนอยู่ด้วย จนกระทั่งใกล้ชิดกับ
ครอบครัวหมื่นหาญ  นางบัวคลี่ก็เรียกว่าพ่ีแก้ว ส่วนเมียหมื่นหาญก็ให้ความเอ็นดูเป็นอย่างมาก  
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ขุนแผนช่วยชีวิตหมื่นหาญ 

 วันหนึ่งหมื่นหาญอยากจะไปล่ากระทิงป่า จึงให้พลายแก้วไปด้วย เมื่อเข้าไปในป่าพบกระทิง
วิ่งสวนมา ขุนแผนเข้าขวางแล้วต่อสู้จนวัวล้มลง หมื่นหาญจึงคิดว่า หากไม่ได้ออแก้วตนคงตายไป
แล้ว  เมื่อกลับมาจึงบอกเมียว่า  ไปป่าคราวนี้เคราะห์ร้ายเกือบตาย แต่ออแก้วช่วยไว้ นับว่าเป็น
บุญคุณมากควรจะได้ทดแทน บุญคุณโดยการยกนางบัวคลี่ให้เป็นเมีย ฝ่ายนางสีจันทร์ ได้ฟังและด้วย
ตนรักขุนแผนเป็นทุนอยู่แล้ว ก็ดีใจและเห็นดีด้วย  แล้วได้เรียกขุนแผนมาถามว่า  มาอยู่ที่นี่ก็นานแล้ว
คิดจะกลับบ้านบ้างหรือไม่ และตอนนี้จะยกนางบัวคลี่ให้ จะชอบหรือไม่อย่างไรให้ตอบมา  

ขุนแผนแต่งงานกับนางบัวคลี่  

 ฝ่ายพลายแก้วจึงตอบว่า  ตนนั้นล าบากยากจนมาพ่ึงบุญ  หากยังให้ความเมตตาก็จะไม่คิดไป
ไหน   จะฝากชีวิตไว้ที่นี้  หมื่นหาญกับนางสีจันทร์ได้ยินก็ดีใจ ให้บ่าวไพร่จัดเตรียมข้าวของ แต่ด้วย
แถวนี้ไม่มีวัดในวันแต่งงานก็ให้เซ่นเจ้าที่เจ้าทาง ตามอย่างโบราณแทน หลังจากที่ขุนแผนแต่งงานกับ
นางบัวคลี่แล้ว ต่อมานางก็ตั้งครรภ์ และขุนแผนไม่เคยช่วยท างานใดๆเลย  นั่งอยู่แต่ในบ้าน  หมื่น
หาญกับนางสีจันทร์ เห็นขุนแผนกลับเป็นคนดูดาย   ก็ปรึกษากันว่าคิดผิดที่ยกลูกสาวให้ แล้วจึงเรียก
ขุนแผนมาถามว่า  ต่อไปจะท าอะไรเลี้ยงตัว  ขุนแผนจึงตอบว่า เรื่องเป็นโจรนั้นตนคงท าไม่ได้ แต่ถ้า
หากมีเหตุเภทภัยเกิดขึ้น ตนจะรับแทนเอง  หมื่นหาญโกรธก็ว่าขุนแผนว่า ดีแต่ชอบอวดตัว ขุนแผนจึง
ตอบว่า พวกทหารทั้งหลายที่อยู่ยงคงกระพัน หากเขารุมแทงก็คงจะตาย  สู้คนที่มีวิชาไม่ได้ หากถูก
ปืนหรืออาวุธใดๆ ก็จะแคล้วคลาด  หมื่นหาญจึงเรียกทหารยี่สิบคนให้เอาปืนมาลองยิง  พลายแก้วก็
ลงจากเรือน แล้วอ่านคาถา  และให้หมื่นหาญยิง   หมื่นหาญให้ทหารทั้งยี่สิบคนยิงพร้อมกัน  แต่กลับ
ไม่ถูกขุนแผน เมื่อเห็นดังนั้น ก็ให้นึกกลัวแล้วคิดว่า เป็นคนดีมีวิชา แต่แกล้งถ่อมตน  เมื่อเป็นอย่างนี้
เห็นจะอยู่ด้วยกันไม่ได้ ฝ่ายขุนแผนเมื่อเสียงปืนสงบลงก็ลืมตาข้ึน  เหล่าทหารเกิดความกลัวก็ก้มลง
กราบแล้วขอโทษ ส่วนหมื่นหาญนั้นให้ร้อนใจมาก เรียกนางสีจันทร์มาปรึกษาว่า  นายแก้วเป็นคนมี
วิชาเก่งกล้ากว่าตน ต่อไปจะต้องต่อสู้กันจนตาย เมื่อคิดดังนั้นแล้ว น่าจะฆ่ามันให้ตาย  

นางบัวคลี่วางยาพิษขุนแผน 

 ฝ่ายหมื่นหาญก็ว่า  นายแก้วเป็นคนมีวิชา จะใช้อาวุธฆ่าคงไม่ได้ ควรจะวางยาจะดีกว่าแล้วก็
ให้บ่าวไปเรียก นางบัวคลี่มาหา  แล้วถามว่าพ่อกับแม่เลี้ยงลูกมาจนเติบใหญ่ ส่วนผัวเพ่ิงจะมาได้กัน
เมื่อโตแล้ว เจ้ารักใครมากกว่ากัน นางบัวคลี่จึงตอบไปตามความจริง รักพ่อมากกว่า อันผัวนั่นรักกัน
เพียงใด เมื่อลงบันไดสามขั้นไปก็ขาดกัน  แต่พ่อแม่นั้นถึงลูกจะชั่วก็ตัดกันไม่ขาด  หมื่นหาญก็บอกว่า 
พ่อดูคนผิด ไอ้แก้วมันยากจนไม่อยากให้อยู่ด้วยกันอีกต่อไป จะหาผัวให้ใหม่ที่เป็นผู้ดีมีชาติตระกูล 
หากนางบัวคลี่ได้ผัวใหม่ก็จะยกทรัพย์สมบัติให้ทั้งหมด  แต่จะต้องวางยาให้ไอ้แก้วมันตายก่อนจะเห็น
เป็นอย่างไร  
        ฝ่ายนางบัวคลี่แม้ว่าจะรักขุนแผนมาก  แต่ใจเกิดความโลภและเป็นคราวที่จะต้องตายทั้งกลม 
จึงตอบหมื่นหาญว่า สุดแล้วแต่พ่อ  หมื่นหาญก็ผสมยาพิษประกอบด้วย ดีนกยูง ดีหนู ดีงูเห่า และสาร
หน ู  ผสมกับน้ ามะนาว  แล้วห่อใบพลูให้ลูกสาว เมื่อนางบัวคลี่จัดแจงอาหารคาวหวานไว้ให้
ขุนแผน  โหงพรายเห็นก็กระซิบบอกขุนแผนว่า นางบัวคลี่คิดไม่ซื่อใส่ยาพิษในอาหารอย่าได้กิน ฝ่าย
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ขุนแผนนั้น เมื่อได้ฟังว่า นางบัวคลี่คิดจะฆ่า ก็อยากรู้เป็นความจริงหรือไม่ ก็เอาข้าวแกงและอาหาร
ทุกอย่างปั้นโยนขึ้นไปบนหลังคา ก็มีอีกามาโฉบไปกิน พอกินเข้าไปก็ชักตาย จึงเชื่อว่าเป็นความจริง
แล้วก็คิดว่าคงจะเลี้ยงเป็นเมียอีกไม่ได้  จึงแกล้งท าเป็นไม่รู้แล้วบอกนางบัวคลี่ว่า ตนกินอีกก็ไม่ได้จะ
อาเจียนจะขอนอนพัก สักครู่นางบัวคลี่เอาส ารับกับข้าวไปเก็บแล้วก็เข้าไปนวดเฟ้น  ขุนแผนก็ขอลูก
ในท้องนาง นางบัวคลี่พาซื่อตอบว่า  ลูกในทองนี้เกิดจากเราสองคน ท าไมจึงจะต้องขอ  ขุนแผนจึงว่า
ตนอยากได้ลูกเป็นกรรมสิทธิ์ ขอให้อนุญาตด้วย  นางบัวคลี่พูดอีกว่าจะวอนขอท าไม เพราะลูกนั้นเกิด
มาก็เป็นลูกของขุนแผนด้วย  ขุนแผนก็ตัดพ้อว่า  ขอเท่านี้ก็ไม่ยอมให้ ฝ่ายนางบัวคลี่ให้ถึงอายุที่จะ
สิ้นชีวิต ก็พลั้งปากประชดไปว่า  อยากได้ก็แหวะจากท้องไป  ขุนแผนจึงบอกว่า ถือว่าเป็นค าที่บอกว่า
ยกให้เป็นสิทธิ์ เพราะแม่ยกให้แล้ว และจะท าอะไรก็ได้ตามที่ต้องการ  แล้วก็แกล้งเข้าเล้าโลม นางบัว
คลี่ให้ตายใจ  เมื่อถึงเวลาดึกทุกคนหลับกันหมด ก็ลุกขึ้นเตรียมสิ่งของที่จะท ากุมารทองเสร็จเรียบร้อย
แล้ว ก็เข้ามุ้งไปฆ่านางบัวคลี่ แล้วก็ผ่าแล่งตลอดอกจนถึงท้อง  แล้วแหวะรกออก จึงเห็นว่าเป็นลูกชาย 
แล้วอุ้มออกจากท้องห่อผ้าใส่ย่าม  

ขุนแผนปลุกกุมารทอง 

 ขุนแผนเดินตัดป่าไปถึงวัดใต้ และเข้าไปในวิหารปิดประตูแน่นหนา แล้วจึงท าพิธีปลุกกุมาร
ทองจนถึงรุ่งเช้า หมื่นหาญและนางสีจันทร์เห็นลูกสาวถูกฆ่าเลือดนองอยู่ก็รู้ว่าขุนแผนชิงลูบคม  ก็
เกณฑ์บ่าวไพร่ให้ไปตามจับขุนแผนมาให้ได้ พวกบ่าวไพร่ตามรอยเลือดไปถึงวิหารวัดใต้  แอบดูที่รู
กุญแจเห็นขุนแผนนั่งอยู่ก็พังประตูเข้าไป   ฝ่ายขุนแผนไม่สะทกสะท้าน กลับนั่งอ่านมนต์ปลุกลูกอยู่ 
จนผีลูกลุกขึ้นพูดได้  ขุนแผนจึงร่ายมนต์ก าบังตัวแล้วขึ้นข่ีคอกุมารทอง และบอกให้กุมารทองช่วยตน
ให้พ้นภัยด้วย กุมารทองก็พาพ่อออกทางรูกุญแจหนีไปได้ โดยที่พวกหมื่นหาญไม่เห็นตัว เมื่อออกมา
แล้วจึงได้คลายมนต์ยืนจูงผีกุมารทองอยู่  พวกทหารและบ่าวไพร่ก็จะเข้าต่อสู้กับขุนแผน  ขุนแผนก็
ร้องบอกว่า ต้องการฆ่าแต่หมื่นหาญ หมื่นหาญโกรธมาก ชี้หน้าด่าว่าขุนแผนเป็นคนเนรคุณ จะไม่ยอม
ไว้ชีวิตอีก  ขุนแผนโกรธบอกว่า  โทษของหมื่นหาญกลับไม่พูด ที่ได้คบคิดกับลูกวางยาพิษ  เพราะเหตุ
นี้จึงท าให้ต้องฆา่นางบัวคลี่  และหมื่นหาญก็จะต้องตายด้วย  แล้วก็ถือกริชตรงไปหาหมื่นหาญ หมื่น
หาญเข้าต่อสู้แต่เพลี่ยงพล้ า จึงขอชีวิต ฝ่ายขุนแผนเห็นดังนั้นก็กล่าวส าทับว่า โทษของหมื่นหาญนั้น
สมควรตาย  หากตนไม่คิดว่าเคยมีบุญคุณได้เลี้ยงดูมา ทั้งนางสีจันทร์ได้ให้เสื้อผ้าและเงินทอง นับว่า
เป็นบุญคุณ ครั้งนี้จึงจะยกโทษให้ แล้วก็ข้ึนขี่คอโหงพรายก าบังกายกลับไปบ้านกาญจนบุรี หมื่นหาญ
นั้นเมื่อเห็นฤทธิ์ขุนแผนแล้ว ก็เห็นว่าที่ตนมีวิชาดีนั้นยังไม่ได้เสี้ยวของขุนแผนท าให้แค้นใจ  และอับ
อายบ่าวไพร่ที่ตนพ่ายแพ้ขุนแผน จึงบอกให้บ่าวไพร่กลับไปบ้าน แล้วช่วยกันต่อโลงใส่ศพนางบัวคลี่ไป
ฝัง  

วเิคราะหต์วัละครทีส่ าคัญตามแนวคิด 

ขุนแผน เดิม ชื่อพลายแก้ว มีรูปร่างหน้าตางดงามคมสัน สติปัญญาเฉลียวฉลาด นิสัยเจ้าชู้ มีดาบฟ้า
ฟ้ืนเป็นอาวุธประจ าตัว พาหนะคู่ใจคือ ม้าสีหมอก พ่อเป็นทหารชื่อ ขุนไกรพลพ่าย แม่ชื่อ นางทอง
ประศรี ได้บวชเณรและเรียนวิชาที่วัดส้มใหญ่ แล้วย้ายไปเรียนต่อที่วัดป่าเลโลยก์ สุดท้ายไปเป็นศิษย์
สมภารคง วัดแค จนมีความรู้ทางโหราศาสตร์ ปลุกผี อยู่ยงคงกระพัน คาถามหาละลวยท าให้ผู้หญิงรัก 
ตลอดจนวิชาจากต ารับพิชัยสงคราม และยังมีความสามารถเทศน์ได้ไพเราะจับใจอีกด้วย ต่อมาสึกจาก
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เณรแล้วแต่งงานกับนางพิมพิลาไลย ไม่นานก็ถูกเรียกตัวไปเป็นแม่ทัพรบกับเชียงใหม่ ครั้นได้ชนะ
กลับมาก็ได้เป็นขุนแผนแสนสะท้าน แต่ปรากฏว่าภรรยาแต่งงานใหม่แล้ว ขุนแผนต้องโทษถูกจ าคุกถึง 
๑๕ ปี จึงพ้นโทษ และท าสงครามกับเชียงใหม่อีกครั้ง เมื่อชนะกลับมาก็ได้ต าแหน่งเป็นพระสุริทรฤา
ไชย เจ้าเมืองกาญจนบุรี 

กุมารทอง คือ ผีเด็ก ซึ่งเป็นลูกของขุนแผนกับนางบัวคลี่ เมื่อขุนแผนรู้ตัวว่านางบัวคลี่วางยาพิษฆ่าตน
ก็ท้ังรักทั้งแค้น พอนางนอนหลับก็ใช้มีดผ่าท้องแล้วอุ้มเด็กในท้องของนางไปท าพิธีย่างไฟให้แห้ง สนิท
ในโบสถ์พระประธาน ปลุกเสกด้วยคาถาอาคมขลังจนลุกขึ้นนั่งได้ ขุนแผนตั้งชื่อว่า กุมารทอง กุมาร
ทองนี้ติดตามขุนแผนไปทุกหนทุกแห่ง โดยไม่มีใครมองเห็นตัว คอยรายงานเหตุการณ์ต่าง ๆ ให้
ขุนแผนรู้อยู่เสมอ บางครั้งก็แปลงร่างเป็นคนได้อีกด้วย เช่น คราวที่พลายชุมพลหนีย่าไปหาพ่อแม่ที่
กาญจนบุรี กุมารทองก็แปลงร่างเป็นเด็กเดินไปเป็นเพ่ือนชวนคุย ชวนชมนกชมไม้ให้เพลิดเพลิน 
จนถึงบ้านของขุนแผนอย่างปลอดภัย 

โหง พราย เป็นผีที่ขุนแผนเลีย้งไว้ใช้ โดยไปท าพิธีปลุกข้ึนมาจากป่าช้าตั้งแต่ยังเป็นพลายแก้วและเพ่ิง
สึกจากเณร พวกโหงพรายรับใช้ขุนแผนอย่างซื่อสัตย์ตลอดมา ตอนที่ยังไม่มีม้าสีหมอกก็ได้อาศัยขี่คอ
โหงพราย เดินทางไปถึงจุดหมายปลายทางได้อย่างรวดเร็ว และคอยกระซิบเตือนเมื่อจะมีภัย เช่น 
คราวที่นางบัวคลี่วางยาพิษในอาหาร นอกจากนั้นยังช่วยปกป้องคุ้มครองญาติใกล้ชิดของขุนแผนด้วย 
เคยช่วยเหลือพลายงามไว้ ตอนที่ถูกขุนช้างหลอกไปฆ่าในป่า และช่วยนางศรีมาลาคราวที่สมเด็จพระ
พันวษาให้นั่งเรือไปรับขุนแผนกันพลายชุมพลเข้าวัง เพ่ือสอบสวนคดีท าเสน่ห์แล้วนางสร้อยฟ้าสั่งให้
พรรคพวกไปดักซุ่มฆ่า นางศรีมาลาระหว่างทาง 
 จากประวัติความเป็นมาและเนื้อเรื่อง ตอนก าเนิดกุมารทอง ได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลและตัว
ละครส าคัญของเรื่อง เพ่ือน ามาสร้างสรรค์ต่อยอดเรื่องราวเนื้อหาใหม่ ข้าพเจ้าได้เห็นถึงความเป็นมา
ของกุมารทองและอิทธิฤทธิ์ต่างๆที่กุมารทองสมารถท าได้โดยการปุกเสกของขุนแผน นอกจากกุมาร
ทองโหงพรายก็เป็นหนึ่งในนั้นด้วย ข้าพเจ้าจึงน ามาผูกเรื่องเชื่อมโยงโดยจินตนาการเพ่ิมเติมในแนวคิด
ที่ว่าเมื่อบ้านเมืองสงบสุข ขุนแผนไม่ได้ให้กุมารทองและโหงพรายท างานรับใช้แล้วเขาทั้งสองจะต้อง
เผชิญ ชะตาอย่างไรในโลกแห่งจิตวิญญาณท่ีไม่มีอิทธิฤทธิ์ แนวความคิดนี้ข้าพเจ้าได้แต่งเรื่องเพ่ิม
ขึ้นมาในตอนพิเศษ เป็นเรื่องของการผจญภัยและมิตรภาพที่งดงาม โดยเริ่มตีแผ่ความคิดในวิธีคิดแบบ 
แผนที่ความคิด (Mind map) วธิีนี้ช่วยในการเปิดกว้างทางความคิดขณะที่ต้องการเขียนเรื่องในการ
สร้างหนังสือนิทาน ภาพส าหรับเด็ก เป็นการเพ่ิมข้อมูลที่ง่ายต่อการหาความคิดรวบยอด 
 
วเิคราะหห์ลกัของแผนทีค่วามคดิ (Mind map) 

 แผนที่ความคิด (Mind map)คือ การถ่ายทอดความคิด หรือข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอยู่ในสมองลง
กระดาษ โดยการใช้ภาพ สี เส้น โยงใย แทนการจดย่อแบบเดิมที่เป็นบรรทัด ๆ เรียงจากบนลงล่าง 
ขณะเดียวกันมันก็ช่วยเป็นสื่อน าข้อมูลจากภายนอก ส่งเข้าสมองให้เก็บรักษาไว้ได้ดีกว่าเดิม ซ้ ายังช่วย
ให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ง่ายขึ้น เนื่องจะเห็นเป็นภาพรวม และเปิดโอกาสให้สมองให้เชื่อมโยงต่อ
ข้อมูลหรือความคิดต่าง ๆ เข้าหากันได้ง่ายกว่า ใช้แสดงการเชื่อมโยงข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
ระหว่างความคิดหลัก ความคิด รอง และความคิดย่อยที่เก่ียวข้องสัมพันธ์กัน ลักษณะการเขียนผัง
ความคิด เทคนิคการคิดคือ น าประเด็นใหญ่ ๆ มาเป็นหลัก แล้วต่อด้วยประเด็นรองในชั้นถัดไป 
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จากวิธีคิดแบบแผนที่ความคิด(Mind map) ได้ปรับใช้กับการหาข้อมูลเพื่อเขียนโครงเรื่องดังนี้มีตัว
ละครหลักท่ีน ามาสร้างแผนที่ความคิดคือ ขุนแผน กุมารทอง โหงพราย และตัวละครที่คิดเพ่ิมคือหมอ
ผีและแกละ ที่น าตัวละครมาเพ่ิมนั้นเพ่ือให้เรื่องด าเนินไปด้วยความสนุกตื่นเต้นและเพ่ิมรสชาติใน
เนื้อหาสาระที่ตรงตามความต้องการ  
 
แผนทีค่วามคดิ (Mind map) 
 
ขั้นตอนที ่1 เขียนเส้นโยงใย โดยใส่ข้อมูลที่เก่ียวข้องให้มากที่สุด 

 

ภาพที่ 5  ขุนแผน 

 

 

ภาพที่ 6  กุมารทอง 

 

 

ภาพที่ 7  โหงพราย 
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ภาพที่ 8  หมอผี 

 

 

ภาพที่ 9  แกละ 

ความคดิรวบยอดจากแผนที่ความคดิ (Mind map) 

 

ภาพที่ 10  ข้อมูลโดยรวมที่ต้องการ 
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ขั้นตอนที ่2 
 น าข้อมูลของกุมารทอง โหงพราย หมอผี และ แกละ ที่จะน ามาเขียนโครงเรื่องมาวิเคราะห์ 
เพ่ือเรียบเรียงเขียนโครงเรื่อง โดยเนื้อหา มีข้อชวนคิดคติสอนใจ รวมทั้งความตื่นเต้นผจญภัย และ
มิตรภาพที่อบอุ่น เนื้อเรื่องมีดังนี้  
 
ชื่อเรื่อง  กุมารทอง 
 ขุนแผนใช้ชีวิตอย่างสงบสุขหลังจากศึกสงครามสงบลง  กุมารทอง และโหงพรายไม่ได้รับใช้
ขุนแผนอีกต่อไป เมื่อเวลาผ่านไป อิทธิฤทธิ์ ที่เคยมีนั้นได้เสื่อมลง  กุมารทองถูกน ามาทิ้งไว้ในป่าช้า
แห่งหนึ่ง เมื่อเขามองไปรอบๆมีแต่สัตว์ประหลาดจ้องมองเขาอยู่ 
  กุมารทองวิ่งฝ่าความมืดมิดออกจากท่ีแห่งนั้น ระหว่างทางเขารู้สึกว่ามีบางสิ่งบางอย่างลอย
ตามเขาอยู่ จนกระทั่งรุ่งเช้าฟ้าสว่าง “เจ้าเป็นใคร” กุมารทองร้องถาม “ข้าคือโหงพรายอย่างไงละ” 
โหงพรายตอบ “เจ้าโหงพรายจริงๆด้วย เจ้าเปลี่ยนไปมากมาย” กุมารทองพูด “เจ้าก็เช่นเดียวกัน ทั้ง
สองมีรูปร่างที่เล็กบอบบางดูไม่แข็งแรงเหมือนตอนที่ได้รับการปลุกเสกจากขุนแผน  
 “เราต้องหาทางออกไปจากดินแดนมนต์ด าแห่งนี้ให้ได้ เขาว่ากันว่าหมอผีจอมขมังเวทย์ คอย
ดักจับวิญญาณไปรับใช้ จะไม่ได้ผุดได้เกิดกันเลยละ” โหงพรายพูด เขาท้ังสองออกเดินทางรอนแรมวัน
แล้ววันเล่าก็ยังไม่พ้นเขตมนต์ด า  
 กุมารทองและโหงพราย ต้องคอยหลบหลีกการตามล่าวิญญาณของบรรดาหมอผีในค่ าคืนนี้ 
ขณะที่เขาทั้งสองเร่งฝีเท้าเพ่ือหาทางออกอยู่นั้น บ่วงอาคมลอยมาจากมุมมืด มัดพวกเขาไว้อย่างแน่น
หนา “ช่วยด้วย ช่วยด้วย” กุมารทองและโหงพราย ร้องขอความช่วยเหลือ แต่ก็ไม่มีใครช่วยได้ ณ ที่
แห่งนี้มีเพียงบรรดาหมอผีเท่านั้น  
 หมอผีจับกุมารทองและโหงพรายโยนลงไปในโหล แล้วรีบออกเดินทางทันที ฝาโหลเริ่มเปิด
ออกทีละนิดๆด้วยแรงสั่นสะเทือน หมอผีพักงีบหลับด้วยความอ่อนเพลีย  ในความเงียบสงัดนั้น   
กุมารทองพยายามดันให้โหงพรายออกไปจากโหล และเขาก็ท าได้ส าเร็จ  “หนีไปเร็ว    เร็วเข้า”กุมาร
ทองร้องบอกโหงพราย   “แล้วนายก็รีบออกมาให้ได้นะฉันจะรอ”    โหงพราย กระซิบบอกด้วยความ
ห่วงใย  
 กุมารทองติดอยู่บนด้านบนฝาโหล เขาพยายามปืนออกมา  แต่แล้วโหลล้มกระแทกพื้นอย่าง
แรง หมอผีตกใจตื่น “เจ้าผีน้อยแกจะไม่มีวันได้ผุดได้เกิดแน่”  เขาโกรธที่กุมารทองพยายามหนีและยัง
ปล่อยให้โหงพรายหลุดออกไปได้   กุมารทองถูกจับลงไปในโหลอีกครั้ง  หมอผีเดินทางกลับบ้านอย่าง
อารมณ์เสีย  
   ภายในบ้านหมอผี  แกละเป็นลูกชายคนเดียวและเป็นแก้วตาดวงใจของเขา  แกละมีหน้าที่เฝ้าหม้อ
เก็บวิญญาณ แกละชอบโหลเก็บวิญญาณที่พ่อได้มาใหม่มากท่ีสุดเขารู้สึกมีเพ่ือนเล่น หมอผียังคงออก
ตามหาโหงพรายและล่าวิญาณเร่ร่อนอย่างเช่นทุกวัน  ในค่ าคืนหนึ่งแกละเปิดโหลอาคมให้กุมารทอง
ออกมา “เจ้าจุกออกมาได้แล้ว แต่เจ้าต้องสัญญาว่า ถ้าพ่อฉันกลับมาเธอต้องไปอยู่ในโหลอย่างเดิม
ห้ามหนีไปไหน” แกละยื่นข้อเสนอ กุมารทองรับข้อเสนอย่างดีอกดีใจ  
 แกละพากุมารทองท่องเที่ยวอย่างสุขใจ “ บรึ้นๆๆ ฮ่าๆๆ อูฮู้ ว้าว” เสียงแกละและกุมารทอง
เล่นกันอย่างสนุกสนาน  
 หลายวันผ่านไป แกละเฝ้ารอการกลับมาของพ่ออย่างมีความหวัง วันนี้เขาจะขอร้องให้พ่อ
ปล่อยกุมารทองให้เป็นอิสระ  เสียงฝีเท้าใกล้เข้าเรื่อยๆ “เชิญเลยท่าน ของดีอยู่ด้านนี้” เสียงหมอผี



21 
 

กล่าวเชื้อเชิญ “ผมจะจ่ายให้คุณอย่างงาม ข้าอยากได้กุมารทองมานานแล้ว มันจะท าให้เราร่ ารวย
มหาศาล ฮ่าๆๆ” จอมขมังเวทย์ จากเมืองใหญ่หัวเราะเสียงดัง 
 แกละตัดสินใจเปิดโหลให้กุมารทองหนีไป “จุกทอง หนีไปเร็วเข้าพ่อก าลังจะเอานายไปขาย” 
แกละพูดพลางชี้พลาง กุมารทองรีรออย่างหวาดกลัว    “ฉันหนีไปนายจะเดือดร้อนนะ” กุมารทองพูด 
 “พ่อรักฉันคงไม่ฉันถึงตายหรอก เร็วๆเข้า” แกละกระซิบ “ลาก่อน” กุมารทองกล่าวอ าลา  
 ขณะเดียวกันแกละกระโดดลงไปในโหลอาคมแทนกุมารทองเพ่ือถ่วงเวลา ให้กุมารทอง หมอ
ผีและจอมขมังเวทย์เดินตรงมาที่โหลอาคม “นี่แหละของดีของเราครับท่าน” หมอผีพูดอวด แต่แล้วก็
ต้องหยุดชะงักตะลึงงัน “โอ นี่เกิดอะไรขึ้นแกละลูกรักเจ้าไปอยู่ในนี้ได้อย่างไรโธ่ ลูกรักของพ่อ” หมอ
ผีกล่าวด้วยความตกใจ 
 ส่วนกุมารทองไม่สามารถออกจากดินแดนมนต์ด านี้ไปได้ยิ่งเดินก็วนกลับมาท่ีเดิม “เฮ่ ทางนี้ 
ฉันเอง” แกละเรียกกุมารทอง “นายมาได้อย่างไร” กุมารทองถามด้วยความดีใจ “ฉันจะมาพานาย
ออกไปจากท่ีนี่” แกละตอบ    “ใกล้พ้นเขตมนต์ด าแล้ว” แกละบอก “ขอบใจมากแกละ แต่ว่านายรีบ
กลับบ้านเถอะ พ่อนายรออยู่” กุมารทองพูด  เพราะไม่อยากให้แกละเป็นวิญญาณเด็กเร่ร่อนอย่างที่
เขาเป็น   แกละคิดถึงพ่อขึ้นมาจับใจ “นั่นซินะป่านนี้พ่อฉันคงร้องไห้ทั้งวันทั้งคืน ลาก่อนกุมารทอง” 
แกละพูดอย่างกังวลใจ “ฉันจะไม่ลืมนายเลย แกละเพ่ือนรัก ลาก่อน” กุมารทองกล่าวลา แล้วเดินจาก
ไป 
 หมอผีน าร่างที่ไร้เรี่ยวแรงของแกละออกมาจากโหลอาคม และกอดลูกชายร้องไห้ทั้งวันทั้งคืน
จนน้ าตาเปียกชุ่มไปทั่วตัวแกละ  แกละฟ้ืนขึ้นมา ในอ้อมกอดของพ่ออย่างอบอุ่น พ่อสัญญากับเขาว่า
จะไม่ทิ้งเขาไปไหนในเวลากลางคืน และเลิกอาชีพหมอผี แกละกอดพ่อและยิ้มอย่างสุขใจ  
 กุมารทองวิ่งบ้างเดินบ้างจนพ้นเขตมนต์ด า เขาวิ่งผ่านประตูบานกว้าง และตัวเขาก็เบา ลอย
ละลิ่วปลิวละล่องไปถึงดินแดนแห่งหนึ่งซึ่งเขาได้จากมานานแสนนาน
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การเขยีนภาพต่อเนื่อง (Story board) 
ขั้นแรก การร่างภาพตัวหลักของเรื่อง ร่างภาพหารูปแบบรูปทรง ตัวหลักของเรื่องให้มี 

ลักษณะเด่น ในเรื่องนี้กุมารทองและแกละ เป็นตัวละครหลักของเรื่อง 
 

              
 

              
 

    
 

ภาพที่ 11  การร่างภาพหาข้อมูลก่อนท าภาพต่อเนื่อง 
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ภาพที่ 12  การร่างภาพหาข้อมูลพร้อมเขียนบทสคริปต์ 
 

 

     
 

ภาพที่ 13  ประมวลภาพที่ได้ท าการร่างออกแบบ 
 
 ประมวลภาพที่ได้ท าการร่างออกแบบเพ่ือหารูปทรงที่เหมาะสมและลงตัวตามต้อง ร่างภาพและเขียน
สคริปต์ควบคู่กันไปแก้ไขไปจนกระทั่งมีความเหมาะสมลงตัว จึงน ามาเขียนเป็นภาพต่อเนื่องซึ่งข้ันตอนนี้เป็น
ขั้นตอนที่ต้องให้ความส าคัญมากท่ีสุด ต้องเก็บรายละเอียดในการคิดหารูปแบบให้เกิดความสมบรูณ์และ
สัมพันธ์กันกับเนื้อเรื่องที่แบ่งฉากเอาไว้ จากที่ได้ค้นหาภาพจากการร่างภาพในจ านวนมากได้วิเคราะห์คัดเลือก
น ามาเขียนเป็นภาพต่อเนื่อง ดังนี้ 
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ภาพต่อเนื่อง (Story board) เรื่องกุมารทอง 
 

      
 
 

         
 

ภาพที่ 14  ภาพต่อเนื่อง (Story board) แบ่งเป็น 16 หน้าคู่   ไม่รวมหน้าปกและปกรอง 
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 การสรา้งภาพประกอบ 
1. ขั้นตอนการจัดวัสดุอุปกรณ์ 

เนื่องจากเป็นงานที่ใช้เทคนิคทางจิตรกรรม เขียนสีอะคริลิกลิคบนกระดาษลัง จึงไม่มีความซับซ้อนในการ
จัดเตรียมอุปกรณว์ัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ในครั้งนี้ เลือกท าบนกระดาษลังซึ่งมีค่าสีที่เป็นกลางง่ายต่อการวาง
โครงสีและเป็นวัสดุที่เกี่ยวข้องกับวัยเด็กท่ีมักใช้เป็นของเล่น ซึ่งตรงตามแนวความคิดที่วางแผนไว้ 

 

   
 

ภาพที่ 15  วัสดุอุปกรณ์ 
                                

2. ขั้นตอนการสร้างสรรค์ 
ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานเริ่มด้วยขั้นตอนการขยายภาพร่างจากภาพต่อเนื่องที่ได้ท าไปในขั้นตอน

แรก สร้างรูปทรง องค์ประกอบของภาพ ค่าน้ าหนักและวางโครงสีตามเนื้อหาของภาพให้มีความสัมพันธ์กัน 
ดังนั้นเพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจอย่างเป็นระบบ จึงเรียงล าดับการสร้างสรรค์ผลงานภาพประกอบ ตามขั้นตอน
ดังนี้ ซึ่งน าส่วนที่เป็นปกรอง ของหนังสือภาพมาสร้างล าดับขั้นตอน ซึ่งเป็นตัวอย่างที่เข้าใจง่าย และสามารถ
น ากระบวนการสร้างสรรค์นี้ไปปรับใช้ได้กับทุกฉากของต้นฉบับภาพประกอบในเล่มนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 16  ภาพร่างต้นแบบ 
 
 2.1 ร่างภาพต้นแบบลงบนกระดาษร่างภาพโดยเลือกภาพที่สมบูรณ์เหมาะสมที่สุดซึ่งข้ันตอนนี้ต้องใช้
อาศัยข้อมูลจากเนื้อเรื่องทั้งหมดเนื่องจากเป็นปกรอง ซึ่งปกรองจะเป็นตัวน าเรื่องน าสายตาให้เปิดอ่านหน้า
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ต่อไปแต่ต้องเป็นฉากท่ีดูสบายๆไม่เข้มข้นมากนัก เพ่ือเว้นที่ว่างไว้ให้จินตนาการในหน้าต่อๆไป  จากนั้นเตรียม
กระดาษลังตัดกระดาษท่ีมีมีขนาด 8x10 นิ้ว น ามาขยายแบบเตรียมไว้ 
 

 
   

ภาพที่ 17  ร่างภาพจากต้นแบบลงบนกระดาษลัง 
 

 
 

ภาพที่ 18  ภาพร่างที่สมบูรณ์แล้ว 
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ภาพที่ 19  แสดงการลงสีพ้ืน ลงสีพ้ืนตัวละครด้วยสีด า 
โดยเว้นช่องว่างของรอยต่อเส้นไว้ เพื่อเป็นเส้นตัดขอบ 

 

 
 

ภาพที่ 20  ท าสีพื้นหลังเป็นสีฟ้าเข้ม 
 

 
 

ภาพที่ 21  ลงสีแดงสดทับซ้ า 
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ภาพที่ 22  ลงสีตัวละครซ้ าด้วยสีแดงสด เว้นขอบสีด าให้เป็นเส้นตัดซึ่งวิธีนี้ท าให้รูปทรงเกิดการตัดทอนและ
เส้นรอบนอกไม่ทึบหนักจนเกินไป ระบายสีอ่อนลงพ้ืนหลังและใช้การขูดขีดขณะสียังไม่แห้ง เพื่อเพ่ิมพ้ืนผิวให้
ภาพมีความเคลื่อนไหว 

 
 

 
 

ภาพที่ 23  ลงสีทองบนพื้นสีด า เพื่อให้สีสดขึ้นและป้องกันการดูดสีซีดจางจากเนื้อกระดาษลัง 
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ภาพที่ 24  ใช้สีพ้ืนเข้ามามีส่วนร่วมในชิ้นงาน โดยหาจังหวะเว้นให้เป็นส่วนหนึ่งของการระบายสี 
ซึ่งเป็นสีแทรกเพียงเล็กน้อย เพ่ิมรูปทรงวงกลมท่ีพ้ืนหลังเป็นสีเข้มเพ่ือเพ่ิมค่าน้ าหนัก 

 

 
 

ภาพที่ 25  เก็บรายละเอียดของภาพ ให้มีความสมบูรณ์มากท่ีสุด 
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ผลงานตน้ฉบบั หนงัสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกมุารทอง 
 แยกเนื้อหาเรื่องราวไว้บนกระดาษไข  เพ่ือง่ายต่อการจัดวางก่อนจัดพิมพ์เป็นรูปเล่ม ภาพผลงาน
เรียงล าดับดังนี้ 
 

 

                                                                                 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 26  หน้าปกหน้าคู่ ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 

 
 

ภาพที่ 27 ปกรอง ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที ่28  ชื่อผลงาน “กลางป่าช้า” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกลิคบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 29  ชื่อผลงาน “โหงพราย” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 30  ชื่อผลงาน “เดินทาง” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 31  ชื่อผลงาน “หมอผี” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 32  ชื่อผลงาน “คืนระทึก” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 33  ชื่อผลงาน “จับตัว” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 34  ชื่อผลงาน “ที่บ้าน” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 35  ชื่อผลงาน “เพ่ือน” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 36  ชื่อผลงาน “ผาดโผน” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
  
 
 

 
 

ภาพที่ 37  ชื่อผลงาน “ความหวัง” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 38  ชื่อผลงาน “สลับร่าง” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 39  ชื่อผลงาน “ร่างใหม่” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 40  ชื่อผลงาน “พ่อ” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 41  ชื่อผลงาน “ด่านสุดท้าย” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
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ภาพที่ 42  ชื่อผลงาน “กลับบ้าน” ขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง 
 

ขั้นตอนการท าดมัมี่ 
 ดัมม่ีคือการท าหนังสือจ าลองเล่มเล็กๆของหนังสือที่จะท าข้ึน โดยท ารายละเอียดจากบทสคริปต์ มา
เขียนก่อนที่จะพิมพ์เป็นเล่ม เพ่ือดูความเหมาะสม 
 การท าหนังสือจ าลองท าหลายวิธีใช้สัญลักษณ์แทนภาพก็สามารถท าได้ แต่ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ครั้งนี้ใช้ภาพที่เขียนไว้น าไปถ่ายเอกสารแล้วน ามาจัดหน้าตามล าดับฉากที่วางแผนไว้ให้สัมพันธ์กัน ตัดแต่งให้
เป็นรูปเล่มก่อนน าไปพิมพ์ 

 

 
 

ภาพที่ 43  หน้าปกหนังสือจ าลอง 
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ภาพที่ 44  ภายในเล่มหนังสือจ าลอง 
 

 

 
 

ภาพที่ 45  ภายในเล่มหนังสือจ าลอง 
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วธิดี าเนินการวจิยัสรา้งสรรค ์

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือการพัฒนาปรับปรุงผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่อง
กุมารทอง เป็นการวิจัยสร้างสรรค์โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. แหล่งข้อมูล 
2. เครื่องมือและวิธีสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3. การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติ 

แหล่งข้อมลู 

แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาวิจัยแบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

1.1 ข้อมูลประเภทเอกสาร 
ได้จากการค้นคว้าข้อมูลเอกสารจากหนังสือจ าลองจากต้นฉบับ เรื่องกุมารทอง ในการสร้างสรรค์
ครั้งนี้ ได้มีแนวคิดที่ต้องการให้มีเอกลักษณ์ของความเป็นไทยและต้องการเรียนรู้คติของวรรณคดี
ไทยท้องถิ่น จึงน าตัวละครในวรรณคดีไทยมาสร้างโครงเรื่องต่อยอดเป็นเรื่องใหม่ ศึกษาความ
เป็นมาของวรรณคดีขุนช้าง-ขุนแผนแบบสังเขป 

1.2 ข้อมูลประเภทบุคคล 
ได้จากการสอบถาม และสัมภาษณ์บุคคล 2 กลุ่ม ดังนี้ 
1.2.1 กลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายของการวิจัย คือ 

กลุ่มผู้ปกครองของเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษาจ านวน 33 คน 
กลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษาจ านวน 20 คน 

1.2.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 7 ท่าน ทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษาที่เกี่ยวกับผลงานสร้างสรรค์
หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 
 

เครื่องมือและวธิสีรา้งเครื่องมอืที่ใชใ้นการเกบ็รวบรวมข้อมลู 

เครื่องมือทีใ่ชใ้นการเกบ็รวบรวมข้อมลู 
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยไดสร้างเครื่องมือเพ่ือใช้ในการวิจัยดังนี้  
1. ผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ขนาด 9.5x 10.5  นิ้ว  ส าหรับกลุ่มเด็ก

ปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 
 
      

2. แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษา จ านวน 7 ท่าน เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 3 ด้าน คือ 

ด้านที่ 1 ด้านของเนื้อหา 
ด้านที่ 2 ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
ด้านที่ 3 ด้านของการออกแบบภาพประกอบ 
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3. แบบประเมินความพึงพอใจผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับ

ผู้ปกครองของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา ซึ่งเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ
ระดับ 3 ด้าน คือ 

ด้านที่ 1 ด้านของเนื้อหา 
ด้านที่ 2 ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
ด้านที่ 3 ด้านของการออกแบบภาพประกอบ 
 

4. แบบสัมภาษณ์จ านวน 1 ฉบับ ส าหรับกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 
 

การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการเกบ็ขอ้มลู 
 

1. ผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ขนาด 9.5x 10.5  นิ้ว เทคนิค สีอะคริลิกบน
กระดาษลัง ส าหรับกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 

1.1 ศึกษาเนื้อหาเรื่อง กุมารทองมีความเป็นมาของวรรณคดีขุนช้าง-ขุนแผน 
1.2 ก าหนดวัตถุประสงค์หลักในการพัฒนารูปแบบผลงานสร้างสรรค์ หนังสือภาพส าหรับเด็ก 

เรื่องกุมารทอง 
1.3 ก าหนดแผนการสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 
1.4 จัดท าหนังสือจ าลองจากต้นฉบับเรื่อง กุมารทอง ในการสร้างสรรค์ครั้งนี้ ได้มีแนวคิดท่ี

ต้องการให้มีเอกลักษณ์ของความเป็นไทยและต้องการเรียนรู้คติของวรรณคดีไทยท้องถิ่น จึง
น าตัวละครในวรรณคดีไทยมาสร้างโครงเรื่องต่อยอดเป็นเรื่องใหม่ ศึกษาความเป็นมาของ
วรรณคดีขุนช้าง-ขุนแผนแบบสังเขป 

 

1.5 น าผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง น าเสนอตอผูเชี่ยวชาญทางด้าน
ทัศนศิลป์และเรื่องภาษาจ านวน 7 ทาน และกรรมการที่ปรึกษาตรวจสอบ แลวแก้ไขขอบก
พรอง น าเสนอตอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินประสิทธิภาพผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพ
ส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ซึ่งมีรายชื่อผู้เชียวชาญ ดังนี้  

1. นายพิเศษ  โพพิศ  (ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์) 
2. นายพิวัฒณ์ บุญค าภา (ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษา) 
3. นายวิศิษฐ  พิมพิมล (ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์) 
4. นายนพภงศ ์กู้แร่ (ผู้เชี่ยวชาญด้านหนังสือเด็ก) 
5. นายศักดิ์ชัย  บุญอินทร์ (ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์) 
6. นายวัชระ ก้อนทอง       (ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์) 

7.ผู้ช่วยศาสตราจารย์พัชรินทร์   สงวนผลไพโรจน์ (ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์) 
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1.6 จัดท าแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษาจ านวน 7ท่าน  เป็นมาตราส่วนประมาณค่า  5 
ระดับ 3 ด้าน คือ 
ด้านที่ 1 ด้านของเนื้อหา 
ด้านที่ 2 ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
ด้านที่ 3 ด้านของการออกแบบภาพประกอบ 
เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูลมีระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็นดีมาก  ระดับคะแนน เท่ากับ 5  
ระดับความคิดเห็นดี   ระดับคะแนน เท่ากับ 4  
ระดับความคิดเห็นพอใช้  ระดับคะแนน เท่ากับ 3  
ระดับความคิดเห็นควรปรับปรุง  ระดับคะแนน เท่ากับ 2  
ระดับความคิดเห็นตัดทิ้ง  ระดับคะแนน เท่ากับ 1  

การหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ย ของ บุญชม ศรีสะอาด 
2532 : 111  

ค่าเฉลี่ยระดับ  4.51 – 5.00  มีความคิดเห็นระดับดีมาก 
ค่าเฉลี่ยระดับ  3.51 – 4.50  มีความคิดเห็นดี  
ค่าเฉลี่ยระดับ  2.51 – 3.50  มีความคิดเห็นพอใช้ 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.51 – 2.50 มีความคิดเห็นควรปรับปรุง  
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.00 – 1.50  มีความคิดเห็นตัดทิ้ง 

1.7 แก้ไขปรับปรุงตามที่ได้ค าแนะน า 
1.8 จัดท าผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ขนาด 9.5x 10.5   นิ้ว 

เทคนิคสีอะคริลิกบนกระดาษลัง ส าหรับกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียน
ประถมศึกษาเพื่อน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

2. แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
ทัศนศิลป์และเรื่องภาษาขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

2.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร รายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้วน าผลการศึกษามาสร้างเป็นเครื่องมือวิจัยฉบับ
ร่าง ภายใต้ค าแนะน าของคณะกรรมการผู้ควบคุมงานวิจัยสร้างสรรค์ เพ่ือพิจารณาปรับปรุงแก้ไข
ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับขอบเขตการศึกษาที่ก าหนด 

2.2 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (content validity) โดยน าเครื่องมือที่สร้างเสร็จเรียบร้อย
แล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา ด้านภาษาไทย และด้านการ
วัดและประเมินผลของแบบประเมิน 

2.3 น าแบบประเมินที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว มาปรับปรุงแก้ไขตามความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะให้สมบูรณ์โดยคัดเลือกข้อที่ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 – 1.00 
จ านวน 11 ข้อ 

2.4 น าแบบประเมินไปทดลองใช้ (try out) กับผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษา ที่ไม่ใช่
แหล่งข้อมูล จ านวน 15 คน แล้วน าแบบประเมินที่ได้รับกลับคืนมาค านวณหาค่าความเชื่อม่ัน 
(reliability) ด้วยค่าครอนบาคอัลฟ่า ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินเท่ากับ .645 

2.5 ผู้วิจัยน าแบบประเมินที่หาคุณภาพแล้วไปใช้จริงในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อท าวิจัย 
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3. แบบประเมินความพึงพอใจผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับผู้ปกครอง

ของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา ขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
3.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร รายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้วน าผลการศึกษามาสร้างเป็นเครื่องมือวิจัยฉบับ

ร่าง ภายใต้ค าแนะน าของคณะกรรมการผู้ควบคุมงานวิจัยสร้างสรรค์เพ่ือพิจารณาปรับปรุงแก้ไข
ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับขอบเขตการศึกษาที่ก าหนด 

3.2 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (content validity) โดยน าเครื่องมือที่สร้างเสร็จเรียบร้อย
แล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา ด้านภาษาไทย และด้านการ
วัดและประเมินผลของแบบประเมิน 

3.3 น าแบบประเมินที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญแล้วมาปรับปรุงแก้ไข ตามความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะให้สมบูรณ์โดยคัดเลือกข้อที่ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 – 1.00 
จ านวน 11 ข้อ 

3.4 น าแบบประเมินไปทดลองใช้ (try out) กับผู้ปกครองของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ที่ไม่ใช่
แหล่งข้อมูล จ านวน 30 คน แล้วน าแบบประเมินที่ได้รับกลับคืนมาค านวณหาค่าความเชื่อม่ัน 
(reliability) ด้วยค่าครอนบาคอัลฟ่า ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินเท่ากับ .702  

3.5 ผู้วิจัยน าแบบประเมินที่หาคุณภาพแล้วไปใช้จริงในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อท าวิจัย 
 

4. แบบสัมภาษณ์ 
แบบสัมภาษณ์เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นเพื่อเก็บข้อมูลจากผู้เกี่ยวข้อง กับการสร้างสรรค์หนังสือ 
ภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  โดยมีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

4.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร รายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้วน าผลการศึกษามาสร้างเป็นเครื่องมือวิจัย
ฉบับร่าง ภายใต้ค าแนะน าของคณะกรรมการผู้ควบคุมงานวิจัยสร้างสรรค์ เพ่ือพิจารณา
ปรับปรุงแก้ไขให้สอดคล้องและเหมาะสมกับขอบเขตการศึกษาท่ีก าหนด 

4.2 ด าเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์ 
4.3 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (content validity) โดยน าเครื่องมือที่สร้างเสร็จ

เรียบร้อยแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา ด้านภาษาไทย 
และด้านการวัดและประเมินผลของแบบประเมิน 

4.4 น าแบบประเมินที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว มาปรับปรุงแก้ไขตามความคิดเห็น
และข้อเสนอแนะให้สมบูรณ์โดยคัดเลือกข้อที่ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 – 
1.00 จ านวน 10 ข้อ 

4.5 ผู้วิจัยน าแบบสัมภาษณ์ที่หาคุณภาพแล้วไปใช้จริงในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือท าวิจัย 
 

 

 

 

 



44 
 

การด าเนนิการเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

 ผู้วิจัยสร้างสรรค์ได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล การพัฒนารูปแบบผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพ
ส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ผู้วิจัยสร้างสรรค์ ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 

1. ผู้วิจัยสร้างสรรค์ท าหนังสือจากสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เพ่ือขออนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลในการท าวิจัย ถึงผู้บริหารสถานศึกษาโรงเรียนประถมศึกษา 

2. ผู้วิจัยสร้างสรรค์ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ปกครอง เด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียน
ประถมศึกษา และผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์ ด้วยตนเอง 

3. ผู้วิจัยสร้างสรรค์ด าเนินการตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ของการตอบแบบประเมิน แล้วน าผลมา
วิเคราะห์ 
 
การวเิคราะหข์้อมลูและสถติิทีใ่ช้ 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ มาท าหารวิเคราะห์ข้อมูลโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. การวิเคราะห์เกณฑ์สัมบูรณ์จากการก าหนดเกณฑ์การผ่านของผู้เชี่ยวชาญโดยการหาค่าเฉลี่ย
( X ) 

2. น าข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาหาค่าเฉลี่ย ( X ) และหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D) 
3. น าข้อมูล แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับ

ผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษามาหาค่าเฉลี่ยและหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วแปลความหมาย
ของค่าเฉลี่ยของแบบประเมินในส่วนที่เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูลมีระดับคะแนน ดังนี้ 
ระดับความคิดเห็นดีมาก   ระดับคะแนน เท่ากับ 5  
ระดับความคิดเห็นดี   ระดับคะแนน เท่ากับ 4  
ระดับความคิดเห็นพอใช้  ระดับคะแนน เท่ากับ 3  
ระดับความคิดเห็นควรปรับปรุง  ระดับคะแนน เท่ากับ 2  
ระดับความคิดเห็นตัดทิ้ง  ระดับคะแนน เท่ากับ 1  
การหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ย ของ บุญชม ศรีสะอาด 
2532 : 111  
ค่าเฉลี่ยระดับ  4.51 – 5.00  มีความคิดเห็นระดับดีมาก 
ค่าเฉลี่ยระดับ  3.51 – 4.50  มีความคิดเห็นดี  
ค่าเฉลี่ยระดับ  2.51 – 3.50  มีความคิดเห็นพอใช้ 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.51 – 2.50 มีความคิดเห็นควรปรับปรุง  
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.00 – 1.50  มีความคิดเห็นตัดทิ้งสถิติที่ใช้ในการวิจัย 

4. น าข้อมูลแบบประเมินความพึงพอใจผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  
ส าหรับผู้ปกครองของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา  

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูลมีระดับคะแนน ดังนี้ 
มีความพึงพอใจมากท่ีสุด   ระดับคะแนน เท่ากับ 5  
มีความพึงพอใจมาก   ระดับคะแนน เท่ากับ 4  
มีความพึงพอใจปานกลาง   ระดับคะแนน เท่ากับ 3  
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มีความพึงพอใจน้อย   ระดับคะแนน เท่ากับ 2  
มีความพึงพอใจน้อยที่สุด   ระดับคะแนน เท่ากับ 1  
การหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ย ของ บุญชม ศรีสะอาด 
2532 : 111  
ค่าเฉลี่ยระดับ  4.51 – 5.00  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยระดับ  3.51 – 4.50  มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ยระดับ  2.51 – 3.50  มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.51 – 2.50 มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.00 – 1.50  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 
สถิตทิี่ใชใ้นการวจิยั 

1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ โดยใช้วิธีการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินทั้ง
ฉบับและในแต่ละด้าน โดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟา ของ ครอนบาค 

2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2.1 ค่าร้อยละ (Percentage) ส าหรับข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบประเมิน 
 2.2 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ส าหรับข้อมูลที่เป็นแบบประเมินที่มีลักษณะค าถาม

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
 
เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูลมีระดับคะแนน ดังนี้ 

มีความพึงพอใจมากท่ีสุด  ระดับคะแนน เท่ากับ 5  
มีความพึงพอใจมาก  ระดับคะแนน เท่ากับ 4  
มีความพึงพอใจปานกลาง  ระดับคะแนน เท่ากับ 3  
มีความพึงพอใจน้อย  ระดับคะแนน เท่ากับ 2  
มีความพึงพอใจน้อยที่สุด  ระดับคะแนน เท่ากับ 1  

การหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ย ของ บุญชม ศรีสะอาด 2532 : 111  
ค่าเฉลี่ยระดับ  4.51 – 5.00  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยระดับ  3.51 – 4.50  มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ยระดับ  2.51 – 3.50  มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.51 – 2.50 มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ยระดับ  1.00 – 1.50  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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บทที ่4 

การวเิคราะหก์ารสรา้งภาพประกอบนิทาน 
 

การออกแบบรปูเล่ม 
 รูปเล่มมีขนาด 20 x 25 เซนติเมตร เป็นรูปเล่มที่มีขนาดกะทัดรัดเหมาะส าหรับเด็กในวัยหกถึงเก้าขวบ 
การสร้างภาพประกอบต้องไม่ใหญ่เกินขนาดเล่มที่จะจัดพิมพ์ หรือใหญ่เกินเพียงเล็กน้อยหากภาพเขียนใหญ่เกิน
ขนาดที่วางแผนไว้มากเกินไปเมื่อน าไปย่อพิมพ์รูปภาพจะดูแข็งไม่สวยงามตามต้องการ ในการสร้างสรรค์ครั้งนี้
เขียนภาพพอดีกับขนาดที่จะจัดพิมพ์ เพื่อลดปัญหาดังกล่าว 
การออกแบบฉากภายในรูปเล่ม ใช้วิธีการเว้นที่ว่างและบางช่วงใส่รายละเอียดทั้งภาพสลับกันไปเพ่ือให้รู้สึกสบาย
กระตุ้นอารมณ์ผู้อ่านไปพร้อมกัน เกิดความสนใจติดตามจนถึงตอนจบ ตัวอย่างภาพที่เว้นที่ว่างคือ (ภาพที่ 36) 
รายละเอียดเต็มทั้งภาพคือ (ภาพที่ 35) 
 
การออกแบบตวัละครหลัก  
 กุมารทองและแกละเป็นตัวละครหลักในเรื่องกุมารทอง เพราะฉะนั้นจึงต้องพิถีพิถันเรื่องของรายละเอียด
ให้เหมาะสม เพ่ือเสริมให้หนังสือมีความน่าอ่านมากขึ้นและสะดุดตา จดจ าได้ง่าย การออกแบบตัวละครแรกคือ
กุมารทอง แสดงออกด้วยสีหน้าท่าทาง ให้ดูตลกขบขันลดทอนความน่ากลัว เพ่ือเน้นอารมณ์ให้รู้สึกสนุกสนานใน
บางตอนของเรื่อง รูปร่าง และเครื่องแต่งกายเขียนตามข้อมูลที่ค้นคว้าและผสมจินตนาการร่วมด้วย โดยใช้รูปทรงที่
ตัดทอนแบบศิลปะเด็กที่มีความตรงไปตรงมา เข้าใจง่าย     สีทองที่ทาทับบนพ้ืนสีด าท าให้เกิดสีสดสว่าง ทิ้งสีด า
เว้นขอบเป็นเส้นตัดไปพร้อมกันเพื่อลดขั้นตอนให้น้อยลงและส่งผลให้ภาพดูไม่แข็งเกร็ง ให้ความสู้สึกไม่ตึงเครียด
จนเกินไป เทคนิคนี้ ใช้หลักและความรู้สึกของเส้นจากงานภาพพิมพ์แกะไม้และงานลายรดน้ าเพ่ือให้เกิดการพัฒนา
เทคนิคส่วนตน ในบางส่วนใช้วิธีขูดขีดเส้นอิสระ เช่นในลายผ้าของกุมารทอง ผลที่ได้รับนั้นท าให้งานดูมีชีวิต 
สนุกสนาน แตกต่างกับการใช้วิธีตัดเส้นด้วยพู่กัน และเป็นวิธีที่ง่ายเมื่อเด็กอ่านแล้วสามารถน าไปวาดรูปเล่นเองได้ 
 

            
 

ภาพที่ 46  ตัวละครหลัก “กุมารทอง” 
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 แกละเป็นตัวละครที่ด าเนินเรื่องและสร้างสีสันให้เนื้อเรื่องมีความสนุกสนานมากยิ่งข้ึน รูปร่างการแสดงสี
หน้า เน้นให้มีลักษณะเป็นเด็กจอมแก่น จอมเกเร ก้าวร้าว เพ่ือให้ตรงกันข้ามกับบุคลิกภายใน สีแดงสดลงบนพ้ืนสี
ด าแสดงความรู้สึกมีพลังแข็งแรง เป็นสีสดที่สามารถเพ่ิมจุดสนใจในภาพได้ เพ่ิมลูกขัดที่ท าให้หนังสือดูไม่จืดชืด สี
สดสีแดงกับรูปทรงที่ตัดทอนแบบศิลปะเด็กเป็นที่จดจ าง่าย และเป็นสีที่เด็กชอบใช้ วิธีการลงสีในลักษณะเดียวกัน
กับกุมารทอง    คือเว้นขอบด าเพ่ือให้เป็นเส้นตัดและมีรอยขูดขีดที่อิสระตามตัวและใบหน้าเพิ่มพ้ืนผิวให้แสดงออก
ทางอารมณ์ 
 

      
 

ภาพที่ 47  ตัวละครหลัก “แกละ” 
 ส่วนโหงพรายนั้นเป็นตัวละครเสริมที่ออกแบบให้เป็นเสมือนผีเด็กผู้หญิง ซึ่งในต านานในเรื่องขุนช้าง
ขุนแผนนั้นโหงพรายเป็นภูตเพศหญิงที่มีความดุร้ายรูปร่างน่าเกลียดน่ากลัว หายตัวได้อย่างลึกลับ  
 รูปทรงที่ออกแบบใหม่ตามจิตนาการที่ต้องการให้เป็นผีเด็กที่น่าสงสาร จึงสร้างรูปทรงให้คล้ายกับวิญญาณ
ที่ลอยได้      แต่ในเรื่องนั้นไม่สามารถลอยได้ เป็นเพียงแค่เดินได้เชื่องช้าในบางครั้งก็กระโดดตาม 
กุมารทองเพราะมีเพียงขาเดียว ใช้วธิีการลงสีแบบเรียบง่าย ใช้เส้นอิสระหมุนวนทั่วพื้นผิว สีที่ใช้เป็นสีที่ให้
ความรู้สึกนุ่มนวล ตัวละครนี้เสริมน าเรื่องให้เห็นที่มาของเรื่องราวและการสร้างมิตรภาพในแบบเด็กๆ 
 

 
 

ภาพที่ 48  ตัวละครเสริม “โหงพราย” 
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การสรา้งภาพตามสครปิต์ 
 การวิเคราะห์การเขียนภาพตามสคริปต์หรือการแบ่งฉากนั้นวิเคราะห์โดยเลือกน ารูปแบบฉากที่เป็นตอน
ส าคัญของเรื่อง ดังนี้ 
 หน้าปก การออกแบบหน้าปกของเรื่องกุมารทองวางโครงสีโดยใช้สีคู่ตรงข้ามท่ีเป็นสีที่ตัดกันและเป็นสีสด
เพ่ือต้องการให้หน้าปกมีความเด่นสะดุดตา องค์ประกอบภายในหน้าปกจัดเป็นเส้นโค้งรับกัน เป็นจังหวะที่
เหมาะสม ชื่อเรื่องใช้สีสดสว่างที่สุดภายในภาพเพ่ือเน้นให้เด่นชัดขึ้น หน้าปกเป็นส่วนส าคัญท่ีสุดของหนังสือ 
เพราะเป็นสิ่งที่จะน าผู้อ่านเดินทางไปพร้อมกันภายในเล่ม (ภาพที่27) 
 ฉากแรก การออกแบบฉากแรกวางโครงสีให้ดูรู้สึกมืดทึมลึกลับเพื่อเพ่ิมจินตนาการให้ร่วมกันคิดต่อว่าภาพ
ต่อไปจะด าเนินอย่างไร  ในความมืดทึมนั้นได้แทรกสีสดไว้เป็นบางส่วน เพ่ือให้ภาพนั้นมีจุดขัดแย้ง และเป็นจุดน า
สายตาของภาพ ตัดทอนรูปทรงให้ง่ายต่อการสื่อสารกับเด็ก  และยังสามารถจินตนาการต่อได้อย่างไม่มีขอบเขต 
(ภาพที่ 28) 
 ฉากส าคัญ ภายในหนังสือภาพต้องมีฉากส าคัญพิเศษที่เป็นจุดเด่นของหนังสือ เพ่ือกระตุ้นอารมณ์
ความรู้สึกร่วมให้มากข้ึน แก้ความเบื่อหน่าย เพ่ิมรสชาติในการอ่านและอารมณ์สนุกตื่นเต้น ในฉากนี้เก่ียวกับการ
ผจญภัยซึ่งท าให้จินตนาการต่อไปว่าจะผ่านพ้นเหตุการณ์ไปได้หรือไม่ วางโครงสีในโทนร้อนเพ่ือสร้างอารมณ์
ความรู้สึก เขียนรายละเอียดค่อนข้างแน่นทิ้งท่ีว่างเพ่ือเป็นลูกขัดให้เกิดความงามขององค์ประกอบภาพ สีหน้า
ท่าทางการแสดงอารมณ์ของตัวละครเป็นสีสันของภาพ (ภาพที่ 33)  
 ฉากต่อไปเป็นฉากที่เน้นเรื่องราวของความสนุกและความสุขแบบเด็กๆ โดยสร้างรูปทรงให้เกิดจินตนาการ
เกี่ยวกับการประดิษฐ์ของเล่นเป็นเรื่องของการสร้างสรรค์ ฉากนี้ใช้สีสดใส สร้างพ้ืนผิวให้มีมิติในภาพ วาง
องค์ประกอบในรูปทรงที่เป็นอิสระ เพ่ือปลดปล่อยจิตนาการให้โลดแล่นไปตามความเคลื่อนไหวของรูปทรงนั้น 
(ภาพที่ 37) 
 ฉากจบของเรื่อง หนังสือนิทานภาพจบลงด้วยความสุขเพ่ือจรรโลงให้เกิดความสุขทางใจไปกับเรื่องราวกับ
ผู้อ่านควบคู่กันไป จัดองค์ประกอบของภาพให้มีที่ว่างแสดงความเคลื่อนไหวอย่างช้าๆของตัวละคร เพ่ือด าเนินให้
เห็นถึงการกุมารทองได้กลับบ้านของเขาอย่างมีความสุข  รูปทรงตัดทอนสีทองสีแดงสดที่น ามาวางโครงสีร่วมกัน
ภายในภาพนั้นให้เกิดความรู้สึกมีชีวิตชีวา และเกิดจินตนาการท่ีว่ากุมารทองได้ขึ้นมาอยู่บนสวรรค์ที่ซึ่งเขาจากไป
แสนนาน (ภาพที่ 42) 
 
การวเิคราะหข์้อมลู การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยสร้างสรรค์ได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับหัวข้อ ดังนี้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์และอักษรย่อที่ใช้ในการแสดงผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
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 X  แทน ค่าเฉลี่ย(Arithmetic Mean) 
 S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard Diviation) 
 
ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยสร้างสรรค์ได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

1. ผลแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
ทัศนศิลป์และเรื่องภาษา 

2. ผลแบบประเมินความพึงพอใจผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับ
ผู้ปกครองของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 

3. ผลแบบสัมภาษณ์เด็กจากผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับผู้ปกครองของ
กลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. ผลแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
ทัศนศิลป์และเรื่องภาษา 
 

ตอนที ่1 ผลการวเิคราะหส์ถานภาพของผูต้อบ 
ตารางที่ 1  แสดงจ านวนร้อยละ การศึกษาของผู้ตอบแบบประเมิน 

ระดบัการศกึษา จ านวน ร้อยละ 
ปริญญาตรี 2 28.57 
ปริญญาโท/เอก 5 71.43 
อ่ืนๆ 0 0 
รวม 7 100 

ตารางที่ 2  แสดงจ านวนร้อยละ อาชีพของผู้ตอบแบบประเมิน 
เชีย่วชาญทาวดา้น จ านวน ร้อยละ 
ทัศนศิลป์ 5 71.42 
ภาษา 1 14.29 
หนังสือเด็ก 1 14.29 
รวม 7 100 
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ตอนที ่2 ผลการวเิคราะห์แสดงความพึงพอใจของหนงัสือภาพส าหรบัเดก็ เรือ่งกุมารทอง 
 
ตารางที ่3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านเนื้อหา 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 

1 เนื้อเรื่องมีความ 
ต่อเนื่องสัมพันธ์กัน 

3 
(42.9) 

3 
(42.9) 

1 
(14.3) 

0 0 4.29 0.76 ดี 

2 เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม 0 7 
(100) 

0 0 0 4.00 0.00 ดี 

3 เนื้อหามีความยาวเหมาะสม 1 
(14.30) 

2 
(28.60) 

4 
(57.10) 

0 0 3.57 0.79 ดี 

4 เนื้อหาส่งเสริมจินตนาการ 0 4 
(57.10) 

3 
(42.90) 

0 0 3.57 0.53 ดี 

ค่าเฉลีย่รวม 3.86 0.40 ด ี
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านของเนื้อหาอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 3.86  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.40  เมื่อแยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์กัน มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.29  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.76เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.00  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 และ เนื้อหามีความยาวเหมาะสมและเนื้อหาส่งเสริม
จินตนาการมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 3.57  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.79,0.53 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านการออกแบบภาพประกอบ 
 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย 
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 

1 ภาพปกมีความเหมาะสม 
กับชื่อเรื่อง 

2 
(28.60) 

3 
(42.90) 

2 
(28.60) 

0 0 4.00 0.82 ดี 

2 ภาพประกอบกับข้อความ
สอดคล้องกัน 

0 6 
(85.70) 

1 
(14.30) 

0 0 3.86 0.38 ดี 

3 การจัดวางองค์ประกอบ 
มีความเหมาะสม 

2 
(28.60) 

4 
(57.10) 

1 
(14.30) 

0 0 4.14 0.69 ดี 
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4 การวางโครงสีของภาพ 
ประกอบเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 

0 5 
(71.40) 

2 
(28.60) 

0 0 3.71 0.49 ดี 

ค่าเฉลีย่รวม 3.93 0.35 ด ี
 

จากตารางที่ 4 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านของการออกแบบภาพประกอบอยู่ในระดับ
ดี มีค่าเฉลี่ย 3.93  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.35  เมื่อแยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ การจัดวาง
องค์ประกอบมีความเหมาะสมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.14  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 ภาพปก
มีความเหมาะสมกับชื่อเรื่องมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.00  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.82 
ภาพประกอบกับข้อความสอดคล้องกันมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 3.86  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38
และ การวางโครงสีของภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อเรื่องมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 3.71  ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49 ตามล าดับ 

 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 

1 ท่านคิดว่าเมื่อเด็กได้อ่าน
หนังสือเรื่องกุมารทองแล้ว
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการ
วาดภาพเสริมจินตนาการได้ 

2 
(28.6) 

3 
(42.90) 

2 
(28.60) 

0 0 4.00 0.82 ดี 

2 ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่อง
คติธรรมจากการอ่านหนังสือ
กุมารทอง 

0 7 
(100) 

0 0 0 4.00 0.00 ดี 

3 ท่านคิดว่าหนังสือเรื่องกุมาร
ทองส่งเสริมการอ่านและท า
ให้เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิง
ศิลปะ 

3 
(42.90) 

4 
(57.10) 

0 0 0 4.43 0.53 ดี 

ค่าเฉลีย่รวม 4.14 0.38 ด ี
 

จากตารางที่ 5 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับอยู่ในระดับดี
ที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.14  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38  เมือ่แยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ ท่านคิดว่าหนังสือ
เรื่องกุมารทองส่งเสริมการอ่านและท าให้เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 
4.43  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.53 ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่องคติธรรมจากการอ่านหนังสือกุมารทองและท่าน
คิดว่าเมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่องกุมารทองแล้วสามารถน าความรู้ไปใช้ในการวาดภาพเสริมจินตนาการได้ มีความ
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พึงพอใจอยู่ในระดับดี มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.00  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.82 , 0.00  
ตามล าดับ 
 
ตอนที ่3 สรปุขอ้เสนอแนะ 

จากข้อมูลการแบบประเมิน ผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษาได้ปรับแก้ตามค าแนะน าและ 
สรุปและวิเคราะห์ดังนี้ 

1. การปรับปรุง เนื้อเรื่องให้กระชับลงและมีส านวนภาษาที่อ่านง่ายเข้าใจง่าย เปลี่ยนฉากท่ีแกละโดดลงไป
ในโหลให้เหลือเพียงโหลที่ว่างเปล่า และเพ่ิมฉากแกละเดินหลงและตกลงไปในหลุมพรางแทน 

2. ปรับปรุงขนาดตัวหนังสือ ชื่อเรื่องให้เข้ากับภาพประกอบและสร้างเป็นจุดเด่นของภาพ ปรับให้
องค์ประกอบสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

การปรบัแก้ตามค าแนะน าของผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นทศันศลิป์และเรือ่งภาษาดงันี้ 
การสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทองได้มีการปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาเรื่องราวเพ่ือสอดคล้อง

กับหลักการและความพึงพอใจของผู้อ่าน โดยปรับปรุงเนื้อหาให้มีความกระชับและมีภาษาท่ีเข้าใจง่ายเพ่ือเป็นการ
พัฒนาการอ่าน หน้าปกเปลี่ยนตัวอักษรชื่อเรื่องให้มีขนาดใหญ่มากข้ึน 

เพ่ิมฉากตามการเปลี่ยนแปลงของเนื้อเรื่องและลดทอนบางฉากลง ให้เรื่องและภาพประกอบมีความ
สอดคล้องเชื่อมโยงกัน โดยเรียงล าดับการวิเคราะห์ปรับปรุงหนังสือภาพส าหรับเด็กเรื่องกุมารทองดังนี้ 

1. เรื่อง ปรับเรื่องใหม่ให้มีความกระชับและลดทอนความจริงจังเพื่อเสริมจิตนาการ รวมทั้งปรับภาษาให้
เข้าใจง่ายเหมาะสมกับวัยเด็กที่ต้องการสื่อสาร เนื้อเรื่องปรับแก้มีดังนี้ 

ณ ค่ าคืนหนึ่ง กุมารทองถูกทิ้งไว้กลางป่า   เขาเห็นสัตว์ป่ามากมาย บางตัวเหมือนนก บางตัวคล้ายแมว 
ต่างจ้องมองเขาอยู่เงียบๆ ในขณะที่เดินอยู่ในความมืดนั้นมีดวงตาสว่างคู่หนึ่งลอยตามเขามาเรื่อยๆจนกระทั่งรุ่งเช้า 
“อ้าวพรายน้อยมาได้อย่างไร”  กุมารทองร้องถาม “ฉันถูกน ามาปล่อยและไม่รู้จะไปไหน เลยตามเธอมา” พราย
น้อยตอบ “พรายน้อยเราต้องหาทางออกไปจากท่ีนี่ให้ได้ เขาว่ากันว่าที่นี่คือป่าตาทองด า  ตาทองด าคือหมอผีที่เก่ง
ที่สุดในละแวกนี้ เราต้องค่อยๆเดินอย่างระมัดระวังเพ่ือความปลอดภัย” กุมารทองพูด  ในทุกๆค่ าคืนกุมารทอง
และพรายน้อย ต้องคอยหลบหลีกหลุมพราง  และบ่วงอาคมของตาทองด า แต่ทันใดนั้นเอง  ฟ้ิว..ว ๆ  บ่วงอาคม
ลอยมาจากมุมมืด  มัดเขาทั้งสองไว้อย่างแน่นหนา “ช่วยด้วย ช่วยด้วย” เสียงร้อง ท าให้ตาทองด าวิ่งตรงมาจับเขา
ไปขังไว้ทันที 

ตาทองด าออกเดินทางกลับบ้านด้วยความดีใจที่เขาได้ผีน้อยถึงสองตนในเวลาอันรวดเร็ว ระหว่างทาง เขา
รู้สึกเหนื่อย และเผลอหลับไป  กุมารทองใช้ช่วงเวลานี้ ช่วยพรายน้อยออกไปจากโหล แต่แล้ว โหลล้มกระแทก
พ้ืนอย่างแรง ตาทองด าตกใจตื่น เขาจับกุมารทองใส่โหลและปิดด้วยอาคมอย่างแน่นหนา  แล้วเดินกลับบ้านด้วย
ความโกรธ  ณ บ้านตาทองด า  แกละเป็นลูกชายคนเดียวที่ตาทองด ารักมากที่สุด แกละมีหน้าที่เฝ้าโหลเก็บผีน้อย
แกละชอบโหลที่พ่อได้มาใหม่มากที่สุด แกละพูดคุยกับกุมารทองทุกวัน เขาอยากให้กุมารทองออกมาเล่นด้วย ใน
วันที่พ่อไม่กลับบ้าน เขามักจะปล่อยให้กุมารทองออกมาจากโหลอาคม “เจ้าผีน้อย เธอต้องสัญญาว่าเมื่อออกมา
เล่นเสร็จแล้วเธอจะกลับไปอยู่ในโหลอาคมอย่างเดิม”  แกละยื่นข้อเสนอ   แกละพากุมารทองท่องเที่ยวอย่างสุขใจ  
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“บรึ้น..นๆฮ่าๆ อูฮู้” เสียงแกละและกุมารทองเล่นกันอย่างสนุกสนาน จนเวลาผ่านไปหลายวันแกละรู้สึกมีความสุข 
กุมารทองท าให้เขาคลายความเงียบเหงาเมื่อต้องอยู่คนเดียว “วันนี้ถ้าพ่อกลับมาฉันจะขอร้องให้พ่อปล่อยเธอให้
เป็นอิสระ” แกละบอกกุมารทอง  แต่แกละต้องพบกับความผิดหวังเพราะพ่อก าลังจะขายกุมารทอง 
 

เนื้อเรื่องที่ปรับแก้ จากแกละปล่อยกุมารทอง และโดดลงไปในโหลแทน นั้นได้ปรับให้มีความกระชับและ
ชวนติดตามมากขึ้นโดยได้ปรับแก้เนื้อเรื่องดังนี้ 

 
ทันใดนั้นเอง แกละตัดสินใจปล่อยให้กุมารทองหนีไป ตาทองด าและพ่อค้าเดินตรงมาท่ีโหลอาคม “กุมาร

ทองหายไป แล้ว! ต้องเป็นฝีมือลูกชายฉันแน่ๆ” ตาทองด าพูดด้วยความขุ่นเคืองใจ แกละวิ่งตามไปส่งกุมารทอง 
“ฉันจะไปส่งเธอกลับบ้าน” ทั้งสองวิ่งเล่นไปตามทางคดเค้ียว ไกลออกไปเรื่อยๆ จนกระทั่งใกล้ค่ า แกละรู้สึกคิดถึง
พ่อ “ฉันส่งเธอแค่นี้นะ ฉันต้องรีบกลับบ้านแล้ว กลัวพ่อเป็นห่วง” แกละกล่าวลา “ขอบใจมากนะแกละเพ่ือนรัก 
ลาก่อน” แกละเดินกลับบ้านด้วยความกังวลใจทั้งห่วงกุมารทองและกังวลว่าพ่อจะโกรธ 

ค่ ามากแล้ว แกละยังเดินทางไม่ถึงบ้าน ด้วยความรีบร้อนท าให้ เขาวิ่งพลัดตกลงไปในหลุมมืดๆหลุมหนึ่ง  
ตาทองด านั่งรอแกละจนมืดค่ า เขาร้อนใจและออกตามหาแกละตลอดทั้งคืน จนกระทั่งรุ่งเช้า เขาพบแกละนอน
แน่นิ่งในหลุมพรางที่เขาท าไว้ดักจับวิญญาณนั่นเอง ตาทองด ากอดลูกชายร้องไห้จนน้ าตาเปียกชุ่ม น้ าตาอุ่นๆ ของ
พ่อท าให้แกละรู้สึกตัว เขาอยู่ในอ้อมกอดของพ่ออย่างอบอุ่น พ่อสัญญาว่าจะไม่ทิ้งเขาให้อยู่คนเดียว และเลิกท า
อาชีพหมอผี แกละกอดพ่อและยิ้มอย่างสุขใจ   

ส่วนกุมารทองเมื่อแยกจากแกละ เขารวบรวมความกล้าวิ่งผ่านป่าตาด า  ทะลุประตูบานกว้าง กุมารทอง
ลอยละลิ่วปลิวละล่องไปถึงดินแดนแห่งหนึ่ง ซึ่งเขาได้จากมานานแสนนาน  “กุมารทองกลับมาแล้วเย้ๆ” เพ่ือนๆ
ต่างพากนัดีอกดีใจที่กุมารทองกลับถึงบ้าน 

 
2. ฉากทีม่ีการปรับปรงุ 

 
 

 
ภาพที่ 49  ฉากกุมารทองหายไป 
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ภาพที่ 50  ภาพร่างฉากปรับแก้(เพ่ิมฉากจ านวน 1 ฉาก) 

 

 
ภาพที่ 51  ฉากปรับแก้แบบสมบูรณ์ (เพ่ิมเติม)  

แกละเดินกลับบ้านด้วยความกังวลใจทั้งห่วงกุมารทองและกังวลว่าพ่อจะโกรธ    ค่ ามากแล้ว แกละยังเดินทางไม่
ถึงบ้าน ด้วยความรีบร้อนท าให้ เขาวิ่งพลัดตกลงไปในหลุมมืดๆ หลุมหนึ่ง  ส่วนตาทองด าเอง กน็ั่งรอแกละจนมืด
ค่ า เขาร้อนใจและออกตามหาแกละตลอดทั้งคืน จนกระทั่งรุ่งเช้า เขาพบแกละนอนแน่นิ่งในหลุมพรางที่เขาท าไว้
ดักจับวิญญาณนั่นเอง 
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3. ปรบัปรงุการออกแบบตวัหนังสือของชื่อเรื่อง  
 

   
 

ภาพที่ 52 และ 53  การปรับรูปแบบชื่อเรื่อง  
 

 
 

ภาพที่ 54  หนังสือจ าลองทั้ง 3 เล่ม ที่มีการปรับปรุงแก้ไข 
 

การปรับปรุงแก้ไขเพ่ือพัฒนาหนังสือภาพประกอบท าขึ้น 3 ครั้ง เพ่ือให้มีความสมบูรณ์และตรงตามความสนใจ
ของผู้อ่านได้  

 
2. ผลแบบประเมินความพึงพอใจผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับ

ผู้ปกครองของกลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 
 
 
 



56 
 
ตอนที ่1  ผลการวเิคราะหส์ถานภาพของผูต้อบ 
 
ตารางที่ 6  แสดงจ านวนร้อยละ ของเพศผู้ตอบแบบประเมิน 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 18 54.50 
หญิง 15 45.50 
รวม 33 100 

 
ตารางที่ 7  แสดงจ านวนร้อยละ ของอายุผู้ตอบแบบประเมิน 

อาย ุ จ านวน ร้อยละ 
25-35 ปี 13 39.40 
36-45 ปี 13 39.40 
46-55 ปี 7 21.20 
รวม 33 100 

 
ตารางที ่8  แสดงจ านวนร้อยละ ของการศึกษาผู้ตอบแบบประเมิน 

ระดบัการศกึษา จ านวน ร้อยละ 
ปริญญาตรี 19 57.60 
ปริญญาโท/เอก 8 24.20 
อ่ืนๆ 6 18.20 
รวม 33 100 

ตารางที่ 9  แสดงจ านวนร้อยละ ของอาชีพผู้ตอบแบบประเมิน 
อาชีพ จ านวน ร้อยละ 
รับราชการ 25 75.80 
อ่ืนๆ 8 24.20 
รวม 33 100 

 
 
ตอนที ่2  ผลการวเิคราะห์แสดงความพึงพอใจผลงานสร้างสรรคห์นงัสือภาพส าหรบัเดก็ เรื่องกมุารทอง 
 
ตารางที่ 10 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านเนื้อหา 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 
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1 เนื้อเรื่องมีความ 
ต่อเนื่องสัมพันธ์กัน 

10 
(30.30) 

20 
(60.60) 

3 
(9.10) 

0 0 4.21 0.60 มาก 

2 เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม 18 
(54.50) 

14 
(42.40) 

1 
(3.00) 

0 0 4.52 0.57 มากที่สุด 

3 เนื้อหามีความยาวเหมาะสม 18 
(54.50) 

13 
(39.40) 

2 
(6.10) 

0 0 4.48 0.61 มาก 

4 เนื้อหาส่งเสริมจินตนาการ 19 
(57.60) 

12 
(36.40) 

2 
(6.10) 

0 0 4.52 0.62 มากที่สุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.45 0.42 มาก 
 
จากตารางที่ 10 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านของเนื้อหาอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 

4.45  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.42  เมื่อแยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ เนื้อหาส่งเสริมจินตนาการและ
เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.52  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62 ,0.57    
เนื้อหามีความยาวเหมาะสม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.48  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61  และ
เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์กัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.21  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.60 
ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 11 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านของการออกแบบภาพประกอบ 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย 
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 

1 ภาพปกมีความเหมาะสม 
กับชื่อเรื่อง 

25 
(75.80) 

8 
(24.20) 

0 0 0 4.76 0.44 มากที่สุด 

2 ภาพประกอบกับข้อความ
สอดคล้องกัน 

20 
(60.60) 

12 
(36.40) 

1 
(3.00) 

0 0 4.58 0.56 มากที่สุด 

3 การจัดวางองค์ประกอบ 
มีความเหมาะสม 

25 
(75.80) 

7 
(21.20) 

1 
(3.00) 

0 0 4.73 0.52 มากที่สุด 

4 การวางโครงสีของภาพ 
ประกอบเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 

21 
(63.60) 

12 
(36.40) 

0 0 0 4.64 0.49 มากที่สุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.67 0.36 มากทีส่ดุ 
 
จากตารางที่ 11 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านของการออกแบบภาพประกอบอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุดมีค่าเฉลี่ย 4.67  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.36  เมื่อแยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ ภาพปกมี
ความเหมาะสมกับชื่อเรื่อง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.76  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 การ
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จัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ย 4.73  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.52การวางโครงสีของภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อเรื่องมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ย 4.64  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49 และภาพประกอบกับข้อความสอดคล้องกัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.58  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.56 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 12 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
 

ข้อ ประเด็นความคิดเหน็ ระดบัความพงึพอใจ ผลลัพธ ์
มาก 
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 
ระดบั 

SD 

1 ท่านคิดว่าเมื่อเด็กได้อ่าน
หนังสือเรื่องกุมารทองแล้ว
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการ
วาดภาพเสริมจินตนาการได้ 

17 
(51.50) 

14 
(42.40) 

2 
(6.10) 

0 0 4.45 0.62 มาก 

2 ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่องคติ
ธรรมจากการอ่านหนังสือกุมาร
ทอง 

19 
(57.6) 

11 
(33.30) 

3 
(9.10) 

0 0 4.48 0.67 มาก 

3 ท่านคิดว่าหนังสือเรื่องกุมาร
ทองส่งเสริมการอ่านและท าให้
เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ 

26 
(78.80) 

7 
(21.20) 

0 0 0 4.79 0.42 มากที่สุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.58 0.47 มากทีส่ดุ 
 

จากตารางที่ 12 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับอยู่ในระดับ
มากที่สุดมีค่าเฉลี่ย 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.47 เมื่อแยกตามประเด็นความคิดเห็นรายข้อ ท่านคิดว่าหนังสือ
เรื่องกุมารทองส่งเสริมการอ่านและท าให้เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ย 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.42 ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่องคติธรรมจากการอ่านหนังสือกุมารทอง มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.67 และท่านคิดว่าเมื่อเด็กได้อ่านหนังสือ
เรื่องกุมารทองแล้วสามารถน าความรู้ไปใช้ในการวาดภาพเสริมจินตนาการได้ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย 4.45 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62 ตามล าดับ 
 
ตอนที ่3  สรปุขอ้เสนอแนะ 

1. สีของภาพน่าจะให้สว่างมากกว่านี้ 
2. ค าบรรยายภาพควรปรับให้เร้าใจในบางหน้า ให้ตื่นเต้น ให้เกิดอารมณ์ ความรู้สึก แบบกระชับ 
3. ภาพสวยงามมาก 
4. เจ้าจุก หรือกุมารทอง การเรียก 2 ชื่อท าให้สับสน ควรจะใช้ชื่อเดียว 
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5. ควรพิมพ์นูน เด็กจะได้สัมผัสตัวละคร เพ่ิมเติมอักษรเบรลล์ด้วย 
6. เป็นหนังสือเด็กที่ดูแล้วแปลกตาเป็นการแสดงจินตนาการในด้านมืดเรื่องของวิญญาณซึ่งอยู่คู่กับสังคมไทย 

หาได้ยากในร้านขายหนังสือ 
7. “กุมารทอง” เป็นหนังสือที่แสดงให้เห็นถึงมิตรภาพ ความรักของพ่อ อ่านแล้วไม่รู้สึกน่ากลัว 

 
การสัมภาษณ์เด็กจากผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  ส าหรับผู้ปกครองของ

กลุ่มเด็กปฐมวัย อายุ 6-9 ปี ของโรงเรียนประถมศึกษา 
จากการสัมภาษณ์นักเรียนชั้นปฐมวัยโรงเรียนวัดศาลาท่าทราย ต.จระเข้ใหญ่ อ.บางปลาม้า จ.สุพรรณบุรี 

จ านวน 20 คน ในช่วงอายุระหว่าง 6-9 ปี โดยสรุปได้ดังนี้ 
 หนังสือกุมารทองอ่านแล้วสนุก อยากอ่านซ้ า อยากเล่าให้น้องและพ่ีฟังต่อ  หนังสือนิทานเล่มนี้บอกถึง
ความรักและความเสียสละ ของเพ่ือน  ฉากท่ีชอบที่สุดคือฉากชื่อผาดโผน และฉากท่ีชอบรองลงมาคือฉากชื่อที่
บ้าน ตัวละครที่ชอบมากที่สุดคือกุมารทอง เพราะมีลักษณะเด่นกว่าตัวละครอ่ืนและสามารถวาดตามและ
สร้างสรรค์เพ่ิมได้อย่างอิสระ ภาพประกอบดูเข้าใจง่าย   

การสังเกตพฤติกรรม ขณะสัมภาษณ์ เด็กมีความสนใจในการอ่านและดูภาพประกอบตามและพลิกอ่านซ้ า
หลังจากอ่านเสร็จแล้ว พวกเขาจะเล่านิทานเองและวาดภาพตัวละครผสมผสานการสร้างสรรค์เข้าไปพร้อมกัน  

ความพึงพอใจในหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง พบว่านักเรียนอายุระหว่าง 6-9 ปี มี
ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 3 ข้อ ข้อ
ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่ ข้อ 1. ข้าพเจ้าชอบภาพประกอบเรื่องกุมาทอง รองลงมาคือ ข้อ 3. กุมารทองเป็นตัวละคร
ที่ชอบมากท่ีสุด และข้อ 5. ข้าพเจ้าเข้าใจว่ากุมารทองเป็นหนังสือส าหรับเด็กท่ีมีที่มาจากวรรณคดีไทยเรื่องขุนช้าง
ขุนแผน  
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บทที ่5 

สรปุและอธบิายผลการวจิยั และข้อเสนอแนะ 

 

ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย ตามล าดับหัวข้อดังนี้ 

1. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2. สรุปผล 

3. อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือการทดลองและวิเคราะห์หาข้อมูลเพ่ือการปรับปรุงงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็กเรื่อง
กุมารทอง 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อหนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ครู 
ผู้ปกครอง และเด็กนักเรียนปฐมวัยอายุ 6-9ปี 

สรุปผล 

โดยมีกระบวนการสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง เพ่ือสอบถามความคิดเห็นและ
ประเมินคุณค่าและประสิทธิภาพของหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง มีดังนี้ 

1. ประเมินคุณค่าและประสิทธิภาพของหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง โดยรวมอยู่
ในระดับดี เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าอยู่ในระดับดี และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้ออยู่ในระดับดี ด้านที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับมีค่าเฉลี่ย  4.14   รองลงมาคือด้านการออกแบบ
ภาพประกอบมีค่าเฉลี่ย 3.93  และในด้านเนื้อหามีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ3.86  ผู้เชี่ยวชาญให้ค าแนะน าในส่วน
ของด้านเนื้อหาว่า ว่าควรต้องใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อนจนเกินไปควรและจดจ าง่าย   เนื้อหาควรปรับให้
กระชับและมีความต่อเนื่องให้มากยิ่งขึ้นและปรับให้เหมาะสมกับวัยผู้อ่าน ซึ่ง สอดคล้องกับ วินัย รอดจ่าย
(2540:8-9) ที่กล่าวถึงลักษณะเด่นของหนังสือส าหรับเด็กในด้านของเนื้อหาคือ เนื้อหามีความสนุกสนาน ความ
ยากง่ายเหมาะสมกับวัยเนื้อหาถูกต้องด าเนินเรื่องความเร้าใจชวนติดตาม เนื้อหาของเรื่องความสั้นยาวจะต้อง
เหมาะสมกับวัยของเด็กเป้นอย่างมาก ไม่ยาวเกินไปหรือสั้นเกินไปในเด็กแต่ละวัย  ประโยชน์และแง่คิด
หลังจากอ่านหนังสือเล่มนี้แล้ว เด็กจะได้รับประโยชน์อะไรบ้าง และส านวนภาษาต้องเหมาะสมกับวัยเด็กเป็น
อย่างยิ่ง ผู้อ่าน  จากนั้นผู้วิจัยได้ปรับแก้เรื่องการใช้ภาษา โดยให้มีความเรียบง่ายและง่ายต่อการจดจ าไม่
ซับซ้อน ตัดทอนประโยคบางประโยคให้มีความกระชับมากยิ่งขึ้น เหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน ทางด้านเนื้อหาได้
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ปรับให้เนื้อหาบางตอนมีความเหมาะสมกับวัยของผู้อ่านโดยให้โคลงเรื่องเป็นในแนวทางที่อบอุ่น เพ่ือให้
สอดคล้องและเชื่อมโยงเรื่องราวให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น เพ่ือพัฒนาและการสร้างภาพประกอบที่มีความ
ละเอียดอ่อน สมบูรณ์สวยงาม  

ความพึงพอใจในหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง พบว่านักเรียนอายุระหว่าง 6-9 ปี มี
ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 3 ข้อ 
ข้อที่มีความพึงพอใจมากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1. ข้าพเจ้าชอบภาพประกอบเรื่องกุมาทอง รองลงมาคือ ข้อ 3. กุมาร
ทองเป็นตัวละครที่ชอบมากที่สุด และข้อ 5. ข้าพเจ้าเข้าใจว่ากุมารทองเป็นหนังสือส าหรับเด็กที่มีที่มาจาก
วรรณคดีไทยเรื่องขุนช้างขุนแผน การรับรู้และการวิเคราะห์เรื่องราวเนื้อหาจากการอ่านหนังสือภาพประกอบ
ส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทองของเด็กอายุ 6-9 มีวิเคราะห์เรื่องราวของฉากท่ีสามารถแบ่งออกเป็นสามส่วน คือ
ส่วนที่เกี่ยวกับการผจญภัย ส่วนที่ 2 คือการเสียสละ ส่วนที่ 3 คือเรื่องของมิตรภาพ โดยการรับรู้ของเด็กอยู่ใน
ระดับมาก เด็กสามารถบอกถึงคติธรรมในเรื่องได้ในระดับมากและสามารถน าภาพประกอบไปเขียนภาพเชิง
จินตนาการได้ในระดับมาก  

3. ความพึงพอใจในหนังสือนิทานภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ในกลุ่มของครู และ
ผู้ปกครองพบว่า มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจด้านของการ
ออกแบบภาพประกอบอยู่ในระดับมากท่ีสุดมีค่าเฉลี่ย 4.67 และรองลงมาคือด้านด้านคุณค่าและประโยชน์ที่
ได้รับอยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ย 4.58 และด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือด้านเนื้อหามีความพึงพอใจในระดับ
มากมีค่าเฉลี่ย 4.45  

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. หนังสือนิทานภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง ส าหรับเด็ก 6-9 ปี พบว่าผู้เชี่ยวชาญมีระดับ
ความคิดเห็นโดยรวมในระดับดี ซึ่งอาจเกิดจากกระบวนการสร้างสรรค์จากข้ันตอนดังนี้ 

 1.1 วิเคราะห์ตัวละครที่สามารถสื่อสารกับเด็กโดยน ามาจากวรรณคดีพ้ืนบ้าน สร้างเนื้อสาระที่มีทั้ง
การผจญภัย มิตรภาพ และการเสียสละรวมอยู่ในเรื่องเดียวกันเพ่ือความสนุกสนานจินตนาการและแฝงคติ
ธรรม โดยเน้นให้เหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้อ่าน 

 2.2 การออกแบบภาพประกอบ เริ่มจากการออกแบบตัวละครมีการออกแบบไว้หลากหลายเพื่อได้
เลือกในตัวละครที่เหมาะสมมากท่ีสุด เส้นและรูปทรงที่น ามาสร้างภาพประกอบนั้นได้ตัดทอนในแบบศิลปะเด็ก
เป็นลายเส้นและรูปทรงที่มีความเป็นอิสระรูปทรงง่ายๆ เพ่ือเชื่อมโยงจินตนาการจากผู้สร้างสรรค์สู่ผู้อ่านให้มี
ความสอดคล้องกัน 
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2.3  การวางโครงสี ใชโ้ครงสีที่มีสีสดและทึบทึมสลับฉากกันเน้นสีในตัวละครหลักให้มีความโดดเด่น
และจดจ าได้ง่าย โดยลงสีทึบเป็นพื้นหลักและทับสีอ่อนลงไปและเว้นเส้นขอบแทนการตัดเส้น ซึ่งผลที่ได้ท าให้มี
รูปทรงที่มีความเป็นอิสระ “หนังสือส าหรับเด็กไม่จ าเป็นต้องมีแต่สีสวยหวานเท่านั้น หากหนังสือภาพขาว-ด า 
หรือสีทึบทึมก็เป็นหนังสือที่ดีส าหรับเด็กได้ ถ้าสามารถสื่อสารอารมณ์ของเรื่องได้ หนังสือที่ดีระดับโลกหลาย
เล่มที่ครองใจเด็กมาอย่างยาวนานก็เป็นหนังสือภาพขาด า”(สมาคมไทยสร้างสรรค์ 
http://www.taiwisdom.org/bkvschdrnt/artcl17.18 เมษายน 2558) 

2. ความพึงพอใจในหนังสือนิทานภาพประกอบส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง พบว่าเด็กมีความพึงพอใจ
ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ ผู้วิจัยวางโคลงเรื่องที่เก่ียวกับมิตรภาพของเด็กในโลกต่างมิติ ซึ่งมีทั้งความรัก
ความเสียสละและการผจญภัย ท าให้เกิดความรู้สึกว่าผีนั้นไม่น่ากลัวแต่กลับน่าสงสารและอยากช่วยเหลือด้วย
ความอ่อนโยน ซึ่งเพ่ิมพูนจิตนาการได้อย่างกว้างไกล ตัวละครสร้างแบบตัดทอนรูปทรงและเป็นในรูปแบบเกิน
จริงสามารถแสดงอารมณ์ท่ีหลากหลาย และเสริมจินตนาการต่อยอดเรื่องราวได้อย่างไร้ขีดจ ากัด ภาพประกอบ
ฉากบางส่วนออกแบบเป็นของเล่นที่ไม่มีอยู่จริง ท าให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์และเห็นภาพแบบกึ่งจริงก่ึง
ฝัน สีที่ใช้มีความเรียบง่ายแต่เน้นสีเข้มหนักสดเพ่ือกระตุ้นความสนใจ  

3. ความสามารถการสรุปเนื้อหาและการวิเคราะห์ของเด็กหลังจากอ่านหนังสือหนังสือ เรื่องกุมารทอง 
พบว่าเด็กสามารถสรุปและวิเคราะห์เนื้อหาได้ในระดับมาก อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้สอดแทรกคติธรรมไว้แบบ
ไมย่ัดเยียดจนเกินไป แต่เด็กสามารถที่จะซึมซับจากเรื่องราวและวิเคราะห์จากการด าเนินเรื่องของตัวละครที่
เกี่ยวข้องกับความรักความเสียสละระหว่างเพื่อนด้วยเรื่องที่ไม่ซับซ้อนเข้าใจง่าย 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะส าหรับในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

ด้วยการวิจัยที่มีข้อจ ากัดในกลุ่มตัวอย่างเฉพาะในนักเรียนชั้นปฐมวัย อายุระหว่าง 6-9 ปี ของโรงเรียน
วัดศาลาท่าทราย อ.บางปลาม้า จ.สุพรรณบุรี ซึ่งอาจต้องมีการน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างอ่ืนที่กว้างขวาง
ออกไป 

http://www.taiwisdom.org/bkvschdrnt/artcl17.18%20เมษายน%202558
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เล่มจ าลองหนังสือส าหรับเด็กเรื่องกุมารทอง 
 

 

 
 

จัดท าหนังสือ จ าลอง โดยปรับแก้ จนสมบูรณ์ ในเล่มที่สาม 
 
 

 
 

น าไปทดลองกับนักเรียนชั้นปฐมวัย โรงเรียนวัดศาลาท่าทราย อ.บางปลาม้า จ.สุพรรณบุร ี
 

 
 



66 
 

 
 

เด็กนักเรียนผลัดกันอ่าน เมื่ออ่านเสร็จแล้วเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์  
 
 

 
 

เด็กวาดภาพจากจินตนาการที่ได้อ่านหนังสือกุมารทอง 
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เด็กวาดภาพ ด้วยจินตนาการผสมผสานจากหนังสือกุมารทอง 
 
 
 

 
 

ตัวอย่างภาพเขียนจากจินตนาการหนังสือภาพ เรื่องกุมารทอง  
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ตัวอย่างภาพเขียนจากจินตนาการหนังสือภาพ เรื่องกุมารทอง 
 

 
 

ตัวอย่างภาพเขียนจากจินตนาการหนังสือภาพ เรื่องกุมารทอง 
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วาดภาพจากจินตนาการเรื่องกุมารทอง ซึ่งจัดนอกสถานศึกษา 
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ภาคผนวก ข 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 

และดัชนีความสอดคล้อง 
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รายชื่อผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบแบบประเมิน 

การพัฒนารูปแบบผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 

1. นายแผน  เอกจิตร  ผู้เชี่ยวชาญด้านทัศนศิลป์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พัชรินทร์  สงวนผลไพโรจน์ 
3. นายนภพงศ์  กู้แร่  ผู้เชี่ยวชาญด้านหนังสือภาพส าหรับเด็ก 
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ตารางที ่13 ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบประเมนิ (IOC) ผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่อง
กุมารทอง  

ประเด็นความคิดเหน็ คะแนนของผูเ้ชีย่วชาญ IOC ผลการพจิารณา 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

ลักษณะของเนื้อหาของเรื่องกุมารทอง  
1.เนื้อเรื่องมีความสัมพันธ์กัน +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
2.เนื้อหามีความสนุกชวนติดตาม +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
3.เนื้อหามีความยาวเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
4.การสอดแทรกคติธรรมในเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
5.การส่งเสริมจินตนาการ +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
6.เนื้อเรื่องมีความชัดเจนในการใช้
ภาษา 

0 -1 0 -0.33 คัดออก/ปรับปรุง 

7.มีความเหมาะสมกับเด็กในวัย6-9ขวบ +1 0 0 0.33 คัดออก/ปรับปรุง 
ลักษณะการออกแบบภาพประกอบ 
1.ภาพปกมีความเหมาะสมกับชื่อเรื่อง +1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
2.ภาพประกอบกับข้อความมีความ
สอดคล้องกัน 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 

3.การจัดวางภาพประกอบมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 

4.การวางโครงสีของภาพประกอบ
เหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 

5.รูปทรงตัวละครและฉากประกอบมี
การตัดทอนแบบศิลปะเด็ก 

0 0 0 0.00 คัดออก/ปรับปรุง 

6.ภาพมีความต่อเนื่องกัน +1 -1 0 0.00 คัดออก/ปรับปรุง 

7.ภาพสามารถสื่อสารกับผู้อ่าน +1 0 -1 0.00 คัดออก/ปรับปรุง 

ลักษณะคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 
1.เมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่องกุมารทอง
แล้วสามารถน าความรู้ไปใช้ในการวาด
ภาพส่งเสริมจินตนาการได้ 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 

2.เด็กได้เรียนรู้คติธรรมจากการอ่าน
หนังสือกุมารทอง 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 

3.หนังสือเรื่องกุมารทองส่งเสริมด้าน
การอ่าน 

+1 0 0 0.33 คัดออก/ปรับปรุง 

4.ภาพวาดในเรื่องกุมารทองช่วย
ส่งเสริมให้เด็กมีรสนิยมในเชิงศิลปะ 

+1 +1 +1 1.00 คัดเลือกไว้ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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แบบตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมอืของผูเ้ชีย่วชาญ 

การหาคา่ดชันีความสอดคล้องของวตัถปุระสงค ์(Index of Item Objective Congruence : IOC) 
แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง  

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้านทัศนศิลป์และเรื่องภาษา 

  ค าชีแ้จง    ขอใหท้่านผูเ้ชีย่วชาญได้กรณุาแสดงความคดิเหน็ของท่านที่มตี่อแบบสอบถามความพงึพอใจของ
การพฒันาหนังสอืภาพส าหรบัเดก็เรือ่งกุมารทอง โดยใสเ่ครื่องหมาย  (/)  ลงในชอ่งความคดิเหน็ของทา่น
พร้อมเขยีนขอ้เสนอแนะ ทีเ่ปน็ประโยชนใ์นการน าไปพิจารณาปรบัปรงุต่อไป 

                                +1  หมายถึง    แน่ใจว่า  นวัตกรรมมีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด  
      0  หมายถึง    ไม่แน่ใจว่านวัตกรรมมีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด 
    -1  หมายถึง     แน่ใจว่านวตักรรมไม่มีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด 

นยิาม ประเด็นความคิดเหน็ คะแนนการพจิารณา
IOC 

หมายเหต ุ

+1 0 -1 
ลักษณะของเนื้อหาของเรื่อง
กุมารทอง เป็นเรื่องราวที่
เกี่ยวข้องกับมิตรภาพ ความ
เสียสละและการผจญภัย
ส่งเสริมให้เกิดจิตนาการและ
เรียนรู้คุณธรรม 

1.เนื้อเรื่องมีความสัมพันธ์กัน     
2.เนื้อหามีความสนุกชวน
ติดตาม 

    

3.เนื้อหามีความยาวเหมาะสม     
4.การสอดแทรกคติธรรมใน
เนื้อหา 

    

5.การส่งเสริมจินตนาการ     
6.เนื้อเรื่องมีความชัดเจนใน
การใช้ภาษา 

    

7.มีความเหมาะสมกับเด็กใน
วัย6-9ขวบ 

    

ลักษณะการออกแบบ
ภาพประกอบ 
มีการตัดทอนรูปทรงและจัด
วางในแบบศิลปะเด็ก 
สอดคล้องกับเนื้อหาเรื่องราว 
โดยวางโครงสีที่มีท้ังสีสดและ
ทึบทึมสลับกัน สื่อสาร
เชื่อมโยงระหว่างผู้เขียนและ
ผู้อ่านให้เกิดจินตนาการ
ร่วมกัน 

1.ภาพปกมีความเหมาะสมกับ
ชื่อเรื่อง 

    

2.ภาพประกอบกับข้อความมี
ความสอดคล้องกัน 

    

3.การจัดวางภาพประกอบมี
ความเหมาะสม 

    

4.การวางโครงสีของ
ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อ
เรื่อง 

    

5.รูปทรงตัวละครและฉาก     
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นยิาม ประเด็นความคิดเหน็ คะแนนการพจิารณา
IOC 

หมายเหต ุ

+1 0 -1 
ประกอบมีการตัดทอนแบบ
ศิลปะเด็ก 
6.ภาพมีความต่อเนื่องกัน     
7.ภาพสามารถสื่อสารกับผู้อ่าน     

ลักษณะคุณค่าและประโยชน์
ที่ได้รับ 
ประโยชน์จากการอ่านเรื่อง
กุมารทองให้ความสนุก
เพลิดเพลินส่งเสริมจิตนาการ
และได้เรียนรู้คติธรรมพร้อม
กับรสนิยมในเชิงศิลปะ 

1.เมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่อง
กุมารทองแล้วสามารถน า
ความรู้ไปใช้ในการวาดภาพ
ส่งเสริมจินตนาการได้ 

    

2.เด็กได้เรียนรู้คติธรรมจาก
การอ่านหนังสือกุมารทอง 

    

3.หนังสือเรื่องกุมารทอง
ส่งเสริมด้านการอ่าน 

    

4.ภาพวาดในเรื่องกุมารทอง
ช่วยส่งเสริมให้เด็กมีรสนิยมใน
เชิงศิลปะ 

    

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................. ................................................................................................................  

        (ลงชื่อ).....................................................ผู้ประเมิน 
     (.......................................................)        
   ต าแหน่ง .....................................     
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แบบตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมอืของผูเ้ชีย่วชาญ 

การหาคา่ดชันีความสอดคล้องของวตัถปุระสงค ์(Index of Item Objective Congruence : IOC) 
แบบประเมินความพึงพอใจผลงานสรา้งสรรคห์นงัสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกมุารทอง   

ส าหรับผูป้กครองของกลุ่มเดก็ปฐมวยั อาย ุ6-9 ป ีของโรงเรยีนประถมศึกษา 
 

  ค าชีแ้จง    ขอใหท้่านผูเ้ชีย่วชาญได้กรณุาแสดงความคดิเหน็ของท่านที่มตี่อแบบสอบถามความพงึพอใจของ
การพฒันาหนังสอืภาพส าหรบัเดก็เรือ่งกุมารทอง โดยใสเ่ครื่องหมาย  (/)  ลงในชอ่งความคดิเหน็ของทา่น
พร้อมเขยีนขอ้เสนอแนะ ทีเ่ปน็ประโยชนใ์นการน าไปพิจารณาปรบัปรงุต่อไป 

                                +1  หมายถึง    แน่ใจว่า  นวัตกรรมมีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด  
      0  หมายถึง    ไม่แน่ใจว่านวัตกรรมมีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด 
    -1  หมายถึง     แน่ใจว่านวตักรรมไม่มีคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนด 

นยิาม ประเด็นความคิดเหน็ คะแนนการพจิารณา
IOC 

หมายเหต ุ

+1 0 -1 
ลักษณะของเนื้อหาของเรื่อง
กุมารทอง เป็นเรื่องราวที่
เกี่ยวข้องกับมิตรภาพ ความ
เสียสละและการผจญภัย
ส่งเสริมให้เกิดจิตนาการและ
เรียนรู้คุณธรรม 

1.เนื้อเรื่องมีความสัมพันธ์กัน     
2.เนื้อหามีความสนุกชวน
ติดตาม 

    

3.เนื้อหามีความยาวเหมาะสม     
4.การสอดแทรกคติธรรมใน
เนื้อหา 

    

5.การส่งเสริมจินตนาการ     
6.เนื้อเรื่องมีความชัดเจนในการ
ใช้ภาษา 

    

7.มีความเหมาะสมกับเด็กในวัย
6-9ขวบ 

    

ลักษณะการออกแบบ
ภาพประกอบ 
มีการตัดทอนรูปทรงและจัด
วางในแบบศิลปะเด็ก 
สอดคล้องกับเนื้อหาเรื่องราว 
โดยวางโครงสีที่มีท้ังสีสดและ
ทึบทึมสลับกัน สื่อสาร
เชื่อมโยงระหว่างผู้เขียนและ
ผู้อ่านให้เกิดจินตนาการ
ร่วมกัน 

1.ภาพปกมีความเหมาะสมกับ
ชื่อเรื่อง 

    

2.ภาพประกอบกับข้อความมี
ความสอดคล้องกัน 

    

3.การจัดวางภาพประกอบมี
ความเหมาะสม 

    

4.การวางโครงสีของ
ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อ
เรื่อง 

    

5.รูปทรงตัวละครและฉาก     
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นยิาม ประเด็นความคิดเหน็ คะแนนการพจิารณา
IOC 

หมายเหต ุ

+1 0 -1 
ประกอบมีการตัดทอนแบบ
ศิลปะเด็ก 
6.ภาพมีความต่อเนื่องกัน     
7.ภาพสามารถสื่อสารกับผู้อ่าน     

ลักษณะคุณค่าและประโยชน์
ที่ได้รับ 
ประโยชน์จากการอ่านเรื่อง
กุมารทองให้ความสนุก
เพลิดเพลินส่งเสริมจิตนาการ
และได้เรียนรู้คติธรรมพร้อม
กับรสนิยมในเชิงศิลปะ 

1.เมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่อง
กุมารทองแล้วสามารถน า
ความรู้ไปใช้ในการวาดภาพ
ส่งเสริมจินตนาการได้ 

    

2.เด็กได้เรียนรู้คติธรรมจากการ
อ่านหนังสือกุมารทอง 

    

3.หนังสือเรื่องกุมารทองส่งเสริม
ด้านการอ่าน 

    

4.ภาพวาดในเรื่องกุมารทอง
ช่วยส่งเสริมให้เด็กมีรสนิยมใน
เชิงศิลปะ 

    

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................. ................................................................................................................  

        (ลงชื่อ).....................................................ผู้ประเมิน 
     (.......................................................)        
   ต าแหน่ง .....................................     
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แบบประเมนิผลงานสร้างสรรค์หนงัสอืภาพส าหรบัเดก็ เรื่องกมุารทอง  
ส าหรบัผู้เชีย่วชาญทางดา้นทศันศลิปแ์ละเรือ่งภาษา 

 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบ 
  การศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท/เอก           อ่ืนๆ......... 
           เชี่ยวชาญทางด้าน ทัศนศิลป์  ภาษา   หนังสือเด็ก  
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจต่อ หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 

ประเด็นความคิดเหน็ มากทีส่ดุ 
( 5 ) 

มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยทีสุ่ด 
 (1) 

1.ด้านของเนื้อหา      
  1.เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์กัน      
  2.เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม      
  3.เนื้อหามีความยาวเหมาะสม      
  4.การสอดแทรกคติธรรมในเนื้อหา      
5.เนื้อหาส่งเสริมจินตนาการ      

2.ด้านของการออกแบบภาพประกอบ      
  1.ภาพปกมีความเหมาะสมกับชื่อเรื่อง      
  2.ภาพประกอบกับข้อความสอดคล้องกัน      
  3.การจัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสม      
 4.การวางโครงสีของภาพประกอบเหมาะสมเนื้อเรื่อง      
3.ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ      
 1.ท่านคิดว่าเมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่องกุมารทองแล้ว
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการวาดภาพเสริมจินตนาการได้ 

     

 2.ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่องคติธรรมจากการอ่านหนังสือ
กุมารทอง 

     

 3.ท่านคิดว่าหนังสือเรื่องกุมารทองส่งเสริมการอ่านและท า
ให้เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ 

     

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................... ..........................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
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แบบประเมนิความพงึพอใจผลงานสรา้งสรรคห์นงัสอืภาพส าหรับเดก็ เรือ่งกมุารทอง   
ส าหรบัผู้ปกครองของกลุม่เดก็ปฐมวยั อายุ 6-9 ปี ของโรงเรยีนประถมศกึษา 

 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบ 
    เพศ   ชาย   หญิง 
  อายุ   25-35 ปี  36-45ปี   46-55ปี    
  การศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท/เอก           อ่ืนๆ......... 
           อาชีพ   รับราชการ  รับจ้าง   อ่ืนๆ.........  
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจต่อ หนังสือภาพส าหรับเด็ก เรื่องกุมารทอง 

ประเด็นความคิดเหน็ มากทีส่ดุ 
( 5 ) 

มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยทีสุ่ด 
 (1) 

1.ด้านของเนื้อหา      
  1.เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์กัน      
  2.เนื้อหาสนุก ชวนติดตาม      
  3.เนื้อหามีความยาวเหมาะสม      
  4.การสอดแทรกคติธรรมในเนื้อหา      
5.เนื้อหาส่งเสริมจินตนาการ      

2.ด้านของการออกแบบภาพประกอบ      
  1.ภาพปกมีความเหมาะสมกับชื่อเรื่อง      
  2.ภาพประกอบกับข้อความสอดคล้องกัน      
  3.การจัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสม      
 4.การวางโครงสีของภาพประกอบเหมาะสมเนื้อเรื่อง      
3.ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ      
 1.ท่านคิดว่าเมื่อเด็กได้อ่านหนังสือเรื่องกุมารทองแล้ว
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการวาดภาพเสริมจินตนาการได้ 

     

 2.ท่านคิดว่าเด็กได้เรียนรู้เรื่องคติธรรมจากการอ่านหนังสือ
กุมารทอง 

     

 3.ท่านคิดว่าหนังสือเรื่องกุมารทองส่งเสริมการอ่านและท าให้
เด็กเป็นผู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ 

     

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................... ..........................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
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แบบบนัทกึการสัมภาษณ์ 

 

เรื่อง การพัฒนาหนังสือภาพส าหรับเด็กเรื่องกุมารทอง 

ชื่อผูใ้หส้มัภาษณ์ ............................................................................................................................. .................                                 

สถานที่ โรงเรียนวัดศาลาท่าทราย ต.จระเข้ใหญ่ อ.บางปลาม้า จ.สุพรรณบุรี  

สมัภาษณ ์วันที่ 1กรกฎาคม 2558  

เริ่มสมัภาษณเ์วลา  10.00                                                 เสรจ็สัมภาษณเ์วลา 10.30 

นยิาม  ในการสร้างหนังสือภาพส าหรับเรื่องกุมารทองต้องการเชื่อมโยงภาพประกอบและเนื้อเรื่องให้มีความ
สนุกเพลิดเพลินและแฝงแนวคิดคติธรรม รวมทั้งการตัดทอนรูปทรงที่แสดงออกแบบศิลปะเด็กเพ่ือสื่อสารกับ
เด็กได้อย่างตรงไปตรงมาและให้เด็กเกิดการเรียนรู้มีรสนิยมในเชิงศิลปะ 

การสมัภาษณ ์และสงัเกตพฤติกรรม   

1. นักเรียนชอบชอบภาพประกอบเรื่องกุมาทองหรือไม่ เพราะอะไร  

2. หนังสือนิทานเล่มนี้บอกอะไรบ้าง 

          3. กุมารทองเป็นตัวละครที่ชอบมากท่ีสุด  

4. เนื้อเรื่องตอนใดที่สนุกและชอบมากที่สุด 

          5. กุมารทองเป็นหนังสือส าหรับเด็กท่ีมีที่มาจากวรรณคดีไทย เรื่องขุนช้างขุนแผน  

6. ฉากใดท าให้รู้สึกถึงมิตรภาพความรัก  

7. ฉากใดท าให้เห็นถึงการผจญภัย 

8. ฉากใดท าให้เห็นถึงความเสียสละ 

9. กุมารทองมีลักษณะอย่างไร 

10. ให้นักเรียนวาดภาพจินตนาการจากหนังสือนิทานเรื่องกุมารทอง 
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ประวตัผิู้วจิยั 

ชื่อ-นามสกุล กาญจนา  ชลสุวัฒน์  

วัน เดือน ปีเกิด 13 เมษายน 2515 

สถานที่ท างาน วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี 

โทรศัพท์ 035555370 

มือถือ  0815293558 

การศึกษา DIPLOMA  IN ART EDUCATION YOKOHAMA NATIONAL UNIVERSITY JAPAN 

  ปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาทัศนศิลป์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

  เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

การแสดงงาน 

2546  การแสดงงานศิลปกรรมเกียวเทน 5 หอวัฒนธรรม ประเทศญี่ปุ่น 

2547  การแสดงงานหนังสือภาพท ามือ หอศิลปโอชิมา ประเทศญี่ปุ่น                

2549-2552 การแสดงนิทรรศการอมตะอาร์ตอวอร์ต ครั้งที่ 3, 4   

2550  การแสดงนิทรรศการจิตรกรรมบัวหลวง ครั้งที่ 29 

2552  การแสดงงานนิทรรศการศิลปกรรมพานาโซนิค ครั้งที่ 10 

2555  การแสดงนิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัยความสัมพันธ์สองวัฒนธรรมไทย-ลาว ครั้งที่ 1 

2556  การแสดงนิทรรศการ เดอะซันนี่เพลส ณ ประชาคมเมืองโทยามา ประเทศญี่ปุ่น 

  การแสดงนิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัยความสัมพันธ์สองวัฒนธรรมไทย-ลาว ครั้งที่ 2 

  การแสดงนิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัยความสัมพันธ์ไทย-ญี่ปุ่น 

2557  การแสดงนิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัยไทย-เวียดนาม ครั้งที่ 1, 2 
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เกียรติประวัติ 

2544  รางวัลยอดเยี่ยมหนังสือนิทานภาพ โครงการเล่านิทานให้น้องฟังของดับเบิลเอ 

2545-2546 ทุนอบรมครูรัฐบาลญี่ปุ่น  

2546  รางวัลชมเชยหนังสือภาพท ามือหอศิลปะโอชิมา ประเทศญี่ปุ่น 

2547  รางวัลยอดเยี่ยมหนังสือภาพท ามือหอศิลปะโอชิมา ประเทศญี่ปุ่น 

2552  รางวัลชมเชยหนังสือภาพของสายการบินเอเอนเอ ประเทศญี่ปุ่น 
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